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1 Wainde

Wande zahlen zu den sogenannten Systemfamilien. Uber Systemfamilien werden grundlegende
Gebaudeelemente definiert. Zu den Systemfamilien zahlen zum Beispiel auch Treppen und Decken.

Systemfamilien lassen sich nicht als externe Familien definieren oder verwalten.
Systemfamilien kdnnen nur in Projektdateien verwaltet werden.
Aus diesem Grund beinhalten, die schon mehrmals beschriebenen Projektvorlagen, eine grolRe Anzahl

von Wandtypen.

Projektbrowser - Projeki2 x
- Verbindungsmittel ~
B Wande
- Basiswand
Betonfertigteil 250 mit Dammeigenschaften

Betonfertigteil 250 ohne Dammeigenschaften
K 100
K125
K250
6KV 50
GKVS 100
GKVS 150 ~
.- Glasbaustein 80 3
Ks115
k5175
Ks 240 : 5
k5365
18200
18250
18300
STB 200 [ 1
STB 250
STB 300
STB=+WD 200+200
STB+WD 250+200
STB+WD 300+160
WD hart 100
WD hart 120
WD hart 160 i 7 7
WD hart 200
WD weich 100
WD weich 120
- WD weich 140
WD weich 160

WD weich 180
WD weich 200
Tiegel 100
Tiegel 115
Ziegel 120
Ziegel 170
Ziegel 175
Ziegel 200
Ziegel 240
Ziegel 250
Ziegel 300

Links: Wandtypen der Projektvorlage BIM_Architektur_und_Ingenieurbau-Vereinfacht.rte

In der genannten Projektvorlage werden Sie nicht alle Wandtypen finden, die Sie fir Ihre Projekte
benétigen. Durch das Duplizieren und das Andern bestehender Wandtypen erstellen Sie zusatzliche
Wandtypen. Wandtypen, die Sie haufig verwenden, werden Sie in |hre firmenspezifische Projektvorlage
aufnehmen. Und selbstverstandlich konnen Sie bestehende Wandtypen problemlos von einem Projekt in
das andere Ubernehmen.

Zu den Wandtypen zahlen auch Fassaden. Es gibt in Revit also kein eigenes Fassadenelement.
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1.1 Besonderheiten von Wanden

1.1.1 Wandverschneidung

Wande verschneiden sich nach bestimmten Regeln, die wir in diesem Kapitel noch naher besprechen
werden. In der 3D-Darstellung werden die einzelnen Wandschichten nicht dargestellt.

3

L / / / / . 1

NN

1.1.2 Detaillierungsgrad

Wande andern lhre Darstellung in Abhangigkeit vom aktuellen Detaillierungsgrad.

1 Grob
B3 Mittel
A Fein
1:50 & Fw o BT
grob
[~
fein

1.1.3 Ansichtsmafistab

Die Schraffuren der Wande passen sich automatisch dem Ansichtsmalfstab an.

‘ ‘ 1: 500
1: 1000
1: 2000
1: 5000
1:50 B (0 i dF

M 1:50

M 1:25
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2 Wainde erstellen

Um den prinzipiellen Ablauf beim Zeichnen einer Wand kennenzulernen, beschreiben wir auf den
folgenden Seiten das Erstellen einer ganz einfachen geraden Wand. Danach erhalten Sie einen Uberblick
Uber die einzelnen Optionen, die lhnen Revit beim Erstellen von Wanden bietet und deren Auswirkungen.
An dieser Stelle gehen wir davon aus, dass Sie ein Projekt auf der Basis der Projektvorlage

BIM Architektur und Ingenieurbau (vereinfacht) gestartet haben.

21 So zeichnen Sie eine gerade Wand
1. Im Beispiel wechseln wir Gber den Projektbrowser auf die Grundriss-Ebene Ebene 0.
2. Auf der Registerkarte Start wahlen Sie unter Wand den Befehl Wand tragend.

B cHE-a-2 -5 R 2-F0A 6-0F 5B+

Architektur  Ingenieurbsu  Stahlbau  Fertigbeton  Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstick  Zussmmenarbeit  Ansicht  Verwslten  Zusstzmodule  Andem @+

= 7 ~ & - ®
L Omo ) FEe 5 | BB OO A [\ @ =E- &
Raumtrennungslinie
Andem Wand | Tar Fenster Bauteil Stitze Dach Decke Geschossdecks Plosten  Gelander Rampe Treppe  Modelltext Modelllinie Modellgruppe Nac
- - - - - - - [F Raum beschriften « [ Flache beschriften ~ Flacl
Auswahlen + Erstellen ErschlieBung Modell Raum & Flache +
D Nichttragende Wand

Projektbrowser Q Wand: tragend % | [ Ebened x
=] D Ansichty i
E " Wand Ober Flache Wand: tragend

Erstellt im Gebaudemodell eine lasttragende odler

3. Die kontextabhingige Registerkarte Andern | Platzieren Wande wird gedffnet.
4. In der Gruppe Zeichnen ist das Werkzeug Linie aktiv.

BEcHG - &~ 2B R e-F0A §-2F]LD-+

EEEH Avchitektur  Ingenieurbau  Siahlbau  Fertigbeton  Einfagen  Beschriften  Berechnung  Kerpermoclell 8 Grundstack  Zurammenarkeit  Ansicht  Venvakten Zuzazmodile  /ndern |Platzieren Wand

Ly T Ausklinkung ~ &j |‘—$‘| DI:I (F(r’\L_ Dllé D|/> dpode O D - —.

51 Schnitt +

5 2 e g &l = = T,
Andern [] Aldtivieren =
= By & Verhinden - y Q "”" (J O "ﬂ \‘ ETRY; \f S 5 ¢ i
Auswéhlen = Eigenschaften Zwischenablage Geometrie Steuerelemente Andern Ansicht  Messen Zeizhnen

5. Jetzt wahlen Sie in der Eigenschaften-Palette ganz oben den gewlnschten Wandtyp, im
Beispiel STB 300.

6. In der Optionsleiste treffen Sie die Auswahl wie abgebildet. (Hohe, Ebene, Basislinie, ...).

7. Jetzt legen Sie durch einen Klick mit der linken Maustaste den Startpunkt der Wand im
Zeichenbereich fest.

8. Danach ziehen Sie die Maus in die gewinschte Richtung.

9. Legen Sie die Lange der Wand mit Hilfe der Tastatur fest oder zeigen Sie mit der Maus den
gewunschten Endpunkt der Wand.

e
"@

BEc=l06-6- Rl N =R S N

IEEER Architektur  Ingenieur ah ertigheton Emfugan Beschriften B o daH&Gvundstuoammanar nsicht  Verwalten  Zusatzmodule  Andern | Platzieren Wand (2~
b - i VL AR Pogoo-

e = oo = 27
Endern - Aktivieren g_’ O =5, 5 * ol
g |5 vebinden - |2 & adiae) IR N ,tfﬁ& :
Ansicht en

Auswahlen ~ Figenschaften Zwisdinablage Geometrie Steverelemente Andem Erstellen Zeichnen
Andem | Platzieren Wand Hohe: ~| [Ebene” v | 3,0000m Basislinie: Wandachse | [lKette  Versatz:| 0,0000m [JRadius: | 1,0000 m Verbindungsstatus: Zulassen ~
Eigenschaften X [ Ebene0 x

Basiswand

I sta50 N N 3,3000 m

Focren E
STB 300 o
STB+WD 200200 g

STB+WD 250+200 % %

10. Da die Option Kette aktiv ist, kdnnen Sie die Maus sofort in die neue Richtung ziehen und
damit die ndchste Wand zeichnen. Mit der ESC-Taste schlieRen Sie den Befehl ab.

o

1,3000 m

| |

Die ersten Wénde werden gezeichnet.
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2.2 Optionen und lhre Auswirkung

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wozu die einzelnen Optionen in der Optionsleiste bei der
Wanderstellung verwendet werden und welche Auswirkungen diese auf die neu erstellten Wande haben.

Andem | Platzieren Wand Hohe: v Ebene” v~ | 3,0000m Basislinie: Michttragent v | [FKette Versatz| 0,0000 m [Radius: | 1,0000 m Verbindungsstatus: Zulassen ~

Die Optionsleiste bei der Wanderstellung

2.2.1 Hohe oder Tiefe

Andern | Platzieren Wand Hohe:

Hahe;

Wir haben unsere erste Wand auf der Ebene 0 gezeichnet.
Wenn Sie dabei Hohe: eingestellt haben, wird die neue Wand nach oben laufen.
Wenn Sie Tiefe: gewahlt haben, lauft die Wand von der Ebene 0 nach unten.

__ _Y Ebene1 = +3,000

Héhe: v

__ _ Y Ebene0 = +0,000

h
i
v

Tiefe: v

¥ Ebene-1 = -3,000

Tipp Das nachtragliche Andern der Ausrichtung ist iiber die Eigenschaften-Palette méglich.
Hier missen Sie die Eigenschaften Abhangigkeit unten und Abhangigkeit oben entsprechend
anpassen.

2.2.2 Die ,eigentliche”“ Wandhohe

Andern | Platzieren Wand Hohe: ~ Ebene” v~ | 3,0000m
EbeneQ X [ = J Ebenez = +6,000
Ebene 2 ~ i /
Ebene 3 o
Ebene -1
Manuell N
- [ ¥ Ebene1 = +3,000
/
el M4 Y Ebene0 = +0,000

Der Inhalt des Meniis ist Abhdngig von den Ebenen, die im Projekt definiert sind.

Uber das Ebenen-Auswahlmenii legen Sie die eigentliche Wandhéhe fest.

Durch die Wahl einer Ebene verkniipfen Sie die Wandoberkante mit der gewahlten Ebene.

Andert sich die Lage der Ebene, passen sich die Wande automatisch an die neue Position der Ebene an.
Entsprechend andert sich die Wandhohe.

Alternativ konnen Sie iber die Option Manuell eine fixe Wandhohe definieren.
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2.2.3 Die Basislinie

Basislinie: Michttragens ~ | [#]Kette Versatz: | 0,0000 m

Wandachse
Kermnachse
Michttragende Schicht: AuBenkante

gende Schicht: Innenkante

Tragende Schicht: AuBenkante
Tragende Schicht: Innenkante

Beim Erstellen einer Wand legen Sie durch zwei Punkte im Zeichenbereich deren Lage und Lange fest.

Das zeichnerische Ergebnis wird mafigeblich durch Ihre Wahl im Drop-Down-Menii unter Basislinie
bestimmt. Diese steuert, die Position der gesamten Wand in Bezug zur Basislinie.

Wie in der Abbildung zu sehen, stehen sechs unterschiedliche Optionen zur Wahl.
i \ i
; ‘ ; ‘ Zeichenrichtung

Al SR SRS SERS

——— e - ————

\
» 1

¥ 0 A 15
®® ©6 6 o0

Wénde mit unterschiedlichen Basislinien.

O

(6}

—_

Wandachse: Ist auch bei mehrschaligen Wanden die exakte mathematische Mitte der Wand.

Kernachse: Bezieht sich auf die Mitte der als Tragwand definierten Wandschicht.
Bei den Folgenden Optionen erklart sich das Verhalten aus der Abbildung.

3. Nichttragende Schicht AuBenkante.

4. Nichttragende Schicht Innenkante. Sieht in diesem Fall aus wie tragende Schicht
Auflenkante.

5. Tragende Schicht AuBenkante. Sieht in diesem Fall aus wie nichttragende Schicht
Innenkante.

6. Tragende Schicht Innenkante.

N

Hinweis Wenn Sie den Anfangspunkt lhrer Wand gezeichnet haben, kénnen Sie im laufenden
Wandbefehl die Basislinie nicht mehr andern.

Tipp Wenn sie den Anfangspunkt der Wand gezeichnet haben, kénnen Sie jedoch die Wand mit
Hilfe der Leertaste in Bezug zur gewahlten Basislinie spiegeln.

Ist die Wand gezeichnet, kann die Basislinie Uber die Eigenschaftenpalette geandert werden.
Dadurch andert sich aber nicht die Lage der bereits gezeichneten Wand.
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Beim Zeichnen einer Wand bezieht sich das angezeigte Mal} immer auf die Basislinie.
Das missen Sie beachten, damit Sie Ihr gewiinschtes Ergebnis erhalten.

2,7000 m

= ETragende Schicht: Innenkante
|

Die MaBkette bezieht sich immer auf die Basislinie.

Im unten abgebildeten Beispiel wurde jeweils die Lange 3 m eingegeben. Das Ergebnis wird von der

Lage der Basislinie bestimmt.
| 3,00

3.00

Basislinie: Nichttragende Schicht AuBenkante. Basislinie: Tragende Schicht Innenkante

2.2.4 Die Option Kette

Andern | Platzieren Wand Héhe: »~ Ebene: v | 5,0000m Basislinie: Tragende Sct v | [ Kette |\-"
v Kette

Die Option Kette sollten Sie aktivieren, wenn Sie mehrere, zusammenhangende Wande zeichnen
mochten, beispielsweise die AuRenwande eines Gebaudes. Sobald Sie das Ende einer Wand gezeichnet

haben, knipft Revit an diesem Endpunkt mit dem nachsten Wandsegment an.

4,0000 m
=

1,2000 m

Kette = nicht aktiv Kette = aktiv.
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2.2.5 Versatz

Die Option Versatz erlaubt es lhnen, die Wand an einem z.B. Referenzobjekt abzugreifen, im Beispiel
das Raster. Von dort aus wird die neue Wand unter der Berlicksichtigung des Versatzes und der Lage
der Basislinie erstellt.

Der Versatz erfolgt in Zeichenrichtung gesehen auf die linke Seite.

| — |
_ ___%%_________T___!______ _____ %=
| —

15 '
] Der Versatz
erfolgt in

Zeichenrichtung
auf die linke
Seite.

|

|

|

|
-

i

1,0000 m

%

Wandanfang und Wandende werden am Raster abgegriffen.

2.2.6 Radius

Die Option Radius verwenden Sie, wenn Sie bereits beim Zeichnen mehrerer Wande ein oder mehrere
Wandsegmente mit einem vorgegebenen Radius erstellen mdchten.

Die Option kann im laufenden Wandbefehl aktiviert bzw. deaktiviert werden.
Auch der Radius kann im laufenden Befehl gedndert werden.

=\

S
a

2,3000 m

i

Gezeichnet mit der Einstellung Radius 1 m.
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2.3 So zeichnen Sie Innenwédnde

1. Kontrollieren Sie, ob Sie sich auf der Ebene befinden, auf der Sie Ihre Wande erstellen
mochten.

2. Wahlen Sie den Befehl Wand (nichttragend oder tragend, je nach Situation) auf der
Registerkarte Start in der Gruppe Erstellen.

3. In der Eigenschaftenpalette wahlen Sie liber die Typenauswahlliste den gewiinschten
Wandtyp aus, in unserem Beispiel Ziegel 240.

Aktivieren Sie auf der Registerkarte Start in der Gruppe Zeichnen das Linienwerkzeug.
Treffen Sie in der Optionsleiste die entsprechenden Einstellungen.

Auf den vorherigen Seiten wurden diese ja ausfihrlich besprochen.

Unter Basislinie wahlen wir in unserem Beispiel Tragende Schicht AuBenkante.
Fahren Sie jetzt mit der Maus auf die Innenkante der bestehenden Wand.

Es erscheint eine MaBkette.

Geben Sie Uber die Tastatur den gewiinschten Abstand zur Raumecke an.

B

BE ©®NOo

EcHG Q-7-GF R 2-70A @-0F LB+

IEEE Acchitektur  Ingeniewbau  Stahlbau  Fertigheton  Einfugen  Beschiiften  Berechnung  Korpermodell & Grundstick  Zusammenarbeit  Ansicht Verwalten  Zusatamodule  Andem | Platziere:
o . s =
T Ausklinkung - 1 &) I Dl D\ gm o B L - it VilEloICIGIN
Iy e 7 =l = Voss
Andem ] @ < S AET een + 1 . bDaglw "= A T,
A v o == ’
1 T B Gvetinen - 2 & SO0 T aax P A&
Auswdhlen v Eigenschaften Zwischenablage Geometrie Steuerelemente Andern Ansicht Messen Erstellen Zeichnen
Andern | Platziersn Wi Hshe: ~ Ebene” ~ | 3,0000m Basislinie: Nichttragenc v | [AAKette  Versatz| 0,0000 m [IRadius: | 1,0000m Verbindungsstatus: Zulss
Eigenschaften x e 0 X 4 Ost

Basiswand .
Tiegel 240

Neu Wande | B3 Typ bearbeiten
Abhangigkeiten %
Basislinie Tragende Schicht: AuBenkante
Rbhangigieit unten Ebene 0

Versatz unten 0,0000 m

Unierkante ist fodert ‘3|
Verlangerungsabstand unten 06,0000 m

Abhiéngigkeit cben Bis Ebene: Ebene 1

Nicht verknipfte Hohe 2,5000 m

Versatz oben 0,0000 m

Oberkante ist fixiert.

Verangerungsabstand oben 0,600 m

Rsumbegrenzung

Fiir Kérper

10. Bestatigen Sie diesen mit der Enter-Taste.
11. Die neue Wand knipft im gewlinschten Abstand an der Bestandswand an.

12. Ziehen Sie die Maus in die gewiinschte Richtung. Im Beispiel horizontal bis zur
gegeniberliegenden Wand.

13. Durch einen Klick mit der linken Maustaste legen Sie den Endpunkt der Wand fest.
Alternativ kdnnen Sie die Lange der Wand auch Uber die Tastatur eingeben.

7.4400m

- J— .

14. Danach schlie3en Sie den Befehl mit der Enter-Taste ab.

Tipp Der Wandbefehl bleibt nach der Bestatigung mit der Enter-Taste aktiv.
Sie kdnnen sofort die nachste Wand erstellen.
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24 Aus Linien werden Wande

Linien, aus einer 2D-CAD Zeichnung, z.B. einer DWG, die Sie in Revit importiert haben, kdnnen Sie zum
schnellen Erstellen von Wanden nutzen. Der Vorteil liegt darin, dass Sie sich nicht um die Lange und

Lage der einzelnen Wande kimmern missen.

2.4.1 So erstellen Sie Wande auf der Basis von 2D Linien

1. Importieren Sie lhre 2D-CAD Zeichnung, im Beispiel eine DWG mit dem

Befehl CAD-Importieren auf der Registerkarte Einfiigen.

Suchenin: |

ijhungen
- ~

Mame
£S5 Gebiude_Linien.cwg

<

Anderungsdatum
04,05.202013:52

v| 4= B X By ansighten

Worschau

Typ

>

Dateiname: | Gebdude_Linien. dwg

~

Dateityp: DWG&-Datelen (*.dwg)

[Iriur akruelle Ansicht
Layer/Ebenen: |alle

Imparteinh.: .Meter

| WErk;euge v:

Fatben: | Beibehalten ~

~

|| 1.000000

Leicht versetzte Linien korrigieren

~

Flatzierung: iEbene : Ebene 0
An Ansicht austichten

Offnen Abbrechen

-

Positionisrung: | Auto - Ursprung zu internem Ursprung  ~

v

Achten Sie besonders auf die Importeinheiten und die Platzierung.

2. Danach erscheint Ihre 2D-CAD-Zeichnung auf der zuvor festgelegten Ebene.

QBB 20G-«-4-8& H=2-F0A -0 NG~

[EH Achitekur Ingeniewbau  Stahlbau Fetigheton  Einfigen  Beschriften  Berechnung  Korpermodell & Grundstick  Zusammenart beit  Ansicht Vervalten  Zusatmodule  Andem

= & =y =
b T ® R Q9 B e
in Ret  IFC  CAD Topogfie DWF-  Abrichbid Punkt- Koordnations-  PDF  Bid  Verknaplungen  CAD
verkndpfen verkndpfen verknpien vetkndpfen Markerung " woke  Modell  verknopfen verkndpfen  vemwalten  importieren
Auswahlen ~ Verknipfungen

X [ tbene 0 x

<] 88 T bearbeiten

erung | [FIODELLIERSICHTEIT ]

2 G AUSBAU B FENSTER BTUR.. |
7

50

DR mn L @G

POF Bild  Familie Autodesk-Familie Al Gruppe Aus Datei
importeren importieren  laden laden laden einfugen
Importieren . Aus Bibliothek laden

1
Homal
r
G

ey

Projekibrowser - Projekt3  Eigenschaften

1:50 BB & GEEH 6 RIE <
umscH

Der importierte 2D Grundriss.

20 c) )

O chistinakees W @ &

N A @

A O O W
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3. Wabhlen Sie jetzt den Wandbefehl und Uberprifen Sie alle notwendigen Einstellungen, wie
Wandtyp, Wandhohe und vor allem die Einstellung der Basislinie.

4. Wahlen Sie dann in der auf der Registerkarte Andern|Platzieren Wand in der Gruppe

Zeichnen den Befehl Linien auswahlen.

usammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Andern | Platzieren Wand

Befehl Linie auswéhlen

Ansicht Messen

5. Fahren Sie jetzt mit dem Mauszeiger auf eine der Linien und klicken mit der linken
Maustaste.

6. Die neue Wand wird auf der Linie platziert. Die zuvor festgelegte Basislinie liegt nach der
Erstellung der Wand deckungsgleich tber der Linie.

7. Wiederholen Sie den Vorgang nach Bedarf auf der Basis der anderen Linien.

Die auf der Basis von Linien erstellten Wénde.

Tipp

Wenn Sie z.B. die gesamten AulRenwande mit einem Wandtyp nachzeichnen méchten, dann
fahren Sie mit dem Mauszeiger auf eine ,AulRenwand-Linie“ der importierten 2D-Zeichnung,
driicken dann die Tabulator-Taste. Revit findet automatisch alle zusammenhangenden Linien.
Wenn Sie danach auf eine der ausgewahlten Linien klicken, erstellt Revit die kompletten
AulRenwande.

Hinweis In einigen Fallen werden Sie noch Wandverschneidungen nacharbeiten mussen.
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3 Geneigte Wande

Das Erstellen von geneigten Wanden zahlt zu den Neuheiten in der Version 2023.

Geneigte Wénde sind neu in der Version 2023

In Revit 2023 kénnen Sie mit wenig Aufwand geneigte Wande erstellen. Der Parameter Querschnitt
macht es moglich. Der Parameter bietet die Optionen Vertikal Geneigt und Verjiingt.

Wenn Sie die Option Geneigt wahlen, erscheint in der Eigenschaftenpalette ein weiterer neuer
Parameter mit der Bezeichnung Neigungswinkel.

Uber diesen Parameter bestimmen Sie den Neigungswinkel der Wand.

Die positive oder negative Wandneigung wird in Abhangigkeit von der Richtung, in der die Wand
gezeichnet wurde, festgelegt. Rechts von der Zeichnungsrichtung ist immer positiv,

links entsprechend negativ.

Es gibt einige Einschrankungen zu beachten, wenn Sie geneigte Wande erstellen.
Diese Einschrankungen werden weiter unten naher beschrieben.

3.1 So erstellen Sie eine geneigte Wand
1. Zeichnen Sie zuerst eine ,ganz normale® vertikale Wand bzw. mehrere Wande.
2. Wahlen Sie die Wand die eine Neigung erhalten soll.

3. Wechseln Sie in die Eigenschaftenpalette und andern im Bereich Querschnittsdefinition
die Option des Parameters Querschnitt von Vertikal auf Geneigt.

4. Danach zeigt sich in der Eigenschaftenpalette der Parameter Neigungswinkel.

5. Geben Sie in Abhangigkeit der Zeichnungsrichtung der Wand den gewiinschten
Neigungswinkel als positiven oder negativen Wert ein.

6. Uber den Schalter Anwenden rechts unten auf der Eigenschaftenpalette wenden Sie den
Neigungswinkel an.

7. Wenn sich die Wand nicht in die gewlnschte Richtung neigt, korrigieren Sie den Wert einfach.

Winde (1) ~ Typ bearbeiten

Abhangigkeiten % Neigungswinkel 20.00°
Basislinie Michttragende Schicht: In...
Abhidngigkeit unten EG- OK RFB

Versatz unten 0,0000 m

Unterkante ist fixiert

e —

Neigungswinkel -20.00°

Verlingerungsabstand unten {00000 m
Abhangigkeit oben
Micht verknipfte Hahe

Versatz aben
Oberkante ist fraert.

Verlingerungsabstand oben 10,0000
Raumbegrenzung
Fiir Karper

Querschnittsdefinition
Querschnitt {Geneigt
Meigungswinkel 120,00°

S

Mit Hilfe des Parameters Querschnitt erstellen Sie geneigte Wénde.
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3.2 Varianten geneigter Wande

Sie kdnnen gebogenen Wanden ebenso eine Neigung zuweisen, wie freistehenden Fassaden.

Uber negative bzw. positive Werte fiir die Neigung bestimmen Sie die Neigungsrichtung.

3.3  Einschrankungen

Die folgenden Funktionen werden aktuell im Zusammenhang mit geneigten Wanden nicht unterstitzt.

Tragwerksanalyse
Energieanalyse
Geneigte Fassaden, die von anderen Wanden umschlossen sind.

Auswahlen der Achse einer geneigten Wand (z. B. beim Erstellen einer Geschossdecke oder
Decke).

Schichtabschluss an Wandenden
Winklige und Gehrungs-Wandverbindungen werden fiir geneigte Wande nicht unterstitzt.

Freistehende Fassaden kénnen geneigt werden. Geneigte Fassaden, die von Wéanden umschlossen sind leider nicht.
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3.4 Fenster und Tiiren in geneigten Wanden

Im Gegensatz zu Fassaden, die von anderen Wanden umschlossen sind, lassen sich Fenster und Tlren
der Neigung der Wand anpassen.

1. Erstellen Sie ein Fenster, wie Sie dies in einer ,ganz normalen, vertikalen“ Wand gelernt
haben.

2. Wabhlen Sie das eingebaute Fenster.

3. Andern Sie in der Eigenschaftenpalette im Bereich Abhédngigkeiten den
Parameter Ausrichtung von Vertikal auf Schrag.

4. Das Fenster passt sich der Wandneigung an.

FuBbedenaufbau
Einbautiefe
Alssen
Wandaufbau Innen
Winkel Links
Abhangigkeiten Winkel Rechts
FuBbodenaufbau ] Ausrichtung

Einbautiefe X Ebene
Schwelle/Brastung

Wandaufbau innen
Winkel Links
Winkel Rechts ]
Ausrichtung Geneigt
Ebene EG- OK FrB
Schwelle/Brustung 11,3000 m

Fenster passen sich automatisch an die Wandneigung an, wenn unter Ausrichtung die Option schrdg gewéhit wird.
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7.17 Wande teilen
Mit dem Befehl Element teilen konnen Sie bestehende Wande in zwei Wande teilen.

1. Wahlen Sie die zu teilende Wand.

2. Wahlen Sie auf der Registerkarte Andern|Wénde in der Gruppe Andern den
Befehl Element teilen.

QeEcHG- -~ -2 K 2-F0A -0 HE-~

m Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Fertigbeton  Einfigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalt

E{Au:klinkunc - @ (] alnl 7 —
g B I =" , L=
C’)_J Schnitt = = 9{3 - o = st - =
Andern | N Aktivieren 1-]:’-’ (@ == =
. Ty Getingen - 2 & tt T -
Auswihlen = Eigenschaften Zwischenablage Geometrie Steuerelemente Andern Ansicht  Messen Erstellen

3. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die gewlinschte Schnittstelle.

4. Die Wand wird an der gewahlten Stelle getrennt.
5. Beide Wandteile kdnnen jetzt getrennt voneinander verandert werden.

O .
‘l

e

Wie Sie die Verbindung der Wande an der Stirnseite in den Griff bekommen, erfahren Sie unter Punkt 7.7
in diesem Kapitel.

Lésung erfolgt mit Hilfe des Befehls Wandverbindung.
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7.18 Wande drehen

Mit dem Befehl Drehen konnen Sie auch Wande drehen.
1. Markieren Sie die zu drehenden Wande.

2. Wahlen Sie auf der Registerkarte Andern|Wénde in der Gruppe Andern den
Befehl Drehen.

BEcHG - Q-7 O B & - 7 0A G-0F HE-~

OETN Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Fertigheton  Einfligen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalte

% E‘{ Ausklinkung - le le ch din {g‘ - —
! |
Andern o] &1 Schnitt - = = g = 88 5] .= .
= B O verbinden - 5 Ol M 2 A x f . @ :

Auswihlen = Eigenschaften Zwischenablage Geometrie Andern Ansicht  Messen Erstellen

3. In der Mitte der gewahlten Objekte setzt Revit automatisch den Drehpunkt an.

4. Mit gedriickter linker Maustaste verschieben Sie in unserem Beispiel den Drehpunkt an
das obere Ende der Wand.

s

5. Legen Sie mit Hilfe der linken Maustaste den Startwinkel fest.

\
2200°

@
5

6. Klicken Sie erneut mit der linken Maustaste um den Endwinkel zu festzulegen.

7. Alternativ kdnnen Sie auch den Wert des Drehwinkels (iber die Tastatur eingeben und mit der
Enter-Taste bestatigen.

Tipp Der Drehpunkt I8sst sich mit gedriickter linker Maustaste verschieben.
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7.19 Einzelne Wande ausrichten

Der Befehl Ausrichten, den wir an dieser Stelle fir Wande verwenden, ist ein sehr nitzlicher Befehl in
Revit. Er kann nicht nur fir Wande verwendet werden. Sie werden dem Befehl in vielen Kapiteln
begegnen.

Interessant ist, dass Sie Wande mit dem Befehl nicht nur temporar, sondern auch dauerhaft aneinander

ausrichten kénnen. Verschieben Sie eine Wand, sorgt Revit dafiir, dass die ausgerichtete Wand
ausgerichtet bleibt, also automatisch mit geschoben wird.

1. Wabhlen Sie auf der Registerkarte Andern das Werkzeug Ausrichten in der Gruppe
Andern.

BEclda &-2-22 R 2-F0A @-0F NG~

m Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Fertigbeton  Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalt

% I Ausklinkung - &) [P D:l &D DL} Dly s am 1 = —
= Sschoitt - = 8 [[] P : 0 5 o | —
Andern [] o = .0 4.]:'.’ o = [=[= | u] ¥
= . B Verbinden - i & |:| oo} ”T 22 % .
Geometrie te Andem Ansicht  Messen Erstellen

Auswihlen = Eigenschaften Zwischenablage

2. Kilicken Sie mit der linken Maustaste auf die Wand, an der die andere Wand ausgerichtet
werden soll.

) N

©

3. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die auszurichtende Wand.

4. Die zweite Wand richtet sich an der ersten aus.

5. Wenn Sie jetzt mit der linken Maustaste auf das Schloss klicken, fixieren Sie die
Abhangigkeit.

6. Wird jetzt eine der Wande verschoben, geht die andere Wand automatisch mit.

7 40w

Die linke Wand wird verschoben. Die rechte horizontale Wand geht mit.
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7.20 Mehrere Wande ausrichten

Der Befehl Ausrichten bietet im Befehlsablauf zwei zusatzliche Optionen, die Sie kennen sollten.
Mehrfach ausrichten und Bevorzugen.

Mehrfach ausrichten aktivieren Sie, wenn Sie mehrere Wande an einer Wand ausrichten mochten.
Uber die Option Bevorzugen steuern Sie, wie ausgewahlte Wande ausgerichtet werden sollen:
Orientiert an Wandkanten, Wandachsen, den Kanten oder der Achse der tragenden Schicht.

1. Wabhlen Sie auf der Registerkarte Andern das Werkzeug Ausrichten in der Gruppe
Andern.

2. Kilicken Sie mit der linken Maustaste auf die Wand, an der die anderen Wande ausgerichtet
werden sollen.

3. Aktivieren Sie in der Gruppe Ausrichten die Option Mehrfach ausrichten.
4. Wahlen Sie unter Bevorzugen in unserem Beispiel Wandachse.

BEecRa-¢d-~ SR @ 2-FOA G-2EFE HHE -+

DS Architektur  ngeniewrbau  Stahlbau  Fertigbeton  Einfugen  Beschiifter  3erechnung  Korpermodell & Gundstuck  Zusammenarbeit  Anscht  Verwalten  Zusatzmodul:  Ancemn Ausrichten (e

I Ausd . | o o U -
N (12 e o% Dy = = % — o
. o ¥ Mchrfachausrichtung Bevorzugen:
= u bl U g = g H
Ay & sehnitt - & j o = Ba 0] @ S - Acheen Wand
A H : - e s | w» 5 e Pt ﬁ S
B vertinden - 1Z & + 2} " x N [AchsenWand |

Auswiklen = Figenschaften Zwischenablage Geometrie . Andem Ansicht  Wessen  Emtellen Ausich

Karten Wand
Achsen Tragends Schicht
Karten Tragznde Schicht

5. Klicken Sie mit der linken Maustaste nacheinander auf die auszurichtenden Wande.
6. Diese richten sich an der ersten Wand aus.

7. Bei jeder einzelnen Wand konnen Sie mit der linken Maustaste auf das Schloss klicken
und fixieren damit die Abhangigkeit.

(5] (5) (s)
2) i$
—— ‘

0%

Die Wénde werden in Bezug zur Wandachse aneinander ausgerichtet.

8. Wird danach eine der Wande verschoben, dann gehen die anderen Wande automatisch mit.

Durch einen Klick auf das Schloss kénnen Sie die Abhéngigkeit wieder Iésen.
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