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8 Versetzen —

Mit dem Befehl Versetzen erstellen Sie ein neues Objekt, dessen Form der Form des
ausgewahlten Objekts entspricht. Wenn Sie einen Kreis oder Bogen versetzen, entsteht in Abhéngigkeit
von der angegebenen Seite ein grol3erer oder kleinerer Kreis bzw. Bogen.

8.1 So arbeiten Sie mit dem Befehl Versetzen

1. Wahlen Sie den Befehl Versetzen.

2. Am Fadenkreuz erscheint die Aufforderung: Abstand angeben oder.
3. Geben Sie jetzt den Abstand durch die Eingabe Uber die Tastatur ein.
4. Zeigen Sie den Abstand alternativ durch die Auswahl zweier Punkte.

5. Danach wahlen Sie das Objekt, das

6. Mit der linken Maustaste klicken § ieQeite, auf der das neue Objekt erstellt
werden soll. Die Vorschau zeigt Nag i Stelle das zu erwartende Ergebnis.

\

Vorschau
\

7. Der Befehl bleibt aktiv.
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8.

Sie kdnnen jetzt weitere Objekte wahlen, die versetzt werden sollen.

N/
0

9. Dabei verwenden Sie entweder den zuvor eingestellten Abst im Beispiel 1.
10. Alternativ geben Sie einen neuen Abstand an der kleinen M in, im Beispiel 3.
Dieser neue Abstand wird nur fiir die aktuelle Versejzaktigi , bei der nachsten
Aktion schlagt AutoCAD wieder den Abstand vor, de eingegeben wurde.
11. Wiederholen Sie den Vorgang beliebig oft.
12. Mit der rechten Maustaste schliel3en Sie den
Hinweis n

Fur Anwender, die von alteren Versionepggk
Der Befehl Versetzen hat sich bereits,j
Mdglichkeit, den Abstand bei jeder Ak

'n 2013 durch die Vorschau und die
pberschreiben, gewaltig verbessert.
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8.2  Unterschiede beim Versetzen von Linien und Polylinien

Wenn Sie mit dem Befehl Versetzen Linien oder Bogen bearbeiten, wird jedes
Element einzeln bearbeitet.

Linie
Farbe M VonLayer

Layer ]
Linientyp VonLayer

Vorteile bringt beim Versetzen in vielen Féllen das Arbeiten mit Polylinien.

Das abgebildete Beispiel zeigt den Unterschied. Oben muss jedes einzelne Segment versetzt werden.
Danach mussen die einzelnen Segmente nachbearbeitet werden, damit sie sich im Eckbereich sauber
verschneiden.

Die identische Aufgabe mit einer Polylinie ist dagegen mit einem Befehl gelg

Polylinie
Farbe W VonLayer

Layer (1]
Linientyp VonLayer

Wenn Sie Linien und Bdgen vor dem B Vi n mit dem
Befehl Verbinden zu einer Polylinie z fassen, verringern Sie den gesamten
Konstruktionsaufwand.

5 . . gy
+.* Verschieben () [\ “en = L BN T
'.._j, Kopieren j|L Spiege Y Abrunden -

B Strecken @l Skalieren g = Reihe -

Andern

Der Befehl Verbinden — schneller und einfacher als der ,alte* Befehl pedit.

Kapitel 6 / Seite 168 Copyright © by AURON GmbH



&) avron

Anderungsbefehle / Versetzen

8.3  Layersteuerung beim Versetzen e

Der Befehl Versetzen besitzt eine sehr interessante Unteroption, —
mit der Sie den Layer der neu erzeugten Objekte steuern kénnen.

Mit der Option Layer legen Sie fest, ob versetzte Objekte auf dem aktuellen Layer oder auf dem Layer
des Quellobjekts erstellt werden.

||4 A[r [H]\ Modell / Layout1 § Layout? /

Aktuelle Einstellungen: Quelle ldschen=Nein Layer=Quelle OFFSETGAPTYPE=0
L, @ - VERSETZ Abstand angeben oder [Durch punkt llschen Layer] <3.8@8@::

Nach dem Aufruf des Befehls, sehen Sie die aktuellen Einstellungen des Befehls in der Befehlszeile.

1. Wahlen Sie den Befehl Versetzen.
2. Wahlen Sie in der Befehlszeile die Option Layer.

3. Wahlen Sie jetzt die Option Quelle, wenn die neuen Objekte auf demselben Layer erstellt
werden sollen, wie das Quellobjekt.

4. Wabhlen Sie jetzt die Option Aktuell, wenn die neuen Objekt aktuellen Layer
erstellt werden soll.

| Layeroption fiir versetzte Objekte eingeben |
Aktuell
* Quelle

int nach der Wahl der Option Layer.

5. Danach fuihren Sie den Befehl wie zuvg,

=
e e ae—

Polylinie

Farbe W VonLayer

Layer Verdeckt
Layer Kontur Linientyp VonlLayer

Ergebnis bei der tellung Quelle. Ergebnis bei der Einstellung Aktuell, bei aktuellem Layer
Verdeckt.
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8.4  Die Option Léschen beim Versetzen

Eine weitere Option des Befehls Versetzen kann in einigen Situationen viel
Arbeit sparen. Mit der Option Loschen steuern Sie, ob das Quellobjekt nach dem Versetzen geldscht
werden soll oder nicht.

||4 A ¥ [H[\ Modell { Layoutl f Layout2

Aktuelle Einstellungen: Quelle ldschen=Nein Layer=Quelle OFFSETGAPTYPE=0

4 ~ VERSETZ Abstand angeben oder [Durch punkt l0schen Layer] <3.8868::

Nach dem Aufruf des Befehls, sehen Sie die aktuellen Einstellungen des Befehls in der Befehlszeile.

1. Wahlen Sie den Befehl Versetzen.
2. Wahlen Sie in der Befehlszeile die Option Loschen.

3. Wabhlen Sie jetzt die Option Ja, wenn die Quellobjekte nach dem Versetzen geldscht werden
sollen.

4. Wabhlen Sie jetzt die Option Nein, wenn die Quellobjekte nach de setzen erhalten
bleiben sollen.

5. Danach filhren Sie den Befehl wie zuvor beschrieben durch,

- O

Ergebnis bei der Einstellung Léschen = Nein. Q Ergebnis bei der Einstellung Loschen =
’ @
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8.5 Die Option Mehrfach beim Versetzen

Mit der Option Mehrfach kdnnen Sie nach der Auswahl des zu versetzenden Objekts

gleich mehrere Objekte erzeugen.

© N~ LNE

Wahlen Sie den Befehl Versetzen.

Am Fadenkreuz erscheint die Aufforderung einen Abstand anzugeben.

Geben Sie jetzt den Abstand durch die Eingabe tUber die Tastatur ein.

Zeigen Sie den Abstand alternativ durch die Auswahl zweier Punkt.

Danach wahlen Sie das Objekt, das versetzt werden soll.

Jetzt klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Zeichenbereich.

Wahlen Sie im Kontextmeni die Option Mehrfach. (Alternativ in der Befehlszeile.)
Klicken Sie auf die Seite, auf die versetzt werden soll.

©

Eingabe
Abbrechen
Letzte Eingabe

Beenden

Mehrfach

Rickgingig
Fang-Uberschreibungen

Pan
Zoom

SteeringWheels

H @LY

Taschenrechner

s

o

9. Kilicken Sie erneut auf die Seite, auf die versetzt werden soll.
10. Wiederholen Sie diesen Vorgang beliebig.
11. Mit der rechten Maustaste schlieRen Sie den Befehl ab.

Copyright © by AURON GmbH

Kapitel 6 / Seite 171



	1  Einleitung
	2  Der Befehl Löschen
	2.1 So löschen Sie Objekte
	2.2 So löschen Sie Objekte mit der Entf-Taste

	3 Der Befehl Hoppla
	4  Hervorhebung von Objekten
	4.1 Beim Stutzen und Dehnen
	4.2 Beim Strecken

	5  Der Befehl Schieben
	5.1 Verschieben nach Augenmaß
	5.2  Verschieben mit Hilfe von Objektfängen
	5.3  Verschieben exakt nach einem vorgegebenen Maß
	5.4  Einer geht noch….

	6  Der Befehl Kopieren
	6.1 Kopieren nach Augenmaß
	6.2  Kopieren mit Hilfe von Objektfängen
	6.3  Kopieren exakt nach einem vorgegebenen Maß
	6.4  Kopieren mit der Option Anordnung
	6.4.1 … durch Angabe des Abstands zwischen den Objekten
	6.4.2  .. durch Angabe des Zbereichs


	7  Spiegeln
	7.1 So spiegeln Sie Objekte
	7.2  Ergänzungen zum Befehl Spiegeln

	8  Versetzen
	8.1 So arbeiten Sie mit dem Befehl Versetzen
	8.2  Unterschiede beim Versetzen von Linien und Polylinien
	8.3  Layersteuerung beim Versetzen
	8.4  Die Option Löschen beim Versetzen
	8.5  Die Option Mehrfach beim Versetzen

	9  Anordnungen „Reihe“
	9.1  Rechteckige Anordnung
	9.1.1 So erstellen Sie eine rechteckige Anordnung

	9.2  Anordnungen ändern
	9.2.1 So ändern Sie Anordnungen

	9.3  Anpassen des Basispunktes
	9.3.1 So ändern Sie den Basispunkt einer Anordnung

	9.4  Quellobjekt ändern
	9.4.1 So ändern Sie das Quellobjekt einer Anordnung

	9.5  Element ersetzen
	9.6  Anordnung zurücksetzen
	9.7 Assoziativität
	9.8  Polare Anordnung
	9.9  Nachträgliches Ändern polarer Anordnungen
	9.9.1  Elemente
	9.9.2 Reihen
	9.9.3  Basispunkt
	9.9.4  Elemente drehen

	9.10  Pfadanordnung
	9.10.1 Erstellung der Pfadanordnung

	9.11  Pfadanordnungen ändern - Methode
	9.11.1 So wechseln Sie zur Methode Teilen
	9.11.2  So wechseln Sie zur Methode Messen

	9.12 Pfadanordnung ändern - Element ausrichten
	9.13  Pfadanordnung ändern- Ändern des Pfades

	10  Drehen
	10.1  Drehen und Kopieren
	10.2  Drehen mit Bezug

	11  Ursprung
	12  Verbinden
	12.1 So wenden Sie den Befehl Verbinden an.

	13  Skalieren
	13.1 So skalieren Sie Objekte mit einem Skalierfaktor
	13.2  So skalieren Sie Objekte mit der Option Bezug

	14  Ausrichten
	14.1 So wenden Sie den Befehl Ausrichten im 2D-Bereich an

	15  Bruch
	15.1 So wenden Sie den Befehl Bruch an
	15.2 An Punkt brechen
	15.2.1 So wenden Sie den Befehl An Punkt brechen an


	16  Abrunden
	16.1 So wenden Sie den Befehl Abrunden an
	16.2 Tipps zum Befehl Abrunden
	16.2.1  Die Option Polylinie
	16.2.2 Die Option Stutzen
	16.2.3 Abrunden mit Radius 0
	16.2.4 Abrunden paralleler Linien


	17  Fasen
	17.1 So wenden Sie den Befehl Fase an
	17.2 Tipps rund um den Befehl Fase
	17.2.1  Die Option Polylinie
	17.2.2 Die Option Stutzen
	17.2.3 Fasen mit Radius 0
	17.2.4 Fasen mit Winkel


	18  Kurven verschmelzen
	18.1 So wenden Sie den Befehl Kurven verschmelzen an
	18.1.1 Option Kontinuität


	19  Strecken
	19.1 So wenden Sie den Befehl Strecken an
	19.2  Tipps zum Befehl Strecken
	19.2.1 Nicht streckbare Objekte
	19.2.2 Mehrfache Objektauswahl


	20  Polylinien erzeugen und bearbeiten
	20.1 Polylinie erzeugen über PEDIT
	20.2  Polylinien bearbeiten
	20.3  Polylinien über Griffe ändern

	21 Umkehren
	22  Stutzen – verbessert in 2021
	22.1 So wenden Sie den Befehl Stutzen an
	22.2 So können Sie die Grenzkanten für das Stutzen selber bestimmen
	22.3  Auswahl mit Kreuzen
	22.3.1 Wechseln zwischen Stutzen und Verlängern


	23  Verlängern
	23.1 Der Befehlsablauf
	23.2 So können Sie die Grenzkanten für das Verlängern selber bestimmen
	23.3 Auswahl mit Kreuzen

	24  Verschachtelte Objekte kopieren
	24.1 Anwendung und Einschränkung
	24.2 Feinheit

	25  Doppelte Objekte löschen
	25.1 So wenden Sie den Befehl an




