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1 Raume

Durch das Erstellen von Raumen kénnen Sie die Flache, den Umfang und das Volumen eines jeden
Raums automatisch ermitteln. An R&ume werden beliebige, nichtgrafische Informationen angehangt.
Hierzu zahlen der Raumname bzw. die Nutzung, die Raumnummer und der Bodenbelag, Informationen
Uber die Decken- und Wandoberflachen.

Diese Daten lassen sich Uber Bauteillisten andern und auswerten.

In der neuen Projektvorlage BIM_Architektur_und_Ingenieurbau.rte finden Sie eine bereits
vordefinierte Raumstruktur mit sinnvollen Exemplar-Parametern, die von Ihnen jederzeit verandert bzw.
erganzt werden kann.

o d

Abmessungen
Fliche 77,440 m*
Umfang 35,2000 m
Lichte Hohe 24384 m

Volumen 188,830 m”

My OO

Hahe fir Berechnung 0,0000 m
|D-Daten
Murnrmer 1
MName Abstellraurm
Kategorie (Keing)
Raumschliszel Mutzart DIM...: (Keing)
Anrechenbarkeit (Keing)
Schlissel Putzabzug (Keing)
Schlissel Raum 1
Bild
Kormmentare

b

Belegung

Abteilung

Sockelleiste
Deckencberfliche
Wandcberfliche
FuBboden

Faktor Anrechenbarkeit
Putzabzug

Die Exemplarparameter der Raume in der Projektvorlage BIM_Architektur_und_Ingenieurbau.rte

Die automatische Erkennung der einzelnen Raume erfolgt auf der Basis des Exemplar-Parameters
Raumbegrenzung, tiber den jede Wand, Ture, Fenster, Fassade usw. verfugt.

Zudem konnen Sie Uber Raumtrennungslinien ,bauteilunabhéngige Rdume* definieren, die sich
innerhalb oder auRerhalb lhres Gebaudes befinden.

i Karnes | 1

Der zentrale Exemplar-Parameter Raumbegrenzung, der fir die Raumerkennung maRgebend ist.
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2 R&ume erstellen

Auf den nachsten Seiten lernen Sie, wie Sie Raume erstellen.

1. Wechseln Sie auf die gewlinschte Grundriss-Ebene, im Beispiel ist dies die EG- OK FFB.

p_n - " " " - an -
T = T = T

Das Beispielprojekt.

2. Rufen Sie auf der Registerkarte Architektur das Werkzeug Raum auf.

& & [ B = ©

R R q slini R Réume automatisch Begrenzungen |Bei Platzierung
HAAMT RaumirEnnungEine rau platzieren hervorheben beschriften

beschriften E‘, Fliche beschriften -
Raum Beschriftung

Raum & Flache =

3. Inder Optionsleiste legen Sie die Obergrenze fir den Raum fest, diese ist maf3gebend fir
das Raumvolumen.

4. Je nach Situation geben Sie einen Versatz ein. Wenn z.B. im Raum eine abgehangte Decke
vorhanden ist und Sie nur das lichte Raumvolumen berechnen mochten. Der Versatz bezieht
sich auf die aktuelle Einstellung unter Obergrenze.

5. Wenn Sie den neuen Raum sofort mit einer Raumbeschriftung erstellen méchten, dann
stellen Sie sicher, dass in der kontextabhédngigen Registerkarte Andern|Platzieren die
Option Bei Platzierung beschriften aktiv ist.

6. Ebenfalls in der Optionsleiste bestimmen Sie, ob die Raumbeschriftung horizontal oder
vertikal erfolgen soll.

Obergrenze: EG- UKRD ~ \Versatz I:IIEL Herizontal ~ []Fihrungslinie  Raum: Meu ~

7. Uber die Option Fithrungslinie entscheiden Sie, ob Sie die Raumbeschriftung mit oder
ohne Fuhrungslinie erstellen mdchten.

Hinweis Sowohl die Ausrichtung als auch die Option Fuhrungslinie kdnnen Sie jederzeit nachtraglich
andern bzw. zuweisen.

8. Die Option Raum: in der Optionsleiste belassen Sie auf der Einstellung Neu.
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9. Bevor Sie in den zu erfassenden Raum klicken, wéahlen Sie in der Typenauswahlliste in der
Eigenschaftenpalette einen Beschriftungstyp aus.
In der Projektvorlage BIM_Architektur_und_Ingenieurbau.rte sind zwei

Raum-Beschriftungsfamilien mit den unten abgebildeten Typen vorhanden.

Beschriftung Raum Ausfiihrung

MName
Mame, Flache

MNummer, Name

MNummer, Name,
MNummer, Name,
MNummer, Name,
Mummer, Name,
MNummer, Name,

MNummer, Name,

Flache
Flache, Nutzungsgruppe
Flache, Umfang

Flache, Umfang, Fussbaden

Flache, Umfang, Fussboden, Wand, Decke

Flache, Umfang, OKRE, OKFFE

1
Arbeiten  Arbeiten Arbeiten
97,60 m? 97,60 m?
NF
Beschriftung Raum Behdrde
Mame
Mame, Flache
Mummer, Name
Mummer, Name, Flache
1

Arbeiten Arbeiten Arbeiten

97,60 m?

1

Arbeiten

97,60 m?
40,40 m

1

Arbeiten
97,60 m?

1

Arbeiten

97,60 m?
40,40 m
F= Parkett

1

Arbeiten

97,60 m?
40,40 m

F= Parkett
W= Anstrich
D= Putz

Typen der Beschriftungsfamilien Beschriftung Raum Ausfiihrung und Beschriftung Raum Behorde

1

Arbeiten

97,60 m?
40,40 m
Y/ +020
¥ +000

10. Im Bereich ID-Daten kdnnen Sie bereits vor der eigentlichen Raumerstellung den
Raumnamen, die Kategorie usw. festlegen. Die genannten Parameter kdnnen aber auch
nach der Raumerstellung festgelegt bzw. gedndert werden.

ID-Daten A
Mummer
Mame Besprechung
Kategorie Biro
Raumschlissel Nutzart DIN 277 2 Biroarbeit
Anrechenbarkeit (Keing)
Schldssel Putzabzug (Keing)
Bild
Kemmentare
Belegung MF
Abteilung
Sockelleiste
Deckenchberfliche Putz

In der Eigenschaftenpalette kénnen die

11. Jetzt fahren Sie mit dem Cursor in den zu erfassenden Raum/Bereich. Wenn Revit einen
Raum erkennt, erscheint in diesem ein Diagonalkreuz und die zuklnftige
Raumbeschriftung in der Voransicht.
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12. Durch einen Klick mit der linken Maustaste erstellen Sie den Raum.
13. Der Befehl bleibt aktiv. Sie kdnnen jetzt sofort weitere Rdume definieren.

. i N N N
© , © & o)
i @]
3] i |
Fa0 Besnlja'.nun_q F21 EDV F22 Hesprechung
77 nmTm 2TTm
. =.=_=_=_:=_J@L J(j )L J— (.)'\
i ®
® i
8 l o o is] =]
! F23 Ausstellung
?
o | o o a = (o)
af : : : )
0] | @ @ @

Der Grundriss mit allen Raumen.
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3 Raume automatisch platzieren

Wenn es schnell gehen soll und die Raumstrukturen Uberschaubar sind, konnen Sie alle RAume einer
Ebene automatisch erstellen. Diesen weisen Sie nach der Erstellung die Raumnummer, den Raumnamen
usw. Uber die Eigenschaftenpalette zu.

3.1.1 So erstellen Sie alle RGume automatisch
1. Wechseln Sie auf die gewlinschte Grundriss-Ebene, im Beispiel ist dies die EG- OK FFB.
2. Rufen Sie auf der Registerkarte Architektur das Werkzeug Raum auf.

3. Wabhlen Sie jetzt auf der kontextabhangigen Registerkarte Andern|Platzieren Raum das
Werkzeug Raume automatisch platzieren.

4. Revit analysiert die aktuelle Ebene, erstellt die Raume. Ein kleines Dialogfeld 6ffnet sich
danach und zeigt Ihnen, wie viele RAume erstellt wurden.

Berechnung  Kerpermodell & Grundstuck Zusaraﬂbe\t Verwalten ~ Zusatzmodule  Mengen-Massen-Flachen  Site Designer  Lumion®  And

& (@

Raume automatisch Begrenzungen |Bei Platzierung
platzieren hervorheben | beschriften

Ansicht  Messen Erstellen Raum Beschriftung

ital ~ [JFuhrungslinie  Raum: Neu v

[ by =| (i

w

|

L 4 Rdume automatisch erstellt. o

:
) T ® ! @ @
- I I I I @
& —of f———r - - — - I I
- H--—®
- @ -
e - - o
9 - Ho - @

Im Beispiel wurden 4 Raume erstellt.

5. Alle Raume erhalten in Abhangigkeit der zuletzt verwendeten Raumnummer und dem
Raumnamen eine fortlaufende Nummerierung und einen einheitlichen Namen.

Hinweis Bei der Raumerstellung ist die Unterkante des Raums abhangig von der Grundrissansicht, in
der die Raume erstellt werden.
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3.1.2 Raume Uberarbeiten — Uber die Eigenschaftenpalette

Nach der automatischen Erstellung der Raume (berarbeiten Sie diese um den gewlinschten
Raumnamen und die sonstigen Attribute wie Bodenbelag, Wandmaterial usw. festzulegen.
1. Wabhlen Sie einen oder mehrere Raume aus.

2. Wechseln Sie in die Eigenschaftenpalette und legen im Bereich ID-Daten die fiir den Raum
notwendigen Parameter fest.

Abmessungen A
Flache 56 m*

Urnfang

Lichte Hahe

Volurnen

Héhe fir Berechnung 0.0000
|D-Daten ‘_ ®
Mummer F27 ‘—
Mame Besprechung g
Kategorie Biiro

Raumschlissel Nutzart DIM 277 2 Biiroarbeit ‘—
Anrechenbarkeit (Keine)

Schldssel Putzabzug (Keing)

Bild

Kemmentare

Belegung MF

Abteilung

Sockelleiste

o P S . g Mot

Der zuvor automatisch erstellte Raum muss nachtraglich bearbeitet werden.

3.1.3 R&aume Uberarbeiten — tiber die Bauteilliste

Alternativ kbnnen Sie auch in einer Raum-Bauteilliste die gewiinschten Rauminformationen eingeben.

Ob Sie die Werte fir die einzelnen Parameter in der Eigenschaftenpalette, direkt am Objekt oder in der
Bauteilliste eingeben spielt keine Rolle.

1. Wechseln Sie im Projektbrowser in eine Raum-Bauteilliste.
Klicken Sie mit der linken Maustaste in die zu &ndernde Zelle.

2
3. Tragen Sie hier den gewiinschten Wert ein, im Beispiel der Raumname Konferenz.
4

Der neue Raumname erscheint automatisch in der Raumbeschriftung des zugehdérigen
Raums.

RAUME - nach Ebene mit Flache &.

<RAUME - nach Ebene mit Flache & Umfang>

A B C | D | E | F G
wi Nummer _ : Name Brutto i Putzabzug Umfang i FuBboden
EG- OKRFB F25 Konferenz 1 2277 m 1950,0 cm: Parkett
EG- OK RFB F26 EDV P | 22,77 m* 1950,0 cm’ Parkett
EG- OKRFB Fa7 Besprechung l 277 m 1950,0 cm
EG- OKRFB F28 stel | 3721 8280,0 cm  Naturstein
Gesamt: 4 385,51 m*
R El Projekt2 - Grundriss: EG- OK RFB -Ox
— — — M @ 2
|
‘ e
2
|
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3.1.4 R&ume direkt in der Ansicht andern

Eine dritte Méglichkeit, um die Exemplarparameter der RAume zu andern, erfolgt direkt in der Ansicht.

1. Kilicken Sie mit der linken Maustaste auf die gewiinschte Zeile in der Raumbeschriftung.
2. Danach kénnen Sie den Wert des Parameters direkt in der Ansicht &ndern.

F23 yerenz

A ()
poif) &
22,77 m?

19,50 m
Parkett

.
Eaes
¥

3. SchlieRen Sie die Bearbeitung mit der Enter-Taste ab.

4. Der geanderte Wert erscheint sofort in der zugehorigen Bauteilliste.

A RAUME - nach Ebene mit Flache... X [ EG- OKRFE

<R
A B C
wi Nummer Name
EG- OK RFB F23 Konferenzraum s
EG- OK RFB F28 EDV
EG- OK RFB F27 Besprechung
EG- OK RFB F28 Ausstellung

Die Anderung der Raumbeschriftung zeigt sich sofort in der Bauteilliste.
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4 Raumtrennungslinie

Mit dem Werkzeug Raumtrennungslinien kdnnen Sie raumbegrenzende Linien erstellen, die vergleichbar
mit einer Wand Grenzen fur die Raumerkennung darstellen. Mit Hilfe der Raumtrennungslinien lassen
sich offene Raume unterteilen. Sie kdnnen einzelne Raumflachen innerhalb oder auRerhalb Ihres
Gebaudes erstellen.

41  Beispiel

In unserem Beispielprojekt wird im grof3en Ausstellungsbereich im OG eine Teekiiche und ein
Verkaufsbereich geplant. Die Wande der Teekiiche umschlieRen den Bereich nicht komplett.
Der Verkaufsbereich wird in der Ausstellungsflache als offener Bereich geplant.

Damit beide Bereiche mit dem Werkzeug Raume erstellt werden kdnnen, werden die Grenzen der
Raume mit Hilfe des Werkzeugs Raumtrennungslinie erstellt.

Hier entsteht ein
F23  Ausstell
2::&;.?)?:* una Verkaufsbereich.

+— offen

o 1

Hier entsteht
dieTeeklche.

\
E._
2E
3G
5o

Der Bereich der Teekuche ist offen. Fur den Verkaufsbereich existiert noch keine Umgrenzung.

4.2  So erstellen Sie Raumtrennungslinien

1. Wabhlen Sie auf der Registerkarte Architektur in der Gruppe Raum & Flache
das Werkzeug Raumtrennungslinie.

2. Wahlen Sie auf der kontextabhangigen Registerkarte Andern|Platzieren Raumtrennung
ein geeignetes Zeichenwerkzeug aus, im Beispiel verwenden wir das Linienwerkzeug fir
die Teekiiche und das Rechteckwerkzeug fir den Verkaufsbereich.

3. Zeichnen Sie die Trennungslinie fur die Teektiche und mit dem Rechteckwerkzeug die
Umgrenzung fur den Verkaufsbereich.

Die Flache der
Ausstellung wird
sofort kleiner.

F23 Ausstellung
266.38 m*

Sobald die Raumtrennungslinien erstellt sind, reduziert sich die Gesamtflache der Ausstellung.
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4.3  So erstellen Sie die Raume im Bereich der Raumtrennungslinien

Die Raume fiir die Teekliche und die Ausstellungsflache kdnnen jetzt genauso erstellt werden, wie dies
unter Punkt 2 in diesem Kapitel beschrieben ist.

1. Rufen Sie auf der Registerkarte Architektur das Werkzeug Raum auf.

@ @ @3 Flache -

Raum Raumtrennungslinie Raum

beschriften ~ E Flache beschriften -
0 Raum & Flache =

2. Inder Optionsleiste legen Sie die Obergrenze fir den Raum fest, diese ist maRgebend fir
das Raumvolumen.

3. Je nach Situation geben Sie einen Versatz ein. Wenn z.B. im Raum eine abgeh&ngte Decke
vorhanden ist und Sie nur das lichte Raumvolumen berechnen mochten. Der Versatz bezieht
sich auf die aktuelle Einstellung unter Obergrenze.

4. Wenn Sie den neuen Raum sofort mit einer Raumbeschriftung erstellen méchten, dann
stellen Sie sicher, dass in der kontextabhangigen Registerkarte Andern|Platzieren die
Option Bei Platzierung beschriften aktiv ist.

... usw., wie unter Punkt 2 in diesem Kapitel beschrieben.

F23 Ausstellung
26638 m*

I I
| |
I I
F29 Verkauf
| 15.68m* |
I I
| |
I I

Raum

| |

| |

F28 Teekuche | |
16.02 m*

I |

| |

| |

Die Teekiche und der Verkaufsbereich kdnnen mit Hilfe des Raumwerkzeugs erstellt werden.
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5 Raumbeschriftung in Schnitten

R&aume, die Sie in Grundrissansichten erstellt haben, kdnnen auch in Schnitten und Ansichten beschriftet
werden.

5.1 So erstellen Sie Raumbeschriftungen in Schnitten
1. Wechseln Sie in eine Schnittansicht.

2. Wahlen Sie auf der Registerkarte Architektur in der Gruppe Raum &Fléche
das Werkzeug Raum beschriften.

3. Es erscheint die folgende Meldung, die Sie mit Ja bestétigen.

Riume werden in dieser Ansicht momentan
nicht gezeigt. Méchten Sie sie sichtbar machen?

Nein

4. Danach erscheint die Raumbeschriftung am Cursor.
5. Uber die Eigenschaftenpalette konnen Sie den Beschriftungstyp wechseln.
6. Danach platzieren Sie die Raumbeschriftung in den einzelnen Raumen.

I ] ] I \
| | | | \

: F23 Ausstellung
| 266.33 fi* \ S 21.66 m? \ 16.02 m? | 266.38 m* \
| | \ | |

Raumbeschriftungen kénnen in Schnitten platziert werden.
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6 Raumbeschriftung

Raume und Raumbeschriftungen sind eigenstandige Revit-Familien.
Raume sind Modellelemente, wie Wéande, Stltzen oder Fenster.
Raumbeschriftungen sind Beschriftungselemente, die in eigenen Familien definiert werden.

In der Projektvorlage BIM_Architektur_und_Ingenieurbau.rte sind bereits zwei Raumbeschriftungs-

Familien geladen.

Beschriftung Raum Ausfihrung
Marme
Mame, Fliche
Mummer, Name
Mummer, Name, Fliche
Mummer, Name, Fliche, Nutzungsgruppe
Mummer, Name, Fléche, Umfang
Mummer, Name, Fléche, Umfang, Fussboden
Mumrmer, Name, Fliche, Umfang, Fussbaden, Wand, Decke

Mummer, Name, Fliche, Umfang, OKRE, OKFFB

1

Arbeiten Arbeiten Arbeiten
97,60 m? %7F__eo m?

Beschriftung Raum Beharde
Narne
MName, Fliche
Nummer, Name

Mummer, Name, Fliche

1

Arbeiten Arbeiten Arbeiten
97,60 m?

1

Arbeiten

97,60 m*
4040m

1

Arbeiten
97,60 m?

1

Arbeiten

97,60 m?
4040 m
F= Parkett

1

Arbeiten

97,60 m?
40,40 m

F= Parkett
W= Anstrich
D= Putz

1

Arbeiten

97,60 m*
40,40 m

5 +0.20
¥ +0.00

Raumbeschriftungsfamilien: Beschriftung Raum Ausfiuhrung und Beschriftung Raum Behdrde.

6.1  Struktur der Raumbeschriftung

Die Raumbeschriftungen werden in Familien definiert.
Die einzelnen Typen der Familien entstehen durch Duplizieren und Umbenennen bestehender Typen.

Der Unterschied der einzelnen Typen besteht darin, dass jeweils unterschiedliche Parameter, die in der
Familie vordefiniert sind, aktiviert oder nicht aktiviert sind.

1 e —

Familie: Beschriftung Raum Ausfiihrung

Arbeiten =~ T

Typenparameter

Laden...
Duplizieren...

Umbenennen...

o7eOME

‘Wandoberfliche

Umfang

OKRFB

‘ QK FFE

Nutzungsgruppe nach DiN 277-2

Nummer

Name
‘ Fussboden

ERRECEEEE

Flache

Deckenoberflache

Keine

‘ Fuhrungspleiispitze
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Werden alle Parameter aktiviert, dann ist die Raumbeschriftung nicht verwendbar, da einige Parameter in
der zugehorigen Familie Ubereinander liegen. Die Parameter sind so angeordnet, dass die oben
abgebildeten Beschriftungstypen mdéglich sind.

I
1 Typeneigenschaften

Familie: Beschriftung Raum Ausfiihrung ~ Laden...

u
‘Arbe Ite n Typ: Mummer, Name, Flache, Umfang, OKRB ~ Duplizieren. ..

2 Umbenennen...

|97,60 m Typenparameter

4’0540 m Parameter | Wert ‘=|

FZ Parkeft) | foems :
‘Wandoberflache

\WE Angtligh | fimes
OKRFBE

D= Putz G FFB

| o-:-» Nutzungsgruppe nach DIN 277-2

MNummer

Name

Fusshoden

Flache
Deckenoberfliche
Fihrungspfeilspitze

REARREREEE

b
']

ne

Die einzelnen Parameter der Raumbeschriftung liegen Gibereinander.

Fazit Ohne den Eingriff in die Familie kbnnen Sie weitere Typen nur durch Ein- und Ausblenden der
oben
abgebildeten Parameter erzeugen. Unter Umstanden entstehen Raumbeschriftungen mit
unerwinschten Abstéanden zwischen den einzelnen Parametern.

6.2 Raumbeschriftung andern — Beispiel Schriftart

Die vordefinierten Beschriftungsfamilien kénnen von lhnen als Basis fir eigene Raumbeschriftungs-
Familien verwendet werden. Wenn Sie z.B. eine andere Schriftart oder eine andere Reihenfolge der
Parameter in der Raumbeschriftung verwenden mdchten.

6.2.1 So erstellen Sie eine eigene Raumbeschriftung auf der Basis einer bestehenden Familie
1. Wabhlen Sie eine bestehende Raumbeschriftung aus.

2. Danach klicken Sie auf der kontextabhdngigen Registerkarte
Andern|Raumbeschriftungen auf das Werkzeug Familie bearbeiten.

3. Die Raumbeschriftung zeigt sich im Familieneditor.

01
Name
150.00m2

F=Fus en
W= Wigh@6berflache
D= Deckenoberflache

4. Jetzt wird klar, warum der Raumstempel unbrauchbar wird, wenn alle Parameter aktiv sind.

5. Wabhlen Sie einen Parameter aus.
6. Inder Eigenschaftenpalette erkennen Sie, dass dieser den Typ Beschriftung Werte
verwendet.
Eigenschaften x
|

Beschrift

e e— - 101 ;
Raumbeschriftungen (1) + HE Typ bearbeiten

Grafiken . a o
Beispieltext 01...

7. Indiesem Typ ist die Schriftart, die Texthéhe, die Farbe, usw. definiert.
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10.
11.

12.
13.
14.
15.

Klicken Sie in der Eigenschaftenpalette auf Typ bearbeiten.

Im Dialogfeld Typeneigenschaften wéhlen Sie Duplizieren.

Im Dialogfeld Name geben Sie im Beispiel Werte Romans ein.
Schlie3en Sie das Dialogfeld Name.

Dadurch erstellen Sie einen neuen Typ.

Im Dialogfeld Typeneigenschaften wéhlen Sie unter Schriftart Romans.
SchlieRen Sie das Dialogfeld Typeneigenschaften.

Fir den Raumnamen wiederholen Sie die Schritte 8-13.

Bei den restlichen Beschriftungen reicht es, wenn Sie diese auswahlen und den Typ auf
Werte Romans andern.

Hinweis

Sie kdnnen jetzt noch bestimmte Beschriftungen I6schen oder in der Reihenfolge durch
Verschieben éndern.

16.

17.
18.
19.
20.
21.

22.

Mochten Sie, dass vor der Flache das Prafix A= erscheint, dann wahlen Sie die
zugehorige Beschriftung aus.

Klicken Sie dann in der Eigenschaftenpalette auf Bearbeiten.

Im Dialogfeld Beschriftung bearbeiten tragen Sie in der Spalte Prafix A= ein.
Schlief3en Sie das Dialogfeld.

Auf der Registerkarte Start wahlen Sie jetzt den Befehl Speichern unter > Familie.

Speichern Sie lhre Uberabeitete Beschriftungsfamilie in einem sinnvollen Verzeichnis unter
einem verstandlichen Namen ab. Im Beispiel Beschriftung-Raume-Auron.

Auf der Registerkarte Andern im Familieneditor wahlen Sie jetzt das
Werkzeug In Projekt laden. Die neue Beschriftungsfamilie mit allen Typen wird in lhr
aktuelles Projekt geladen und kann verwendet werden.

Beschriftung Raum AURON

MName

MName, Flache

Mummer, Name *
Mummer, Name, Fliche A r_ b e t e r]

Nummer, Mame, Flache, Nutzungsgruppe | ( A AS

Numrner, Name, Flache, Umfang
Nummer, Name, Flache, Umfang, Fussboden J ’_
MNumrmer, Name, Flache, Umfang, Fussboden, Wand, Decke

Nummer, Mame, Flache, Umfang, OKRE, OKFFE

Die neue Beschriftungsfamilie mit der Schriftart RomanS und dem Préfix A= vor der Flachenangabe.
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7 Raume und verknupfte Dateien

Wenn Sie in einem Revit-Projekt andere Revit-Projekte oder IFC-Dateien verknipft einfigen, wird Revit
diese beim Erstellen von Raumen zuerst nicht erkennen. Das bedeutet, dass Sie auf deren Grundlage
zuerst einmal keine Raume erstellen kénnen.

Damit Sie mit Revit RGume auf der Basis verknlpfter Revit-Projekte oder IFC-Dateien erstellen kénnen,
mussen Sie einen Parameter aktivieren, der nach dem Verkniipfen der Dateien deaktiviert ist.

Revit findet hier

< «— || keinen Raum.

T

o~

Ein Ausschnitt eines verknupften Revit-Projekts.

7.1  So erkennt Revit Raume in verkntpften Dateien
1. Wabhlen Sie das verkntipfte Revit-Projekt oder die verkniipfte IFC-Datei.
2. Inder Eigenschaftenpalette klicken Sie auf Typ bearbeiten.
3. Im Dialogfeld Typ bearbeiten aktivieren Sie den Parameter Raumbegrenzung.

Typeneigenschaften
Familie: Systemfamilie: Verknipftes Revit-Model ~ Laden...
Typ: Déacher-fiir Unterlage.rvt ~ Duplizieren...
Umbenennen...

Typenparameter

Parameter | Wert |:|
Abhingigkeiten S
Raumbegrenzung ] = }
< ig %
Referenztyp ‘Uberlagerung
Phasen-Mapping Bearbeiten...

4. Schliel3en Sie das Dialogfeld.

Revit findet jetzt
«—1 den Raum.

"o

Nach der Aktivierung des Parameters Raumbegrenzung erkennt Revit Raume.
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8 R&aume l6schen

Wenn Sie einen Raum in einer Ansicht l6schen, wird dieser nicht komplett geléscht.
Darauf macht Sie auch die unten abgebildete Warnung aufmerksam.

Ein Raum wurde aus allen Modellansichten geldscht, bleibt jedoch im Projekt
erhalten.
Der Raum kann dber den Befehl Raum aus beliebigen Bauteilisten entfernt oder

wieder im Modell platziert werden.
g
3 4 5
Besprechung Lager Montage
97,60 m* 31,20 m? 68,80 m*
4040m 23.80m 33,20m
Drei Raume in einem Revit-Projekt.
4 5
Lager Montage
31,20 m? 68,80 m*
23,80m 33,20 m
Raum 3 Besprechung wurde in der Ansicht geldscht.
<RAUME - nach Ebene mit Fliche & Umfang=
A B | C | 1] E
Ebene Nr Name Brutto Umfang
Nicht platziert i3 iBesprechung Nicht platziert | Nicht platziert| ‘_
Nicht platziert 0,00 m*
EG- OK RFB 4 ‘Lager 31,20 mF | 2380,0 cm|
EG- OK RFB ‘Montage 68,80 m | 3320,0 cm|
EG- OK RFB 100,00 m#
Gesamt: 3 100,00 m*

In der Raumliste bleiben die Daten des Raums erhalten.

8.1 Soldschen Sie den Raum vollstandig

Wenn Sie den Raum endgultig aus dem Projekt I6schen mdchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste
in die Zeile, in der der Raum beschrieben wird und wahlen die Option Zeile I6schen.
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8.2  So weisen Sie die Daten eines geléschten Raums neu zu

Die Daten eines geldschten oder noch nicht platzierten Raums kénnen Sie bei der Raumerstellung jedem
beliebigen neuen Raum zuweisen.

Bei der Erstellung eines Raums wahlen Sie in der Optionsleiste unter Raum den noch nicht platzierten
Raum. Die Parameter werden dem neuen Raum zugeordnet.

IE, Horizontal ~ DFﬂhrungsliniE Raum: Meu w

G- OKRFE X = _
= = 3 Besprechung e

9 Raume schnell auswahlen

Wenn Sie einen Raum auswahlen mochten, weil Sie z.B. die Nutzung &ndern mdchten, gibt es einen
schnellen und einfachen Weg.

1. Wahlen Sie die Raumbeschriftung.

?:D Familie  Basisbauteil Neues Basisbauteil Basishauteile
0 € bearbeiten  wiahlen wihlen abstimmen

Erstellen Modus Basisbauteil

- nach Ebene mit Flache &...

I
|
|
[ 4

Raum Lager

978 31.20m?
‘404 2380m
| o

! 4—1—»

2. Danach klicken Sie auf der kontextabhangigen Registerkarte Andern|Raumbeschriftung
auf das Werkzeug Basisbauteil wahlen.

3. Revit wahlt den zugehdrigen Raum.
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10

R&ume und Bauteillisten

In der neuen Projektvorlage BIM_Architektur_und_Ingenieurbau.rte sind bereits drei Bauteillisten
vordefiniert. Sobald Sie Raume erstellen, zeigen sich diese in den Bauteillisten.

- Bauteillisten/Mengen [Gliederung)

T

s

+

G

ALLGEMEIM

ARCH
ING
KORPER
RAUME

RAUME - nach Ebene mit Fliche & Umfang
RAUME - nach Nutzungsgruppen

RAUME - nach Tops und Flachenzuordnung

Die Raumlisten in der Projektvorlage BIM_Architektur_und_Ingenieurbau.rte.

<Raumliste>

5 D | E F G

H

Brutto Netto

Umfang OK FFB OK RFB

Ebene

Foyer

28.11 m*

21.280

Ebene 0

WC

21,66 m*

19040

Ebene 0

Ausstelung

282.06 m*

97.880

Ebene 0

Teekiiche

16.02 m*

16.040

Ebene 0

347.84 m?

Verwatung

2277 m*

19.500

Ebene 1

Ausstelung

316.49 m*

82 800

Ebene 1

Biro

2277 m*

19.500

Ebene 1

Bro

2277 m*

19.500

Ebene 1

3B479 m*

EDV

2277 m*

19.500

Ebene 2

Buro

2277 m*

19.500

Ebene 2

Biiro

2277 m*

19500

Ebene 2

12

Ausstelung

31743 m*

82.800

Ebene 2

Ebene 2
Gesamt. 12

38572 m*
111835 m*

Eine Raumliste eines kleinen Buroprojekts.

Wie Sie mit Bauteillisten umgehen, wie Sie neue erstellen oder bestehende Abandern, zeigt lhnen das
Kapitel Bauteillisten in diesem Buch.
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11 Farbschemata und Legenden

Ihre Grundrissansicht beinhaltet nach der Erstellung der Rdume alle Informationen, die mit diesen
zusammenhangen. Fir Besprechungen und Prasentationen lassen sich diese Informationen fir den
Betrachter durch das Einfarben der R&ume nach bestimmten Kriterien, wie z.B. der Nutzung oder dem
Bodenbelag ubersichtlicher darstellen.

Ein Farbschemata kann erst verwendet werden, wenn Raume oder Flachen in der Grundrissansicht
vorhanden sind.

An dieser Stelle gehen wir davon aus, dass Sie sich in einer Grundrissansicht mit diversen Raumen
befinden.

Wir werden zuerst eine vordefinierte Farben-Legende einfligen und danach die zugehdérigen
Farbschemata besprechen.

11.1 Farben-Legende einfligen
1. Sie befinden sich in einer Grundrissansicht mit Raumen.

2. Wabhlen Sie auf der Registerkarte Beschriften in der Gruppe Farbfullung das
Werkzeug Farben-Legende.

3. Am Fadenkreuz erscheint die unten abgebildete Legende mit dem Hinweis, dass noch kein
Farbschema zugewiesen wurde.

Der Ansicht wurde kein Farbschema zugewiesen

4. Setzen Sie die Legende neben lhrem Grundriss ab.
5. Das Dialogfeld Flachentyp und Farbschema wahlen erscheint.

Der Ansicht wurde kein Farbschema zugewiesen. Name >
Die Legende bleibt leer. Um der Ansicht ein Farbschema ; .
zuzuweisen, wahlen Sie einen Flachentyp und ein Schema und <Keine Auswahl>
Klicken auf OK. Area
Bodenbelag
Flachentyp: Riume V| lf— Department
DIN 277-2 Nutzungsgruppe
Farbschema: Name b ~ __k nach qm

nach gm (von - bis
Abbrechen

Unter Farbschema zeigt die Liste alle Farbschemata, die in lhrer Projektdatei vorhanden sind.

6. Im Beispiel wahlen wir unter Flachentyp: Raume und aus der Liste unter Farbschema:
die Option Name.

7. Danach schliel3en Sie das Dialogfeld tiber den Schalter OK.

@ @ @ @ ®

| | | | |

| | | | |
o - - I R )

| | 3 Ausstelung ! -

i [ i Raume
B—— ; == : l:lAussteHung

| l:lFoyer

: l:lTeekuche
©-— - {58 -Verkauf

|

| I8
o |1

i

|

&
P
@ =
&

o8

8. Die Raume werden nach dem Kriterium Nutzung (Name) eingefarbt, die Legende zeigt
automatisch die vorkommenden Nutzungen.
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11.2 Das Farbschema

Durch das Positionieren der Farben-Legende wird der Grundrissansicht ein Farbschema zugewiesen.
Im Farbschema selber wird definiert, nach welchem Kriterium der Raum eingefarbt wird und welche
Farben dafir verwendet werden.

11.2.1 So bearbeiten Sie das Farbschema
Wabhlen Sie die zuvor eingeflgte Farben-Legende aus.

In der kontextabhangigen Registerkarte Andern|Farblegenden wahlen Sie das
Werkzeug Schema bearbeiten.

1.

2.

Das Dialogfeld Farbschema bearbeiten erscheint.
W Farbschema bearbeiten
Schemata Schemadefinition
Kategorie Titel: Farbe: (®) Von Wert
Farbe:
‘ = [Name ~
(Keine] il JFlache Py
.DIN zliz A Wert S\cfbar Farbe Fillmuster Vorschau Wird gerade verwendet| Hachanart DIN 277-1
” gsarpp: 1 |Ausstellung ] RGB 156-185-  <Flachenfiillung Ja JFuBboden
"ac: qm. bis) 2 |Buro ] PANTONE 32 | <Flachenfllung Ja .E:LgehﬂJndEarnftlneIds
nach gm {von - bis = - qorie
Name 3 |EDV ~ PANTONE 62 { <Flachenfillung Ja | earning Content
4 |Foyer =] RGB 139-166- | <Flachenfillung Ja -
goue':tbe“:ﬂg + 5 |Lager =4 PANTONE 36 | <Flachenfullung Nein [Nettofiache
epartmet = - NGF Gliederung DIM 277-2
frea “ i PANTONEGT <Flachenfullung . . Ja Mummer
] I RGB 064-064- | <Flachenfallung | EG_—_— Ja INutzungsgruppe DIN 277-2
.  p—— - Occupant
RGB 036-175- | <Flachenfillung Ja {Decupa
RGB 209-203- [ <Flachenfillung Nein OKRFB
i SIS e IPutzabzua
[T el = ! : Putzabaug Fertigmab global
RGB 194-161- | <Flachenfullung “|Putzabzug prozentual
I RGB T = Putzabzug Typ
“"%?L |Raumart
: : Raumgruppen Name
: : Raumschlissel Nutzart DIN 277
= = - Redundant
[y E * : : Rohbaufiache
0 o - - & 2 RoomExtendedData
Schliissel Putzabzug
Onti Sockelleiste:
ptonen Umfang
] Bemente aus Verknipfungen hinzufiigen e Sj i i umfang
lemente aus Verkniipfungen hinzufiigen Siehe Hinweis I fiache
Wohnfléche v

ok Abbrechen itfe

Fur das bestehende Farbschema kénnen Sie Uber das Dialogfeld die Farben lhren
Wiinschen entsprechend anpassen.

Unter Farbe: wird im Farbschema bestimmt, nach welchem Kriterium Raume eingeférbt
werden. Sie sehen in der Liste, dass Sie RAume nach jeder erdenklichen Eigenschaft
einfarben kdnnen.

Uber Duplizieren lassen sich auf der Basis bestehender Farbschemata neue Farbschemata
erstellen.

Uber das griine + Zeichen kénnen Sie der Legende Werte hinzufugen, Gber das

rote - Zeichen kénnen Sie Werte entfernen. Uber die blauen Pfeile kbnnen die Eintrage in
der Reihenfolge geandert werden.

Wert
Ausstellung
Baro
EDV
Foyer

tE
3

Lager

Sl
||| e wa ] pa [ —

Teekiche

Verkauf

Hinweis

Die Option Elemente aus Verknipfungen hinzufiigen sollte aktiv sein, wenn Sie in lhrem
Revit Projekt mit verkniipften Daten (Revit-Projekte, IFC-Daten) arbeiten.

Wenn Sie feste Farbwerte fiir Ihre Farbschemata verwenden mdchten, sollten Sie diese in
Ihrer firmenspezifischen Projektvorlage festlegen.
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