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1 Wande

Wande zahlen zu den sogenannten Systemfamilien. Uber Systemfamilien werden grundlegende
Gebaudeelemente definiert. Zu den Systemfamilien zéhlen zum Beispiel auch Treppen und Decken.

Systemfamilien lassen sich nicht als externe Familien definieren oder verwalten.

Systemfamilien kénnen nur in Projektdateien verwaltet werden.

Aus diesem Grund beinhalten, die schon mehrmals beschriebenen Projektvorlagen, eine grol3e Anzahl
von bereits vordefinierten Wandtypen.

Eigenschaften x

| Basiswand
STB 200

K8 175

K5 240

KS 365

LE 200

LB 250

LB 300

STB 200

8T8 250

STB 300

STB+WD 200-200

STE+WD 250200

STB+WD 300+150

WD hart 100

Links: Ein Teil der Wandtypen der Projektvorlage BIM_Architektur, und_Ii enic arbau-Vereinfacht.rte

In der genannten Projektvorlage werden Sie r ch7 allé Wai. 'typen finden, die Sie fur lhre Projekte
benétigen. Durch das Duplizieren und da==“na. m b« stehender Wandtypen erstellen Sie zusétzliche
Wandtypen. Wandtypen, die Sie haufig' ren*= den, werden Sie in Ihre firmenspezifische Projektvorlage
aufnehmen. Und selbstverstandlich kénncn Sie bestehende Wandtypen problemlos von einem Projekt in
das andere Ubernehmen.

Zu den Wandtypen zéhlen auch F-sad‘ n. Es gibt in Revit also kein eigenes Fassadenelement.
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1.1 Besonderheiten von Wanden

1.1.1 Wandverschneidung

Wande verschneiden sich nach bestimmten Regeln, die wir in diesem Kapitel noch néher besprechen
werden. In der 3D-Darstellung werden die einzelnen Wandschichten nicht dargestellt.

l / / ey A ey e l

NN

1.1.2 Detaillierungsgrad

Wande &ndern Ihre Darstellung in Abhéngigkeit vom aktuellen Detaillierungsgrad.
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1.1.3 Ansichtsmafistab

Die Schraffuren der Wande pas~ 2 sich.av.omatisch dem Ansichtsmafistab an.
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2 Wande erstellen

Um den prinzipiellen Ablauf beim Zeichnen einer Wand kennenzulernen, beschreiben wir auf den
folgenden Seiten das Erstellen einer ganz einfachen geraden Wand. Danach erhalten Sie einen Uberblick
Uber die einzelnen Optionen, die Ihnen Revit beim Erstellen von Wénden bietet und deren Auswirkungen.
An dieser Stelle gehen wir davon aus, dass Sie ein Projekt auf der Basis der Projektvorlage

BIM Architektur und Ingenieurbau (vereinfacht) gestartet haben.

2.1  So zeichnen Sie eine gerade Wand
1. Im Beispiel wechseln wir Gber den Projektbrowser auf die Grundriss-Ebene Ebene 0.
2. Auf der Registerkarte Start wéahlen Sie unter Wand den Befehl Wand tragend.

OE&5H -« @EHHx.@A@oL’ = A

Architektur Stahlbau Einfigen Beschriften Berechnung  Korpermedell & Grundstiick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Andem (-
P GOEG IWE 6 © EHE A0 A [ (G B e
[_F' Raumtrennungslinic
Andem  [Wand| Tor Fenster Bautel Stitze Dach Decke Geschosdecke F Plosten  Gelander Rampe Treppe  Modelitext Modellinie Modlellgnppe

[ Raum beschiiften = [ Flache besct
Auswahlen ~ Erstellen ErschlieBung Modell Raum & Flache ~
L J Nichttragende Wand
Projektbrowser Q\“.‘and:tragfn(l e X [ EG-OKFFB X
j Wand sber F\ac§
hte ™

3. Die kontextabh&angige Registerkarte Andern | Platzieren Wan+ ¢ w: 4 geoffnet.
4. Inder Gruppe Zeichnen ist das Werkzeug Linie aktiv.

BE e -« - -SE|H =40 A @ 0E 5

Architektur Stahlbau G Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Korpermodell 8 Grundstiick nmenarbeit . ‘cht Verwalten Zusatzmodule [JARGETIPISEiereRanRE)
T Ausklinkung ~ & "—4 B — ! o= de 43 - sl s
\ 9 schitt w8 X o = o = . :
chnitt ~ i .= —
Andern < %% pdvieren o3 :_L‘T i B N
S Ey @ Verbinden - il & [ == x - /

Auswhlen ~ Eigenschaften Zwischenablage Geometrie Steverelemente Andem And Messen . Schnen
Andem | Platzieren Wand Hohe v EG-UK v Basislinie: Wandachse v | ElKette Versazz 0,000 [Radius; Verbindungsstatus: Zulassen v

5. Jetzt wahlen Sie in der Eigenschaften-Pal2"~ ge. 7 oben den gewiinschten Wandtyp, im
Beispiel STB 300.

6. Inder Optionsleiste treffen Sie die Auswe ! wie abgebildet. (Hohe, Ebene, Basislinie, ...).
Die Optionen werden auf der nack ,ten eite ~esprochen.

7. Jetzt legen Sie durch einen Klick n. *er li (ken Maustaste den Startpunkt der Wand im
Zeichenbereich fest.

8. Danach ziehen Sie die Maus " ule | ewlnschte Richtung.

9. Legen Sie die Lange ¢ .r W .nd‘....c Hilfe der Tastatur fest oder zeigen Sie mit der Maus den
gewlnschten Endpun: ® 72r W\ and.

BEcHe-<-~ Gk 3=-S0Ala E =5~
Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  tonfertigteile  Geb” 'detechnik  Einfigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstick — Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule [JERGEmIPISEicienand

NS i kg - 00 [ LG A=A
e = Schi o = -
Andern Aktivieren 5
EX Verbinde, [5 )
Auswahlen v Eigensehaften Zw\:*sr\ah\ags‘ Geometrie Stsuerslsmsmsl Ansicht sen  Erstellen Zeichnen
Andern | Platzieren Wand Hohe: v EG-UK ~ Basislinie: TragendeSct v | EdKette Versatz 00000 m [Radius: Verbindungsstatus: Zulassen ~

Eigenschaften X [[] EG-OKFFB X

Basiswand 2
STB 300 3,3000m o
Neuelr) Wande + F@ Typ bearbeiten o 7777777777777777777777777777777
Abhangigheiten x
Basislinie [Fandachs=

Abhangigkeit unten EG- OK FFB

10. Da die Option Kette aktiv ist, kdnnen Sie die Maus sofort in die neue Richtung ziehen und
damit die ndchste Wand zeichnen. Mit der ESC-Taste schliel3en Sie den Befehl ab.

&

o

1,3000 m

Die ersten Wande werden gezeichnet.
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2.2  Optionen und lhre Auswirkung

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wozu die einzelnen Optionen in der Optionsleiste bei der
Wanderstellung verwendet werden und welche Auswirkungen diese auf die neu erstellten Wande haben.

Andern | Platzieren Wand Héhe: v EG-UK ~ Basislinie: Wandachse EKette  Versatz 0,0000m [ Radius: Verbindungsstatus: Zulassen v

Die Optionsleiste bei der Wanderstellung

2.2.1 Hohe oder Tiefe

Andern | Platzieren Wand Hahe: t EG- UK +
Tiefe:
Hahe: '
Wir haben unsere erste Wand auf der Ebene 0 gezeichnet.

Wenn Sie dabei Hohe: eingestellt haben, wird die neue Wand nach oben laufen.
Wenn Sie Tiefe: gewahlt haben, lauft die Wand von der Ebene 0 nach unten.

¥ Ebene 1 = +3,000

Héhe: ~

i __ _ ¥ Ebene0 = +0,000

PP I—

Tiefe:

¥ Ebene-1 = -3,000

Tipp Das nachtragliche Andern der Ausrichtunr ist Ler.e Eigenschaften-Palette mdglich.
Hier missen Sie die Eigenschaften Abh. gigke t unten und Abhangigkeit oben entsprechend

anpassen.

2.2.2 Die ,eigentliche“ Wandhthe

ey O 0G2- OK FFB = +6.000 Andern | Platzieren Wand Hohe: v EG-OK +
EG-CK' FFB NN AN 4. o ¥ 0G2- OKRFB = +5,800

EG- OKRFB e V 43N Yonhinhhakhak A 0G1-UKRD = +5,600

EG- UKRD ZG 1- UYRD

FUNDAMENTPLATTE- RUK
Manuell

OG 1- OK FFB

0G 1- OK RFB
0G 1- UKRD )

0G 2- OKFFB /_Y 0G1- OK FFB = +3,000
S e —— T I ¥ 0G1- OKRFB = +2800

— B EG-UKRD = +2,600
EG- UKRD A o

Manuell

EG- OKFFB = +0,000
T T IR ¥ EG- OKRFB = -0,200

e A UG1-UKRD = -0,400

Der Inhalt des Menis ist abhéngig von den Ebenen, die im Projekt definiert sind.

Uber das Ebenen-Auswahlmenii legen Sie die eigentliche Wandhohe fest.

Durch die Wahl einer Ebene verknupfen Sie die Wandoberkante mit der gewéhlten Ebene.

Andert sich die Lage der Ebene, passen sich die Wande automatisch an die neue Position der Ebene an.
Entsprechend andert sich die Wandhohe.

Alternativ kdnnen Sie liber die Option Manuell eine fixe Wandhdhe definieren.
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2.2.3 Die Basislinie

Basislinie: Michttragen: # EdKette  Versatz 0,0000 m [Radius:
Wandachse I
Kernachse
Michttragende Schicht: Aulenkante
Michttragende Schicht: Innenkante
Tragende Schicht: AuBenkante
Tragende Schicht: Innenkante

Beim Erstellen einer Wand legen Sie durch zwei Punkte im Zeichenbereich deren Lage und Lange fest.

Das zeichnerische Ergebnis wird maf3geblich durch Ihre Wahl im Drop-Down-Men0 unter Basislinie
bestimmt. Diese steuert, die Position der gesamten Wand in Bezug zur Basislinie.

Wie in der Abbildung zu sehen, stehen sechs unterschiedliche Optionen zur Wahl.

I
‘ Zeichenrichtung

A
i

x o % bs S L
O ®© 6 Nas © o0

Wande mit unterschiedlichen Basislinien.

Wandachse: i. “auch bei mehrschaligen Wanden die exakte mathematische Mitte der Wand.

Kernachse: Beziw >t .ch auf die Mitte der als Tragwand definierten Wandschicht.
Bei den Folgenden vwptionen erklart sich das Verhalten aus der Abbildung.

3. Nichttragende Schicht AuRenkante.

4. Nichttragende Schicht Innenkante. Sieht in diesem Fall aus wie tragende Schicht
Auf3enkante.

5. Tragende Schicht AuRenkante. Sieht in diesem Fall aus wie nichttragende Schicht
Innenkante.

6. Tragende Schicht Innenkante.

A

Hinweis Wenn Sie den Anfangspunkt lhrer Wand gezeichnet haben, kénnen Sie im laufenden
Wandbefehl die Basislinie nicht mehr andern.

Tipp Wenn sie den Anfangspunkt der Wand gezeichnet haben, kénnen Sie jedoch die Wand mit
Hilfe der Leertaste in Bezug zur gewéhlten Basislinie spiegeln.

Ist die Wand gezeichnet, kann die Basislinie Uber die Eigenschaftenpalette geéndert werden.
Dadurch andert sich aber nicht die Lage der bereits gezeichneten Wand.
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Beim Zeichnen einer Wand bezieht sich das angezeigte Maf} immer auf die Basislinie.
Das missen Sie beachten, damit Sie lhr gewiinschtes Ergebnis erhalten.

2,7000 m

s ETragende Schicht: Innenkante
J

Die MaRRkette bezieht sich immer auf die Basislinie.

Im unten abgebildeten Beispiel wurde jeweils die Lange 3 m eingegeben. Das Ergebnis wird von der

Lage der Basislinie bestimmt.
3,00 |

3,00

Basislinie: Nichttragende Schicht AuRenkante. Basisl ‘ie: Trag nde Schicht Innenkante

2.2.4 Die Option Kette

Andern | Platzieren Wand Héhe: v EG-UK + L siclinie: Wandachse EKette | Versatz 0,0000 m [ra

B4 Kette

Die Option Kette sc''ten Sie ak. “=7zn, wenn Sie mehrere, zusammenhangende Wande zeichnen
mochten, beispielswei. > die AuRenwéande eines Gebaudes. Sobald Sie das Ende einer Wand gezeichnet

haben, knupft Revit an a. ser” =ndpunkt mit dem nachsten Wandsegment an.

4,0000m
=

1,2000 m

Kette = nicht aktiv Kette = aktiv.
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2.2.5 Versatz

Die Option Versatz erlaubt es Ihnen, die Wand an einem z.B. Referenzobjekt abzugreifen, im Beispiel
das Raster. Von dort aus wird die neue Wand unter der Beriicksichtigung des Versatzes und der Lage

der Basislinie erstellt.

Basislinie: EdKette | Versatz 0,1500 m [CIRadius:

Versatzz 0,1500 m

Der Versatz erfolgt in Zeichenrichtung gesehen auf die linke Seite.

15
] Der Versatz
erfolgt in

i Zeichenrichtung
! auf die linke

| Seite.
|

Wandanfang und Wandende werden am Raster abgegriffen

2.2.6 Radius

10000 m

Die Option Radius verwenden Sie, we. = _.e \ 2reits beim Zeichnen mehrerer Wande ein oder mehrere
Wandsegmente mit einem vorgegs ... =n Pac Js erstellen méchten.

Die Option kann im laufenden We 2’ sefe | aktiviert bzw. deaktiviert werden.

Auch der Radius kann im laufendei. 22 chl geandert werden.

\

$

2,3000 m

-

Gezeichnet mit der Einstellung Radius 1 m.

Kette

Versatz:

[EdRadius:  1,0000m |
yd

Radius:

1,0000 m
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2.3 So zeichnen Sie Innenwande

1. Kontrollieren Sie, ob Sie sich auf der Ebene befinden, auf der Sie lhre Wande erstellen
mochten.

2. Wahlen Sie den Befehl Wand (nichttragend oder tragend, je nach Situation) auf der
Registerkarte Start in der Gruppe Erstellen.

3. Inder Eigenschaftenpalette wahlen Sie Uber die Typenauswahlliste den gewtiinschten
Wandtyp aus, in unserem Beispiel Ziegel 240.

Aktivieren Sie auf der Registerkarte Start in der Gruppe Zeichnen das Linienwerkzeug.
Treffen Sie in der Optionsleiste die entsprechenden Einstellungen.

Auf den vorherigen Seiten wurden diese ausfuhrlich besprochen.

Unter Basislinie wahlen wir in unserem Beispiel Tragende Schicht Auf3enkante.
Fahren Sie jetzt mit der Maus auf die Innenkante der bestehenden Wand.

Es erscheint eine Mal3kette.

9. Geben Sie Uber die Tastatur den gewiinschten Abstand zur Raumecke an.

© N o

QEEFHCG -« SH H=-S0A @ -0FE &S~

Architektur Stahlbau hnik  Einfugen  Beschriften  Berechnung  Kerpermodell & Grundstack  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  [JEROEIAI| PISterenWand
- ) —
I Ausklinkung ~ 5 { — ch ol 43 - o
[ Hasinions - @ | ) A 5 - :
i (S schnitt - =% ] S ER Ol - . /
Andern o Aldivieren C =5 S S <
y El @ Verbinden - i & == X ML I B s
Auswahlen +  Eigenschafiagy Zwischenablage Geometrie Steuerelemente Andern Ansicht  Messen ellen ichnen
Andern | Platzisren War| Hohe: v EG-UK Q Basislinie: Nichttragenc EdKette  Versatz: 0.0000 m [Redius: Verbindungsstatus: Zulassen
Eigenschaften X - OK FFB [} G- OKRFB X Schnitt 1

Basiswand
Ziegel 240

Neue(r) Wande Typ bearbeiten

Basislinie Nichttragende Schicht: AuB enkante

Abhangigkeiten o SEEED. W
Abhangigkeit unten EG- OK RFB
Versatz unten -4,0000 m o E’:’

Abhingigkeit aben Bis Ebene: EG- UK RD

Versatz aben 0,0000m

Querschnittsdefinition
Querschnitt Vertikal

Hilfe zu Figenschaften

10. Bestatigen Sie diesen mi’ der."~ter-laste.

11. Die neue Wand knupft.im yewir schten Abstand an der Bestandswand an.

12. Ziehen Sie die Mar s ir‘uin gewiinschte Richtung. Im Beispiel horizontal bis zur
gegeniberliegende <wan .

13. Durch ein. 2 Klick mit uer linken Maustaste legen Sie den Endpunkt der Wand fest.
Alternativ k. nen Si die Lange der Wand auch Uber die Tastatur eingeben.

7,4400m

- J— .

14. Danach schlieRen Sie den Befehl mit der ESC-Taste ab.
\ \

Tipp Der Wandbefehl bleibt nach der Bestatigung mit der ESC-Taste aktiv.
Sie kdnnen sofort die nachste Wand erstellen.
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2.4 Aus Linien werden Wande

Linien, aus einer 2D-CAD Zeichnung, z.B. einer DWG, die Sie in Revit importiert haben, kénnen Sie zum

schnellen Erstellen von Wéanden nutzen. Der Vorteil liegt darin, dass Sie sich nicht um die Lange und
Lage der einzelnen Wande kimmern missen.

2.4.1 So erstellen Sie Wande auf der Basis von 2D Linien

1. Importieren Sie lhre 2D-CAD Zeichnung, im Beispiel eine DWG mit dem
Befehl CAD-Importieren auf der Registerkarte Einfligen.

v| 4= ] X [ ansichten =

A . Warschau
Mame Anderungsdatum Typ

£S5 Gebaude Linizn.dwg 31.10.2018 0851 DWG-Dat -

(s

Suchen in: | Ubungen

< >
Dateiname: |Gehaude_umen‘dwg v|
Datsityp: | DWiG-Dakeien (*.dug) ~|

[Itur aktuelle Ansicht

Farben: Positionierundg; ’El Ursprung 2u | nem Ursprung
Layer/Ebenen: SOk PT ~
Importeinh.: 1.000000 [] an ansicht ausrichten
Leicht wersetzte Linien korrigieren L Om Ahbrechen

Platzigrr, |Ehene

Achten Sie besonders auf die Importeinheiten und die Plc_ ~ierung

2. Danach erscheint Ihre 2D-CAD-Ze. k.iun¢ auf uer zuvor festgelegten Ebene.

"EE(R=E-S0A DO RE-

B el w-« < 0 B chrismatente. s W (3 - - & X
ISl Aechiciu  Ingeniewbau  Sishlbau  Betorfecigieie  Gebiudetechnik  Ginfogen  Beschifien g Wosper  undstick  Zusammenarbeit  Amicht  Verwalten Zwatimodue Andem (e
= = i i Ea] ] T e 5 Faum - Flsche - ~¥ amlm & vand
L G0E @ [ 8 & gt el 05 A [\ [@ e X o7 EE Fue
Uodern|  Wond Tar Feer Bautd Ste Duch Decke GeschossiccfifodcraysiediReen SR Geinde: Rampe Treppe Modelest Modellnie. Moddigrugpe o2 e Mach Schacht £
- . LA 0 . g 58 Raum beschiften + [ Flsche beschrften = Fiiche 7 Gaube
Ausushien = Entelen Enchietung Modell Faum & Flache = OHrung Bezug
Egenszhafen %[ 6ok Rem -
[ o
v
Grundris: £G- OKAF ~ BB Tpbeart -
Abhirgigkeiten )
Projeitbrouer Giederung | [MODELLIERSICHTEN.
Projekticowse Giadeung 2 O1_ROFGAU (RFD)
Grafiken = |
1200
Hormal |
Matel
Criginl anzeig
Ubeschueibungen Schibket.
Gborselmspepionen |
Ausrchtung Dralanor
Disziglin Koordination |
% | '
> a4
2 |
~ Schit hame ~
Schwit: ESENEN IM PROJEXT
= G0 ISOMETRISCH \ ),
+ 30-Anaicht
= 01_ROWBAU (RFE) |
+ Decusrian
- Grundns
Grundiriss UG 1- OK A7 | ——
Grundriss: €G- OK RFB
Grundriss: 06 1- OK RFE |
Grundrisz OG 2- OK 78
Grundris: 0G 3- OK 78 .
Grundris: 06 4 CK RF8
~ 02 AUSBAL & FENSTER & TOREN (FFB} A
+ Decumrpien . -
= Pmdier v um BORGEHRARRC -
Zur Auswsh Kicken, TABULATOR firandere Auswab, STAG m inzufigen, UMSCHALT tum Aufheben der Azswah. [ fo BB R

Der importierte 2D Grundriss.
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Wahlen Sie jetzt den Wandbefehl und tberpriifen Sie alle notwendigen Einstellungen,
wie Wandtyp, Wandhéhe und vor allem die Einstellung der Basislinie.

Wahlen Sie dann in der auf der Registerkarte Andern|Platzieren Wand in der
Gruppe Zeichnen den Befehl Linien auswahlen.

r & Grundstiick ~ Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule | Andern | Platzieren Wand

OO

- ' : — s B
A\-/ - P By Befehl Linie auswéhlen

Ansicht  Messen Erstellen Zeichnen

/0000 m []Radius: Verbindungsstatus: Zulassen

1

Fahren Sie jetzt mit dem Mauszeiger. / uf en » du. Linien und klicken mit der linken
Maustaste.

Die neue Wand wird auf der Lin’. pic zier. ule zuvor festgelegte Basislinie liegt nach der
Erstellung der Wand deckungs¢ ei<n U er ac - Linie.

Wiederholen Sie den Vorr g nac 7 cdarf auf der Basis der anderen Linien.

Die auf der Basis von Linien erstellten Wéande.

Tipp

Tipp

Hinweis

Wenn Sie z.B. die gesamten Auf3enwande mit einem Wandtyp nachzeichnen méchten, dann
fahren Sie mit dem Mauszeiger auf eine ,Aufienwand-Linie“ der importierten 2D-Zeichnung,
driicken dann die Tabulator-Taste. Revit findet automatisch alle zusammenhangenden Linien.
Wenn Sie danach auf eine der ausgewahlten Linien klicken, erstellt Revit die kompletten
AuRBenwande.

Zum Andern der Ausrichtung einer Wand, wéhlen Sie diese aus und driicken die Leertaste.

In einigen Fallen werden Sie noch Wandverschneidungen nacharbeiten missen.
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3 Nichttragende Wéande

Ein Teil der Revit-Anwender zeichnen die Schichten mehrschaliger Wande einzeln, um in bestimmten
Situationen flexibler zu sein und um detaillierte Massen zu ermitteln. Fir diese Anwender stellen die
Optionen des Befehls Nichttragende Wand, die auf den nachsten Seiten beschrieben werden, eine
groR3e Arbeitserleichterung dar.

Diese Optionen stehen seit der Version 2026 zur Verfligung.

3.1 Die Option Automatisch verbinden

Sobald Sie den Befehl Nichttragende Wand aufrufen, erscheint auf der kontextabhangigen
Registerkarte Andern|Platzieren Wand die Option Automatisch verbinden. Wird diese aktiviert,
verbindet sich die nichttragende Wandschicht mit der Wandschicht, zu der sie parallel gezeichnet wird.

Dadurch schneiden sich Fenster und Tiren automatisch durch beide Wandschichten. In friheren
Versionen mussten Anwender die beiden Wandschichten mit Hilfe des Befehls Verbinden miteinander
verbinden.

Dies geschieht jetzt automatisch, wenn die Option aktiviert wird.

3.1.1 So wenden Sie die Option Automatisch verbinden an
1. Rufen Sie den Befehl Nichttragende Wand auf.
2. Aktivieren Sie die Option Automatisch verbinden.
3. Zeichnen Sie die nichttragende Wandschicht entlang der besteh. «den Wandschicht.
4

Wenn Sie danach eine Tulre oder ein Fenster in der Wai. '/ latzie =n, schneiden sich diese
automatisch durch beide Wandschichten.

rundstdck  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule | Bndern | Plstzieren Wand =~

'»:“ - I]i I:ﬁ i] Automatischvel iden

= 7 NachRaum Nach Segment (&
S L g T cchv TNen und s
/\/ [*-JU e T o [T e e |0} Automatischver.l=n und sperren

Ansicht  Messen Erstellen Zeichnen Platzierung v den

I'm [CRadius: Verbindungsstatus: Zulassen

1,9000 m

,:Tﬁ

Eine Dammschicht wird an der Au.. »k=7 e der Stahlbetonschicht gezeichnet.

Einbau einer Tire mit verbundenen Wandschichten. Einbau einer Tlre ohne verbundene Wandschichten.

3.1.2 Schade

= Bei der Verwendung der Funktion wird
S es
o in manchen Situationen notwendig sein,
— — die Verschneidung von Wanden
o 1 nachzuarbeiten.
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3.2

Die Option Automatisch verbinden und sperren

Diese Option sperrt im Vergleich zu der Option Automatisch verbinden, zusatzlich die betroffenen
Wandschichten. Wird eine Wand verschoben, dann verschieben sich automatisch die verbundenen und
gesperrten Wandschichten mit.

3.2.1 So wenden Sie die Option Automatisch verbinden und sperren an

1. Rufen Sie den Befehl Nichttragende Wand auf.

2. Aktivieren Sie die Option Automatisch verbinden und sperren.

3. Zeichnen Sie die nichttragende Wandschicht entlang der bestehenden Wandschicht.
4

Wenn Sie danach eine Tire oder ein Fenster in der Wand platzieren, schneiden sich diese
automatisch durch beide Wandschichten.

Berechnung  Korper & Grundstick  Zusammenarbelt  Ansicht

Verwalten ~ Zusatzmodule [JERGEM|PlaEierenWendl = -
W Y = = - L\;‘f D_T| [ #unematisch verbinden
B oo = 8] a =
o=y, ] 7R e L | Nach Raum Mach Segment i-u tomatisch verbinden und
J == x g Bl platrieren  platzieren utomatisch verbinden und sperren
indern Ansicht  Messen  Erstellen Zeichnen Platzicrung Verbinden
EdKette  Versatz 0,0000m [CJRadius: Verbindungsstatus: Zulassen -

1,9000 m

5. Wird die betroffene Wand verschoben, versck 2t n sict die verbundenen und gesperrten

Wandschichten automatisch mit.

L —

3.3

i i B

<

Die Option Ac omatisch verbinden und sperren aufheben

Die Sperrung kann Gber 'as < chloss, die Verbindung tber den Befehl Geometrieverbindung

aufheben wieder aufgehob .1 werden.

BE rHc-«-~ SHE=-A0A[0 -¢F |G-~
Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Gebaudetechnik  Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermadell & Grundst
7 0 - — =
i Ausklinkung - |1 [§ "—4 — Ak o= e o
s g %) I an M BEChKHTTE 0k
- 51 schnitt - L 2, - ; N -
Andem 0 C =0T Aktivieren o3 =, =0 ST 4
T B @vebinden - i & [ ] % ®
Auswihlen v Eigenschaften Zwischenablage lemente Andem Ansicht M

-

Andem | Wande

[ ebene0 X sad ‘ Geometrieverbindung aufheben
-
ey Verbindungsreihenfolge dndern
@0
Ty o | T A e
s LSS LS s P LSS 4 s Pyrars
a s 7 res 7 LSS I EyEs | s 3 s 7 s
e S e e e e V2 e
=
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3.4  Nichttragende Wande nach Raum platzieren

Beim Erstellen von nichttragenden Wanden finden Sie auf der kontextabhangigen Registerkarte
Andern|Platzieren die Option Nach Raum platzieren .
Mit dieser Option lassen sich entlang der Raumkanten eines Raums nichttragende Wande erstellen.

Im Beispiel werden wir diese Funktion verwenden, um in einem Raum Fliesen an allen Wanden zu
platzieren. Zur Vorbereitung wurde ein Wandtyp Wandfliesen erstellt.

Der Beispielgrundriss. Die Wéande sollen mit Fliesen belegt werden.

3.4.1 So erstellen Sie nichttragende Wande auf der Basis eines Rattms
1. Wahlen Sie auf der Registerkarte Architektur den Befe 2l Nich. "agende Wand.

2. Wahlen Sie in Eigenschaftenpalette in der Typenauswah, Yen r awinschten Wandtyp,
im Beispiel Wandfliesen.

3. Die Basislinie spielt in diesem Fall keine Rolle.
Wahlen Sie die Option Nach Raum platzieren.

P

5. Im Beispiel aktivieren Sie zusétzlich die O"uo. Au. Ymatisch verbinden und sperren, da in
einer Wand eine Tire vorhanden ist, die an der reuen Wand beriicksichtig werden soll.
6. Wahlen Sie durch einen Klick mit d=."."~ke, *"Lustaste den gewlnschten Raum.
7. Die nichttragende Wand wird entla g .er T aun. ‘renzen erstellt.
BEeoHd-«-»-8F H =S Ald-0FE =+
Architektur Stahlbau Fiigen oA, Berechnung  KGrper & Grundstiick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  [WARder | Wande nach Raum platzieren’ @
5 g L gmpd oGSt D= 0 20y (] [ e
ftm gy, G- 2l A e C) T G NS oy Vo Hach Seqment ([ omatich verinden und peren
Auswahlen = Eigenschaften Zwischenablage Geometrie S0 el Andern Ansicht  Messen Erstellen Zeichnen Platzierung Verbinden
Andem | Wande nach Raum platzieren Hohe: v Ebene” v @ Basislinie: Kernachse - Verbindungsstatus: Zulassen v o
Eigenschaften = FFB {30} [} Ebene 0 x
Basiswand )
T | Wandfliesen o y ‘
e S e | ﬁf 0| I N i A A Y Al [Tz
Abhangigkeiten A A T =
B ‘

Unterkante ist fixiert

Verlangerungsabstand unten o
Abhangigket cben . \ 313: \
Nicht verkniipfte Hohe 4.0000

Versatz oben 0.0000
ateatfuien IO | 2 WC | 4 Tee
““““ ‘ 21.08 m? : 15.8
! 18.80 m ‘ 15.9.
Querschnitt Vertikal P . ? ?
=S ‘ ‘
Projektbrowser - Wande aus Raumen.nvt x

GOEBSHE

— (3, Ansichten (Gliederung 1+2) ) “ @ H @ ‘
~ MODELLIERANSICHTEN ‘ i i ‘
~ 01_GRUNDRISSE I P N Y A AT e T O YT SN GNPy s )| — - — Ll
] Grundriss: Ebene -1

Der Wandtyp Wandfliesen wird automatisch entlang der Raumumgrenzung erstellt.
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3.5

Nichttragende Wande nach Segment platzieren

Beim Erstellen von nichttragenden Wéanden finden Sie auf der kontextabhéangigen Registerkarte
Andern|Platzieren die Option Nach Segment platzieren. .
Mit dieser Option lassen sich entlang von Wandkanten nichttragende Wande erstellen.

Im Beispiel werden wir diese Funktion verwenden, um in einem Raum an zwei Wanden Fliesen zu
platzieren. Zur Vorbereitung wurde ein Wandtyp Wandfliesen erstellt.

il |

Der Beispielgrundriss. Zwei Wande sollen mit Fliesen belegt werden.

351

I
So erstellen Sie nichttragende Wande mit der Option nach-Seq tent/slatzieren

1. Wahlen Sie auf der Registerkarte Architektur den £ >f :hl Nv httragende Wand.

2. Wahlen Sie in Eigenschaftenpalette in der Typenausw hl d’ n gewiinschten Wandtyp,
im Beispiel Wandfliesen.

Die Basislinie spielt in diesem Fall keine Ro!"".
Wahlen Sie die Option Nach Segment plat. =ren.
Im Beispiel aktivieren Sie zusatzlich dic up . an' utomatisch verbinden und sperren.

Wahlen Sie durch einen Klick mit der nken  Naustaste die Wandkanten, die mit Fliesen
belegt werden sollen.

7. Der nichttragende Wandtyp V ar .rlit sen vird entlang der gewahlten Wandkanten erstellt.

o gk~ w

Boecde -+ -8 /H=-50Ala- =R . S

Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Gebiudetc \ugen schiiften  Berechnung  Kérper & Grundstiick ~ Zussmmenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule [WARGER| Wandnaeh Segmentplatierentl = «

EE Aus P — ch ol s P o ~ — —

N T Ausklinkung = 4G Ah% Ay == =l /SEac J [@H Q) ematischvebinen

e = Ssciite - ML 95 o - N B I : g > =

Andern Altiviere.. [k} == S ‘ ! aum Nach Segment (57 P
By @ vebindend i £ P Moo= x - G - 1] i e IS utomatisch verbinden und sperren

Auswahlen ~ Eigenschaften Zwischenablage Geo, e Ste el Andem Ansicht  Messen  Erstellen Zeichnen Platzierung Verbinden
Andem | Wand nach Segment platzieren Hehe: v Eben Basislinie; Kemachse v Verbindungsstatus; Zulassen -
EG- B

20} [} Ebene 0 x

Eigenschafien

Basisnand .
Wandfliesen

Neuelr) Wande gl Dypbearbeiten | | %#%“77777777711777{777

Abhsngigkeiten %~
Basislinie Kemachse

Abhéngigkeit unten Ebenc 0

Versatz unten 00000

Unterkante ist fsiert

Verlangerungsabstand unten 0,000
Abhéngigkeit oben Bis Ebene: Ebene 1
Nicht verknapfte Hohe 40000

Versatz oben 0.0000 ;

Obeantestfet O | 2WC | 4 Tee
B , 21.37 m? d 15.8¢
Abhang 1892 m 15.9¢
Querschnittsdefinition ” 2

Querschnitt Vertikal !

SIEDE 5 ‘

Projektbrowser - Wande aus Raumen.mvt X
cOEESaE ‘ o |
— G, Ansichten (Gliederung 1+2) @

= MODELLIERANSICHTEN | ‘ 1 i Mg |

GRUNDRISSE Z‘m// e

[ Grundriss: Ebene -1
rundriss: Ebene 0

rundriss: Lageplan

Der Wandtyp Wandfliesen wird automatisch entlang der gewéahlten Wandkanten erstellt.
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4 Geneigte Wande

Das Erstellen von geneigten Wéanden ist seit Revit 2023 mdglich.

Geneigte Wande sind neu in der Version 2026

Revit bietet mit wenig Aufwand die Moglichkeit, geneigte Wande zu erstellen. Der Parameter
Querschnitt macht es moglich. Der Parameter bietet die Optionen Vertikal, Geneigt und Verjungt.
Wenn Sie die Option Geneigt wahlen, erscheint in der Eigenschaftenpalette ein weiterer Parameter mit
der Bezeichnung Neigungswinkel.

Uber diesen Parameter bestimmen Sie den Neigungswinkel der Wand.

Die positive oder negative Wandneigung wird in Abhangigkeit von der Richtu' (g, r der die Wand
gezeichnet wurde, festgelegt. Rechts von der Zeichnungsrichtung ist immer | o7.v,
links entsprechend negativ.

Es gibt einige Einschrankungen zu beachten, wenn Sie geneigte Wa, e erst llen.
Diese Einschrankungen werden weiter unten naher beschrieben

4.1  So erstellen Sie eine geneigte Wand
1. Zeichnen Sie zuerst eine ,ganz normale® vertika. » Wanu nzw. mehrere Wande.
2. Wabhlen Sie die Wand, die eine Neigung e .iai 2 sc

3. Wechseln Sie in die Eigenschaftenpalei. » und | ndern im Bereich Querschnittsdefinition
die Option des Parameters Quers~ ... 't vc ' crtikal auf Geneigt.

4. Danach zeigt sich in der Eigensch xft<.p{ 'ette Jer Parameter Neigungswinkel.

5. Geben Sie in Abhangigkeit de= —eicr. ==, srichtung der Wand den gewlinschten
Neigungswinkel als positivel of« ", 2gativen Wert ein.

6. Uber den Schalter Anv _. ‘en rec’.ts unten auf der Eigenschaftenpalette wenden Sie den
Neigungswinkel an.

7. Wenn sich die Wand ni. 2t in<iie gewlinschte Richtung neigt, korrigieren Sie den Wert einfach.

Wande (1) Ad P'— # p bearbeiten
pohaninkeren - Neigungswinkel 20.00°

Basislinie [Nichttragende Schict. AuBenkante |

Abhangigkeit unten EG- OK RFB

S
Versatz unten -4,0000 m
Neigungswinkel -20.00°

Abhangigkeit oben Bis Ebene: EG- UK RD }

Versatz aben 0,0000 m

Raumbegrenzung

Querschnittsdefinition
Querschnitt Geneigt
Meigungswinkel 20,00°

Tragwerk

Vertilal v

g
Verjungt

Mit Hilfe des Parameters Querschnitt erstellen Sie geneigte Wénde.
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4.2  Varianten geneigter Wande

Sie kdnnen gebogenen Wanden ebenso eine Neigung zuweisen, wie freistehenden Fassaden.

Uber negative bzw. positive Werte fiir die Neigung bestimmen Sie die Neigungsrichtung.

4.3  Einschrankungen

Die folgenden Funktionen werden aktuell im Zusammenhang mit geneigt. n V" anen nicht unterstitzt.
e Tragwerksanalyse
¢ Energieanalyse
e Geneigte Fassaden, die von anderen Wanden um~ " 'ass == ad.

e Auswahlen der Achse einer geneigten Wand (z. | ®. bein Erstellen einer Geschossdecke oder
Decke).

e Schichtabschluss an Wandenden
e Winklige und Gehrungs-Wandverbind! 1gen" ‘ert.en fur geneigte Wande nicht unterstitzt.

Freistehende Fassaden kdnnen geneigt werden. Geneigte Fassaden, die von W&anden umschlossen sind leider nicht.
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4.4  Fenster und Tiren in geneigten Wanden

Im Gegensatz zu Fassaden, die von anderen Wanden umschlossen sind, lassen sich Fenster und Tlren
der Neigung der Wand anpassen.

1.

Erstellen Sie ein Fenster, wie Sie dies in einer ,ganz normalen, vertikalen“ Wand gelernt

haben.
Waéhlen Sie das eingebaute Fenster.

Andern Sie in der Eigenschaftenpalette im Bereich Abhangigkeiten den

Parameter Ausrichtung von Vertikal auf Schrag.
Das Fenster passt sich der Wandneigung an.

Fenstd )
ABEjigkeiten
Ful denaufbau
Einb! fe
Fenster (1) i Wandac
Wandaufbac,

Abhédngigkeiten Winkel Bandseite

Fubbadenaufhau

Einbautiefe N )
Wandaufbau Aussen Ebers
Wandaufbau Innen Schwelle/Brtistung
Winkel Bands site

Winkel Griffseite

Austichtung

Ebene G- OKFrE

Schwelle/ Briistung 08500 m

nkel Griffseite
htung

Parameter Ausrichtung unter Abhangig’ ziten in.dei _igenschaftenpalette.

0,8500m
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5 Verjungte Wéande
Die Erstellung von verjiingten Wénden ist seit der Version 2022 mdglich.

Seit der Version 2022 méglich — verjiingte Wande

5.1 So erstellen Sie eine verjingte Wand

chritte erforderlich.
2rjingung versehen.

Damit Sie Wande mit einer Verjingung darstellen kénnen,
Im ersten Beispiel wird gezeigt, wie Sie einzelne Wéande

5.1.1 Schritt 1: Wandtyp bearbeiten
1. Wabhlen Sie eine Wand mit dem gew!l

bearbeiten.

3. Danach wéhlen Sie im Dialogf i schaften unter Konstruktion
die Option Bearbeiten.

4. Im Dialogfeld Baugrup
die Option Variab ‘

5. Danach schlieRe

iten aktivieren Sie bei der Schicht, die konisch werden soll,
nur eine Schicht auf Variabel setzen.)

Farbfullung fir groben Mafistab Bl RGB 000-128-000

Basiswand .
T SR Fomiie: | Systemfamiie: Basiswand <] [ taden.. | Familie: e
‘ ‘ ‘ ‘ Typ: STB+WD 300+160
¢ Typ: STB+WD 3004160 v Dupliziren.. L
Neue(r) Wande 0,400 m Beispiehhe: 2,7500m
Widerstand (R): ~ 6,2127 /W E—
- Thermisch wirksame
461,56 kJ/{m 4

Basislinie [Tragende Schicht Aubenkante ] Typerparameter [ 1,56 kJ/{m k)
Abhangigkeit unten EG- OK RFE: Prmere Wert A= Schichten
Versatz unten 00000 m AUSSENSEITE

B 5 - - Tragendez |,
Ltetbame st Funktion  [Prioritst|  Material Dicke  [Abschluss| w3 Variabel
Verlingerungsabstand un... 0,0000 m Lt Miaterial
i [Kivschiiss an OFfungen Keine —
Abhangigheit oben Bis Ebene: EG- UK RD Fung: 1 [Warme-/Luftsch3 Dammung-h_ 0160m 1@ ] 0

| Abschluss an Wanden Auben . . iy M.
Nicht verknupfte Hohe 28000 m o o 2 |Kern 0,0000 m
260 ! : .

Verssezaben 00000 m e i B 1 Ortbeton-be  03000m ]
Oberkante ist fixiert. ﬂlm. Schi 0,0000 m
Verlangerungsabstand ab... 00000 m
Raumbegrenzung Fullmuster fur groben Ma stab <Flachenfallung > |

Fuir Korper
Quers chnittsdefinition

Querschnitt Vertikal
Tragwerk

Tragwerl

INNENSEITE

Einfugen Duplizieren Loschen Diach obe ten

Abechiues D

Offnungen: An wanden:
Keine ~ Auden o
Vertikalen Aufbau andem frur in Schrittorschau)

v findem Bereiche verainigen Sweeps

Tragendes Matcrial

Ortheton - hewehit Verputzt

Filter Tragend / Michttragendl

Tragwerksverwendung  Tragend ~

Hilés 2u Eiganschafen e
fETiEL Wirmedurchgangskosizient (U

Projektbrowser - Projekt6 x | Thermischer Widerstand (R)
R [Thermisch wirksame Miasse
Q, Suchen

— I Ansichten (Gliederung 1 + 2) ~ Rauigkeit
ALLGEMEIN
EBENEN [Tpenbid

|Modell v oK Abbrachen Hilfe

i wirken sich disse Eigenschaften aus?

Schicht zumeisen Bereich trermen Fugen

00 ISOMETRISCH
L+ 3D-Ansicht

Wand > Typ bearbeiten Konstruktion bearbeiten Schicht variabel setzten.

| <<vorschau | [0k || schrecren | | amercen =< Vorschau
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5.1.2 Schritt 2: Andern der Eigenschaften der Wand

Im néchsten Schritt weisen Sie einer oder mehreren Wéanden den Querschnitt Verjiingt zu und aktivieren
die Option Typeneigenschaften tberschreiben.

1. Wabhlen Sie die entsprechenden Wande aus.
2. Andern Sie in der Eigenschaftenpalette unter Querschnittsdefinition die Einstellung

auf Verjungt.

3. Aktivieren Sie die Option Winkelliberschreibungen aktivieren.

Eigenschaften

Basiswand
STB+WD 300+160

Wande (1) e Typ bearbeiten
Abhingigkeit aben Bis Ebene: EG- UK RD ~
Wersatz aben 0,0000 m

Raumbegrenzung

Querschnittsdefinition
Cuerschnitt Verjtingt

Winkeliberschreibungen aktai..,

Aufenwinkel 0

Innenwinkel

Tragwerk
Tragwerk

Tragwerksverwendung Tragend

Hilfe zu Eigenschaften

5.1.3

X[} EG- OK FFB @) 3D} X

EG- OK RFE

A

A
e |Vertilal
d— (Geneigt

Schritt 3: Winkel festlegen

Sobald Sie die Option WinkelUberschreibungen ¢" livierc 1 aktiviert haben, gibt Ihnen Revit den Zugriff
auf die Optionen AuBRenwinkel und Innenwinkel

Positive Werte sorgen dafir, dass sich die O er' .t de, "Wand zur Mitte der Wand neigt.
Negative Werte sorgen dafir, dass sich A~ O. ‘rkar .e der Wand von der Mitte der Wand weg neigt.

1. Geben Sie unter AuBenwinkc: ode und dem Innenwinkel die gewlnschten Gradzahlen ein.

Eigenschaften

Basiswand
STE+WD 300+160

Wande (1) b4 Typ bearbeiten
Abhingigkeit aben Bis Ebene: EG- LK RD ~
Yersatz aben 0,0000m

Raumbegrenzung

Querschnittsdefinition
Cuerschnitt WVerjiingt
Winkeltiberschreibungen aktivi...
Aubenwinkel
Innenwinkel

Tragwerk
Tragwerk
Tragwerksverwendung Tragend

X G- OK FFB EG- OK RFB @ 20 X

oY

2
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5.2  Verjingung im Wandtyp festlegen

Sie kdnnen auch einem Wandtyp eine feste Verjliingung zuweisen.

1. Erstellen Sie eine Wand mit einem geeigneten Wandtyp, im Beispiel STB 250 und
wahlen diese aus.

2. Inder Eigenschaftenpalette wéhlen Sie Typ bearbeiten.
Im Dialogfeld Typeneigenschaften duplizieren Sie den Wandtyp.

4. Im Beispiel geben Sie dem neuen Wandtyp die Bezeichnung
STB 250 — 10 Grad auf3en unten.

5. Danach wahlen Sie im Dialogfeld Typeneigenschaften unter Konstruktion die
Option Bearbeiten.

6. Im Dialogfeld Baugruppe bearbeiten aktivieren Sie bei der Schicht Ortbeton, die
Option Variabel.

7. Danach schlieRen Sie das Dialogfeld Baugruppe bearbeiten mit OK.

8. Jetzt legen Sie im Dialogfeld Typeneigenschaften unter Querschnittsdefinition die
Vorgaben fiir den Aul3en- und/oder Innenwinkel fest.
Im Beispiel wahlen Sie fur den Auf3enwinkel 5 Grad und
fur die Option Breite gemessen Oben.

9. Danach schlieRen Sie das Dialogfeld Typeneigenschaften.

w

Typeneigenschaften X
Farnilie: Syskemfamilie: Basiswand ~ Laden. ..
Typ: STE 250 - 10 Grad auffen unten ~ Duplizieren, ..
Umbener ... Hi weis:
Typenparameter “"oer Breite gemessen legen Sie fest,
B oy an welcher Stelle die Wandbreite
arameter Wert ~ o .
re—— — — unverandert bleiben soll. An der Ober-
onstruidtion _ : oder Unterkante der Wand oder im
Konstruktion Bearbeiten... .
i . : Bereich der unteren Bezugsebene.
hschluss an Offnungen Keine
Abschlusan Wanden Keine - 3 il Diese Einstellung hat eine zentrale
Breite 60,2500 m Auswirkung auf das Ergebnis.
Funktion Aulien

.............................. Die Einstellung ist auch far den
Weg, der unter 4.1 beschrieben ist,

3

Querschnittsdefinition

Vorgabe-Aulienwinkel 500088

Vargabe-Innenwinkel 0,00° von BEdEUtung.
Breite gemessen _— =

Grafiken ¥

10. Wande, ¢ » Sie jetzt ii....uem neuen Wandtyp erstellen, zeigen die im Typ festgelegte
Verjungung  rst, wera Sie in der Eigenschaftenpalette unter Querschnitt die
Option Verjui. 't ahlen.

N
= TR
\ - L Der Wandtyp ist bei beiden Wanden
S I identisch.

Links: Querschnitt vertikal, rechts: Querschnitt verjingt
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5.3  Fenster und Tiren in verjingten Wanden

Wenn Sie Fenster und Tdren in verjingte Wande einfligen, werden Sie manchmal feststellen, dass diese
nicht vollstandig ausgeschnitten werden. Die Ursache hierfir ist, dass die Abzugskérper in den Tir- und
Fensterfamilien nicht tief genug sind.

Dieses Problem tritt auch auf, wenn Sie Wandschichten einzeln zeichnen, verbinden und die
resultierende Wandstarke breiter ist, wie der Abzugskoérper der Tiren und Fenster.

ﬂD e 1]

Fenster und Tire in einer verjingten Wand. Das Problem tritt auch bei verbundenen Wanden auf.

5.3.1 Ldsungsmaoglichkeit

Um das oben beschriebene Problem zu lésen, ist eine Anderung in der betr¢ fer_n ~amilie notwendig,
die hier beschrieben wird. Das Problem tritt nicht bei Tiren auf.

1. Fugen Sie, im Beispiel ein Fenster, in die Wand ein.

2. Durch eine Doppelklick mit der linken Maustaste ar~"2:s Fonater 6ffnet sich der
Familieneditor.

3. Fahren Sie mit der Maus auf die AuBenkante de Fe. ~teré .nung und wahlen mit Hilfe der
Tab-Taste den Abzugskdrper, der zuerst unsic. *bar in der Fensterdffnung liegt.

4. Wenn Sie den Abzugskorper ausgewahlt ! abe. - kc. nen Sie die Tiefe des Abzugskorpers mit
Hilfe der Griffe vergréRern.

5. Sobald Sie dies tun, erhalten Sie eir’c+ “hle. Zidung, die Sie Uber den
Schalter Abhéngigkeiten entfern :n ' ch ber. Dies erfolgt auf beiden Seiten.

Autodesk Revit 2026
Fehler - kann nicht ignafiert werden
Abhéngickeiten werden nicht singehalten

Anzeigen

Abhéngigkeiten entfemen a oK

]

Der Abzugskorper, der die Offnung fiir das Fenster ausschneidet, wird vergroRert.

Erweitern >>

Der vergroBerte Abzugskorper.
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6. Im nachsten Schritt laden Sie die gednderte Fensterfamilie mit dem
Werkzeug In Projekt laden, in Ihr Projekt und tiberschreiben dort die bestehende Version.

"= [ 6
[ In Projekt In Projekt laden
x T laden nd schliefien

Messen  Erstellen Fﬁn&clitor

Fenster werden jetzt korrekt dargestellt.

Hinweis Die Fensterfamilie ist noch gedffnet. Sie kdnnen * . k. “stv -amilie auch ohne zu speichern
schlieBen und erhalten sich dadurch das Origine  Wenr Sie die Fensterfamilie vor dem
SchlieRBen speichern, behalt diese natirlich 1 :n g« *nd~ .ten Abzugskorper.

5.4  Grundrissdarstellung von verjingten Wc xden

Uber den Befehl Wandverbindungen kor 1ep siever, ingte Wande stumpf verbinden.
Uber die Funktionen Zuriick und Weiter v. chse 1 Sie zwischen den moglichen
Verbindungsmaglichkeiten.

BErHe-<-- SH /M =-,0 Ald oF .m

Architektur  Ingenicurbau  Stshlbsu  Betonfertigteile  Gebe techn®  Einfi 1 Beschriften  Berechnung  Korper & Grundstuck  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten 70 dule |PERGER]

% T Ausklinkung = : k:j I-—j DCI (- A‘P% A‘[N ECCIE R L‘:. L..

- — [= Verbindung zulassen [ Anzeige:
- T achnitt - e 1 -5 — Stumpf

Andern = (@ & 51 * /\y @J Zurack Weier e SO B Gz -
Ex aden ~ -

o v - = R
_ [eX] Q = o i
S m T
. (] it == x
Auswahlen ~ Eigenschaften Zwischenablage et nente Endern Ansicht  Messen  Erstellen Konfiguration Anzeige
o

Andern | Wandverbindungen i

Eigenschaften " _,-I = {30} Ebene 0

®-

Grundriss: EG- OK FFB
Abhéingigkeiten
Projektbrowser Gliederung 1
Projektbrowser Gliederung 2
Grafiken
Ansichtsmafistab
MaBstabswert 1:
Maodell anzeigen
Detaillierungsgrad
Sichtbarkeit der Teilelemente

MMhare chreihiinnan Sichtharkei

v {8 Typ bearbeiten

02_AUSBAU & FENSTER & TUR...

MODELLIERSICHTEN |

1:50

Normal
Fein
Original anzeigen

” |

Zwei Varianten der Wandverschneidung sind bei verjungten Wanden mdoglich.
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6

Wande im Altbau

In diesem Abschnitt lernen Sie Projektfamilien kennen. Auf Projektfamilien greifen Sie zurlick, wenn die
Standardfunktionen von Revit an lhre Grenzen stof3en. Der unten abgebildete Grundriss kann mit den

Wandfunktionen von Revit nicht erstellt werden, da einige Wande konisch sind.

Der Ausschnitt des abgebildeten Altbaus liegt als 2D-DWG vor. Dieser wird als CAD-Verknipfung im
aktuellen Projekt eingefiigt. Auf dieser Basis kann der Grundriss mit Hilfe von Projektfamilien modelliert
werden.

I

@@Lf

LIH

Register Einfigen > CAD verkniipfen.

6.1

So erstellen Sie eine Projektfamilie

Sie befinden Sich in lhrem Projekt in einer Grundrissansicht, in der Si. die 2[ -DWG als

CAD-Verknupfung eingefligt haben. Im Beispiel auf der Ebene F _

1. Wabhlen Sie auf der Registerkarte Architektur i

Befehl Projektfamilie erstellen.

RBEcHE -«-=-SH|H|=-A0Ad-0FE &m-*

IEEEl Architektur  Ingeniewtbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Gebaudetechnik  Einfugen

h GdE® )P O Eﬂ)

Andlern Wend  Tar Fenster | Baiftel | Stitze  Dach Decke Geschossdy <
Auswahlen + ) Erstellen
(@] s
Konfiguration
EG-QKFFR [ e6- ok rFe 4 | Projektfamilie erstellen sicht (1)

2. Im Dialogfeld Familie .kar goi... und -parameter wahlen Sie die

Familienkategorie W n‘ .

de Grup Je Erstellen den

Dadurch bekandelt Rev. iz Projektfamilie nach der Erstellung als Wand.

| Familienk ie und X

Familisnkateqorie

Suche nach Kategoriename: l:l
Liste filtern: | architeltur “

Stiitzen ~
Tempordre Konstiuklionen

Topografie

Tragwerksstiitzen

Tragwerkswerbindungen

Treppen

Tiiren

Urmgebung

Wertikale Erschliefung

Familienparameter

Parameter ‘ Wert
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3. Schlief3en Sie das Dialogfeld tuber OK.
4. Im Dialogfeld Name geben Sie der Projektfamilie einen sinnvollen Namen.

Mame: | EG_wand-1| |

5. Schlie3en Sie das Dialogfeld tuber OK.
6. Wahlen Sie auf der Registerkarte Erstellen in der Gruppe Formen den Befehl Extrusion.

BEeHa-<c-= gl H =% &0 &N
Erstellen Einfigen Beschriften Ansicht  Verwalten Zusatzmodule  Andern =~

 LH# 8 @®% B T

Andern E |:||_| Extrusion Verschmelzen Rotieren Sweep Sweep- Abzugskorperformen |

—ss Verschmelzung M
Auswihlen =  Eigenschaften o Formen

7. Danach zeigt sich die kontextabhéngige Registerkarte And rn|F «trusion erstellen.
8. Wahlen Sie in der Gruppe Zeichnen den Befehl Linie.

9. Zeichnen Sie mit dem Befehl Linie die Kontur der ~ *t auwe »de nach.
Fur die Extrusion benétigen Sie eine geschlossene K atur.

Wichtig Damit Sie beim spateren Einbau von Fenster un Ture, kenie Probleme bekommen, sollten
Sie bei einem Projekt, wie unten abgebildet, r :t\ =len € azelnen Projektfamilien arbeiten.
Ware in unserem Projekt eine Tire in der Zv scher..._.1d, sollte diese als eigene Projektfamilie
erstellt werden.

Andern | Extrusion erstellen =~

I (el | = XK=l @ # 9
0 = %‘EEEW W 2
1 O3 = A Festlegen  Anzeigen Viewer
ﬂ =2l = - S -
9 P W < >4 .
inte Andem I ssen = llen Modus Zeichnen Arbeitsebens
[ EG-OKFFB X
— ol iy T —
L
b
b
e
el
R
o
[T
S
fm
r:
LY

ul

Fenster und Tiren werden Uberzeichnet.
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10.

11.

12.

In der Eigenschaftenpalette legen Sie jetzt Uber die Eigenschaft Extrusionsende
die Wandhohe fest.

Uber die Eigenschaft Material weisen Sie der Extrusion in der Eigenschaftenpalette ein
Material zu, im Beispiel Mauerwerk — Ziegel.

Schliel3en Sie den Arbeitsschritt Giber den Befehl Bearbeitungsmodus beenden ab.

BEcHE -~ -GH|H (=-S5 Ald-0EHEBS-+

Erstellen  Einfiigen  Beschriften  Ansicht Andern | Extrusion erstellen -
S E e [ X 239020 @ (8]
% = A'%A‘n..”m— d x B
Andem oy Q =&, w8 o /4\;/' v e . Festlegen  Anzeigen Viewer
- B Y == x @ > .
bl Andern Messen Erstellen  Modus Zeichnen Arbeitsebene

Auswahlen - E\gens:haften Zwisct

Andern | Extrusion erstellen | Tiefe 3,4000m ‘ BEdKette  Versstz 0,0000m Radius: 1000 r

Eigenschaften [} EG-OKRFB X (1 (2D} (@l Ansicht (1) G} 20}
n [

Extrusion v T

Abhangigkeiten

Extrusionsende 34000m 10

Extrusionsbeginn 60000 m

Arbeitsebene Ebene : EG- OK RFB

Grafiken -
Sichtbar

Uberschreibungen Sichtbarkeit/6... Bearbeiten...

Materialien und Oberflachen
Material

ID-Daten

Unterkategarie
Volumenkarper/Abzugskarper

Phase - Bestand @

<Keine Auswahl >

Kompakt

Die Wandhohe wird Uber die Eigenschaft Extrusionsende festgelegt.

13. Die Erstellung lhrer ersten Wand-Projektfamilie bee den S durch den
Befehl Modell fertig stellen in der Gruppe Prn zkt-."dite ab.

b

Messen  Erstellen

—
Q S Tiefe:

?;‘l Exdtrusion  Sichtbarkeits-
xX B @  bearbeiten einstellungen

Madus

3,4000 m

TR
Neue o ) Modell Modell
o

Das Ergebnis — Altbauwénde erstellt iber eine Projektfamilie.

fertig stellen abbrechen
 Projekt-Editor
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6.2  So bearbeiten Sie eine Projektfamilie

Eine Projektfamilie kann nachtraglich jederzeit geandert bzw. bearbeitet werden.

Waéhlen Sie dazu die Projektfamilie aus.

In unserem Fall zeigt sich die kontextabhangige Registerkarte Andern|Wéande.
Wahlen Sie in der Gruppe Modell den Befehl Projektelement bearbeiten.
Danach wechselt Revit auf die Registerkarte Andern.

Wabhlen Sie die Extrusion erneut aus.

I o

Extrusionsende und das Material andern.

Uber die Eigenschaftenpalette kénnen Sie jetzt Eigenschaften wie Extrusionsbeginn,

7. Wenn Sie die Skizze der Extrusion andern méchten, wahlen Sie in der kontextabhangigen

Registerkarte Andern|Extrusion den Befehl Extrusion bearbeiten.

6.3  So verbinden Sie mehrere Projektfamilien

Wie oben beschrieben, sollten Sie in einem Altbaugrundriss mit mdglichst vielen einzelnen

Projektfamilien arbeiten. Diese Projektfamilien verbinden Sie nach der Erstellung miteinander, um eine

korrekte Darstellung zu erzielen.

1. Wahlen Sie auf der Registerkarte Andern in der Gruppe Ge me .cic den Befehl Geometrie

verbinden.
2. Wabhlen Sie die erste Projektfamilie durch einen Klic it de. 'inken Maustaste.

3. Wahlen danach die zweite Projektfamilie durch einen v »itere 1 Klick mit der linken
Maustaste.

4. Die beiden Projektfamilien werden miteinands v *bund: n.

BEEHG -~ -FH|H =-Se A Q- QE RS

= Avchitekur i Stahlbau hrik  Einfugen
[ Ausklinkung - [ @) [

b 36 T Auskinkung F!J ) f ‘ L

By 3 schnitt - WL
Andern s, ‘@
© B @ verbinden . Yy ERNC /‘\/

Auswahlen v Eigenschaften Zwischenablage lemen* Ansicht  Mes
- p——
Cl

eschrifte: ung =rmodell & Grundstic

AR ® e =

[ o oK X ) Ansicht (1)

%r#

\

— —

5. Wiederholen Sie den Befehl, um weitere Projektfamilien miteinander zu verbinden.

7 7
o

[ . O
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7 Ausblenden von Nicht-Kernwandschichten

In Revit kdnnen bei mehrschaligen Wanden die ,Nicht-Kernwandschichten tber eine Unterkategorie
ausgeblendet werden. Diese Funktion macht z.B. Sinn, wenn in einer Grundrissansicht nur die tragenden

Wandschichten ohne DAmmung bendtigt werden.

7.1  Grundlagen fur diese Funktion.

Im Dialogfeld Baugruppe Bearbeiten werden die Schichten des Wandtyps definiert.
Die Schichten, die auBerhalb des Bereichs Kern — Kern liegen, gelten als Nicht-Kernwandschichten,

im Beispiel ist dies die Schicht Dammung-hart.

Baugruppe bearbeiten

Familie: Basiswand
STB-HD 3004160

6,2127 (m2 KW
wrksame 461,56 kaf(na)

AUSSENSELTE

10,4600 m (Stendard) Beispiclhshe: 2,7500m

Funktion Prioritat Material Dicke Abschluss T;:Ef:ff Variabel
1 |Warme-/Luftschicht 3 0,1600 m ) @
2 |Kem 0,060 m
3 [ 03000 m ] ml
4 |Kern Schichten unterhalb Kern 0,0000 m
INNENSETTE
Enfugen Dupizieren Loschen Nach oben Nach unten
Abschluss .
Ofungen: A en Kernschicht
Keine | Auben v

nicht Kernschicht

Abbrechen Hife

<< Vorschau

Wand auswahlen > Eigenschaftenpalette -Typ bearbeiten > Konstruktion = earbeiiei

Leider Die Mdglichkeit steht nur in Grundriss- ur. Deck :nansichten zur Verfiigung.

7.2 So blenden Sie die Nicht-Kernschicl ter au

1. Sie befinden sich in einer z.B< siuna. > isicht.

2. Inder Eigenschaftenpalett. '<"_ke Sie im Bereich Grafiken > Uberschreibungen

Sichtbarkeit/Grafiken ... 2earhs en.

3. Im Dialogfeld Ubersc \re.ou gen Sichtbarkeit/Grafiken deaktivieren Sie unter Wande die

Unterkategerie Schici. =n - uBerhalb des Kerns.

4] T VETLIKDIE CI=Crnnens

= Wande
<Verdeckte Linien>
Gemeinsame Kanten
Profilierte Wand - Stutzen
[] Schichten auBerhalb des Kerns

4. Sobald Sie das Dialogfeld Uberschreibungen Sichtbarkeit/Grafiken schlieRen, werden alle

Nicht-Kernschichten in der aktuellen Ansicht ausgeblendet.

Nicht-Kernschichten aktiv

Nicht-Kernschichten nicht aktiv

Kapitel 8 / Seite 150

Copyright © by AURON GmbH



Wande / Wande andern und bearbeiten

&) avron

8

Wande andern und bearbeiten

Wie Sie bereits erstellte Wande nachtraglich bearbeiten und damit verédndern kénnen, zeigen lhnen die
nachsten Seiten.

8.1

Den Wandtyp andern

Sie kdnnen den Wandtyp bereits erstellter Wande jederzeit &ndern. Der Aufwand ist sehr gering.
Sie sollten dabei jedoch besonders auf die Basislinie achten.

8.1.1 So andern Sie den Wandtyp einer oder mehrerer Wande
1. Wabhlen Sie die zu andernden Wande.
2. Wechseln Sie in die Eigenschaftenpalette und &ndern in der Typenauswahl den Wandtyp.

Eigenschaften

% [ Ebene0

X

[ Ebene 0

X

WO weich 140

WD weich 160

WO weich 180

WD weich 200

Ziegel 100

Ziegel 115

Ziegel 120

Ziegel 170

S

Ziegel 100 : RO

RS

15375 m
=

®

Aus der Ziegelwand 175 wird eine Ziegelwand 100.

8.1.2 Die Bedeutung der Basislinie

16750 m
= L]

Die Basislinie einer Wand nimmt entscheid nd » nfl.. < auf das Ergebnis, das Sie nach dem Andern des
Wandtyps erhalten. Bevor Sie einen Wana /r zine - Wa. d andern, schauen Sie sich die aktuellen
Eigenschaften der Wand in der Eigens_haftc 202" tte an und kontrollieren nach der Anderung, ob das
Ergebnis Ihren Vorstellungen entspr :ht
Wand oder deren Lage korrigieren. mussen

Basiswand

Ziegel 300
Wande (1) w fd Typ bearbeiten
Abhingigkeiten H
Basislinie —_— Tragende Schicht: AuBenkante

Abhingigkeit unten

In der Eigenschaftenpalette kann die Basislinie

kontrolliert werden.

. inigen Fallen werden Sie nachtraglich die Basislinie der

v
Basislinie 4
, ]
Ziegel 175

Basislinie [/}
%]

Ziegel + WD 240 + 60

Hinweis

bestimmt.

Das Ergebnis beim Andern des Wandtyps wird maRgeblich von der Lage der Basislinie

Copyright © by AURON GmbH

Kapitel 8 / Seite 151



&) avron

Wande / Wande andern und bearbeiten

8.2 Wande Uber die Eigenschaftenpalette andern

Viele Eigenschaften, die Sie einer Wand beim Zeichnen zugewiesen haben, kénnen Sie nachtraglich
Uber die Eigenschaftenpalette wieder andern. Auf der vorherigen Seite haben Sie gelernt, wie Sie
nachtréaglich den Wandtyp einer Wand andern. Die Typenauswahl befindet sich dazu auch in der

Eigenschaftenpalette.

8.2.1 So andern Sie Wéande Uber die Eigenschaftenpalette
1. Wabhlen Sie eine oder mehrere Wande.

Sl

Eigenschaften

| Baziswand
STE 200

Wande (2) -

Abhangigkeiten
Basislinie
Abhangigkeit unten
Yersatz unten

Abhingigkeit aben

Yersatz oben

Raumbegrenzung

Cuerschnittsdefinition
Cuerschnitt
Tragwerk
Tragwerk
Tragwerksverwendung
Betantberdeckung - Aufienfliche
Betoniiberdeckung - anenfliche
Betantiberdeckung - A0 Cere Flachen
Bemakungen

ID-Daten
Bilel
Kammentare
Kennzeichen

Phasen
Phase erstellt
Phase abgebrochen
IFC-Parameter
In IFC-Datei exportieren
InIFC expartieren als
Yardefinierter IFC-Typ
fcGUID

Hilfe zu Eigenschaften

Wechseln Sie in die Eigenschaftenpalette.

Unter der Typenauswahl erkennen Sie, wie viele Wande Sie aktuell ausgewahlt haben.
Andern Sie die entsprechenden Werte in der Eigenschaftenpalette.

Uber die ESC-Taste heben Sie die Auswahl der Wande wieder auf.

X

v Typ bearbeiten

H

[Wandachse |
EG- OK RFB

UL

Bis Ebene: EG- OK FFB

*»

*creal

>

Tragjeiel

12.0em

c=2.0cm

»

>

»»

Phase 01
Keine

*»

Mach Typ

Yariiert
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8.3 Die Steuerelemente der Wande

Wenn Sie eine Wand auswahlen, blendet Revit an unterschiedlichen Stellen sogenannte Steuerelemente
ein. Mit Hilfe dieser Steuerelemente kdnnen Sie Wande ohne weitere Befehle direkt &ndern.
Das geht sehr einfach und schnell.

Auf den nachsten Seiten lernen Sie die einzelnen Steuerelemente kennen, damit Sie diese in lhrer Praxis
gezielt einsetzten kénnen.

8.3.1 Die Steuerelemente in der Ubersicht

Steuerelement um zum
Steuerelement zum Erstellen einer permanenten  Temporare

Spiegeln 2,3000 m Bemafung Bemassung
\ - yoa -—

Wandabschluss unterbinden B s

o -+
Steuerelement zum
Ziehen

= =
Wandabschluss zulassen  [GEl se—

Die Steuerelemente erscheinen nur, wenn eine einzelne Wand ausgewahlt wird.

8.4  Dietemporare Bemal3ung

Die temporare Bemal3ung erscheint, wenn Sie eine Wand auswar.. n.

Hinweis Alle temporaren BemalRungen werden in blau ar ,ezei,
Die GroRe der temp. BemaRung kann in den "p nen t ater Grafiken verandert werden.

///77/1

I
27875m

Ist die Wand alleine am Bildschirm sichtbar, v' rd nur'ie vwandldnge angezeigt.

0,8000 m
I

0,4000m
H 3

.

a

27875m
&

0,3388 m
I

Sind andere Wande im Zeichenbereich sichtbar, erscheinen temporare Mafketten, die sich auf die Basislinien dieser Wande
beziehen, auch wenn diese nicht miteinander verbunden sind.
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8.4.1 So andern Sie Wande mit der temporéaren Bemaliung

Temporare BemaRungen kénnen direkt zum Andern von Wanden verwendet werden. Sowohl die Lénge
als auch die Position der Wand kann tber die temporare Bemal3ung gesteuert werden.

ok wbdpeE

Wabhlen Sie eine Wand.
Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Maf3text.
Geben Sie einen neuen Wert ein.
Bestatigen Sie den Wert mit der Enter-Taste.
Die Wand andert die Breite von der Mitte aus.

2,0000m

Die Wand &ndert ihre Lange von der Mitte aus gleichméaRig nach links unc¢ -ech*..

8.4.2 Steuerelemente der temporaren BemalRung

3,0000m
I

Die temporare Bemalf3ung zeigt an den MaRhilfslinien kleir¢ krei. “irr ge Steuerelemente.
Diese stellen die Referenzpunkte der Bemal3ung dar und k¢ nen mit gedrickter linker Maustaste
verschoben werden. Nicht an jeden beliebigen Punkt:aas ‘erc 2n Sie beim Testen merken.

L ]

A
l i
L
A Y
1,0000 m
=

0,7475 m
I

1,10cm
1

Mit gedrickter linker
Maustaste ziehen Sie
den Punkt an die
gewlinschte Stelle

!

0,7600 m
[\l

0,7475 m ®
I

L ]

1,1000 m
I

Durch das Verziehen des Steuerelements zeigt die Mal3kette den lichten Raum zwischen den beiden vertikalen Wanden.

Tipp Fir das Verschieben der Referenzpunkte giiltige Referenzen werden beim Uberfahren dicker

hervorgehoben.

Hinweis Revit merkt sich die neue Lage des Referenzpunkts dauerhaft.
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8.4.3 Aus temporaren BemalRungen werden permanente BemalRungen

Das zweite Steuerelement der temporaren BemafRung kann zum Umwandeln von temporéaren in
permanente BemaBungen verwendet werden.

Ein Klick auf das Steuerelement gentigt.

84

0,6400m
1

Aus einer temporaren BemaRung wird durch einen Klick auf das Steuerelement eine permanente Bemaf3ung.

Hinweis  Wird die Wand mit der permanenten Bemafl3ung erneut gewahlt, erscheint wieder die
temporare BemalRung. Diese verwenden Sie immer zum Ander ..

8.5 Das Steuerelement zum ,,Spiegeln®“ der Wand

Mit dem Steuerelement, das durch zwei gegenlaufige Pfeile’ sarge. *elic wird, &ndern Sie die Ausrichtung
der Wand. Auch hier reicht ein Klick auf das Steuerelemsnt. =in typ scher Anwendungsfall taucht haufig
bei mehrschaligen Wanden auf, wenn z.B. die Dammu: - ssch..>"auf der falschen Seite liegt.

2,3000 m 2,3000m

23000m

Die Wand wird immer (ber die Basislinie ,gespiegelt”.
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8.6 Steuerelement Wandende ziehen

Mit den Steuerelementen zum Ziehen der Wandenden lassen sich viele Anderungen im Wandbereich
sehr einfach gestalten. Wande kénnen schnell verlangert oder gekirzt werden.

8.6.1 So verkilirzen Sie Wande mit dem Steuerelement Wandende ziehen
1. Markieren Sie die zu verkiirzende Wand.

2. Wahlen Sie das Steuerelement Wandende ziehen (blauer Punkt) am zu verkiirzenden
Wandende mit der linken Maustaste und ziehen das Wandende in die gewiinschte Richtung.

3. Lassen Sie die linke Maustaste los, um den Endpunkt abzusetzen.

E
o
9 H
@
o
L
=
E
-]
= 5 H
:] X
o~
7
bq
» ——
[ ] [ ]
27000 m J 27C Om J 2,760
=i =i =
Verkiirzen der Wand nach AugenmaR
4. Auf diesem Weg verlangert/verkirzer.Sie « ‘= W .nd nach Augenmal3.
TIPP Halten Sie beim Verschieben des «  uere >mens die Umschalttaste (1t) gedriickt, um den

Winkel der Wand beizubeha",-_n.

8.6.2 So verlangern Sie Wande ... 1em < cuerelement Wandende ziehen

1. Markieren Sie die zu \ »rl¥.nge nde Wand.

2. Wabhlen Sie<'as Steuerc »7.ent Wandende ziehen (blauer Punkt) am zu verandernden
Wandende mi. ‘er linken Maustaste und ziehen das Wandende in die gewlinschte Richtung.

3. Lassen Sie die lir. e/ .austaste los, um den Endpunkt abzusetzen.

Klicken und z:v_i
N2

s

R e

2,3000 m

2,7000 m
H

2,7000m 27

o
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8.7  Verbindung zulassen oder nicht

Wenn Sie Wéande Uber die oben beschriebenen Steuerelemente verlangern oder verkiirzen und dabei auf

andere, bestehende Wande ziehen, verschneiden sich in der Regel die Wande automatisch.

Manchmal stort dieser Automatismus, weil Sie an einer Stelle z.B. ganz bewusst eine Fuge darstellen
mdchten. In solchen Fallen kénnen Sie mit Hilfe der Funktion Verbindung nicht zulassen, in die

Situation eingreifen.

Hier sind die Wénde verbunden. Hier wurde die Verbindung nicht zugelassen.

8.7.1 So unterdriicken Sie die Verbindung von Wéanden

1.

2.
3.
4

Wahlen Sie die gewiinschte Wand.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Steuerelement \Wandende ziehen.
Wahlen Sie im Kontextmen die Option Verbindung nicht 7 1las .en.

Die bereits bestehende Wandverbindung wird aufgehoben

LUuletzt ausgetuhrie Berenle

Ende ziehen
Verbindung nicht zulassen  sff—

In Ansicht ausblenden »

In Ansicht dberschreiben ¥

8.7.2 So verbinden Sie Wan~'C . ‘eder

Wande, die mit der Option Ve b .idu g nicht zulassen bearbeitet wurden, zeigen an der
Verbindungsstelle d«s unten ab, »%"uete Symbol, wenn man diese auswahlt.

D=' Ein Klick auf das Symbol gentigt.

Ein Klick auf das Symbol fiihrt dazu, dass die betroffenen Wénde wieder verbunden werden.
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8.8  Wandverbindungen bearbeiten

Wenn Wande aufeinandertreffen und sich miteinander verbinden, gibt es bei Wanden mit
unterschiedlichem Material und Wandaufbau in der Regel mehrere Lésungsmaéglichkeiten.
Die Lésung, die Revit vorschlagt, passt nicht immer zu lhrer aktuellen Aufgabe.

Mit dem Befehl Wandverbindung kdnnen Sie dieses Problem Iosen.

8.8.1 So andern Sie eine Wandverbindung
1. Wahlen Sie eine Wand.
2. Wabhlen Sie auf der Registerkarte Andern|Wénde in der Gruppe Geometrie den
Befehl Wandverbindung.

QE o8-« -2 =40 A0 0F &+

Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Gebdudetechnik  Einfigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstick  Zusammenarbeit

£ Ausklinkung - 5 —] r cla s R - —~
. ¢ — - C Ak I -0 - 5
VX n = W@ T [— % ¥ om ;. = J
- D (8 Schnitt = = g~ o — o= E n -7 = B
o B @ veinn - [BER " @O T4ax -
N = Verbinden + | o & i == e
-
Auswihlen = Eigenschaften Zwischenablage Geometrie I.In. nente Andern Ansicht  Messen Erstellen

3. Positionieren Sie den Mauszeiger Uber Ihrer Wandverbindung.
4. Wenn ein Quadrat Gber der Verbindung erscheint, klicken Sie n' t d7. li-’ken Maustaste.

5. Jetzt erscheinen auf der kontextabhang' ien R yisterkarte Andern|Wandverbindungen

Optionen, mit denen Sie Einfluss auf lhre v ‘andy 2rschneidung nehmen kénnen.

dstick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten Zu tzr dule | Ane. | Wandverbindungen =~
Lﬂ_— ! |-t — decht. "

b Verbindung zulassen
- N — T A an f
. - Zuriick Weiter Verbindung nicht zulassen
£ Galtung

icht  Messen Erstellen Konfiguration Anzeige

6. Inunserem Be. viel blei"t die Option Stumpf aktiviert.

7. Uber den Schalte. ‘* ater und Zuriick kénnen Sie zwischen den méglichen Lésungen hin

und herspringen.
8. Im Beispiel gibt es zwei Mdglichkeiten.

. K S s

NN

9. Erscheint die gewiinschte Lésung am Bildschirm, dann driicken Sie abschliel3end
die ESC-Taste.
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