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1 Wande

Wande zahlen zu den sogenannten Systemfamilien. Uber Systemfamilien werden grundlegende
Gebaudeelemente definiert. Zu den Systemfamilien zahlen zum Beispiel auch Treppen und Decken.

Systemfamilien lassen sich nicht als externe Familien definieren oder verwalten.

Systemfamilien kdnnen nur in Projektdateien verwaltet werden.

Aus diesem Grund beinhalten, die schon mehrmals beschriebenen Projektvorlagen, eine grol3e Anzahl
von bereits vordefinierten Wandtypen.

Eigenschaften X

1 Basiswand
STB 200

KST5

KS 240

K5 385

LB 200

LB 250

LB 300

STB 200

STB 250

STB 300

STB+WD 200+200

STB+WD 250-200

STB+WD 300+160

WD hart 100

Links: Ein Teil der Wandtypen der Projektvorlage BIM_Arch'.ek’:ir_und_Ingenieurbau-Vereinfacht.rte

In der genannten Projektvorlage werden Sie nicht alis W-.n7typen finden, die Sie fir Ihre Projekte
benétigen. Durch das Duplizieren und das Andern bestekerider Wandtypen erstellen Sie zusétzliche
Wandtypen. Wandtypen, die Sie haufig verwenden, werdel“Sie in Ihre firmenspezifische Projektvorlage
aufnehmen. Und selbstverstandlich kdnnen Sie bestehende Wzdtyoen problemlos von einem Projekt in
das andere Ubernehmen.

Zu den Wandtypen zahlen auch Fassaden. Es gibt in Revit also kein cizenes Fassadenelement.
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11 Besonderheiten von Wanden

1.1.1 Wandverschneidung

Wande verschneiden sich nach bestimmten Regeln, die wir in diesem Kapitel noch naher besprechen
werden. In der 3D-Darstellung werden die einzelnen Wandschichten nicht dargestelit.

/

\ l// // / // \// / - \ -~ // /\ // /\// / J\

NN |

1.1.2 Detai’inerurasgrad

Wande andern Ihre Derstellung in Abhéngigkeit vom aktuellen Detaillierungsgrad.

W,
F‘ [ Grab
E=0 Mittel
E4 Fein
1:50 I R
p
4 grob
[ v/
2ir
1.1.3 AnsichtsmaBstab
Die Schraffuren der Wande passen sich automatisch dem Ansichtsmalstab an.
11500
\ | 1:1000
112000
1+ 5000
T o 9@ Lo & ¢
M 1:50
|
M 1:25
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2 Wande erstellen

Um den prinzipiellen Ablauf beim Zeichnen einer Wand kennenzulernen, beschreiben wir auf den
folgenden Seiten das Erstellen einer ganz einfachen geraden Wand. Danach erhalten Sie einen Uberblick
Uber die einzelnen Optionen, die Ihnen Revit beim Erstellen von Wanden bietet und deren Auswirkungen.
An dieser Stelle gehen wir davon aus, dass Sie ein Projekt auf der Basis der Projektvorlage

BIM Architektur und Ingenieurbau (vereinfacht) gestartet haben.

21 So zeichnen Sie eine gerade Wand
1. Im Beispiel wechseln wir Gber den Projektbrowser auf die Grundriss-Ebene Ebene 0.
2. Auf der Registerkarte Start wahlen Sie unter Wand den Befehl Wand tragend.

BEEHE <+ S (H=-SpAld oE &S+

Tl Aschitektur Stahlbau Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Kerpermodell & Grundstick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusstzmedule  Andem (-

a K ¢ Raum B Flache ~
L GlEg ([ ¥A & B HEEIOAN @
= s [= Raumtrennungslinie
ader Wland | Tur Fenster Bautel Stutze Dach Decke Geschossdecke Fassad Pfosten  Gelsnder Rampe Treppe Modeltext Modellinie  Modellgruppe =
- N N N - - - [52 Raum beschriften - [5 Flache besct
Autilen, Erstellen ErschlieBung Modell Raum & Flache ~
L jmchmagsr\t\s Wand
Projektorows | \J WaB: tragend | [ EG-OKFFR X

- and ibe F\ac§

3. Die kontexiahndngige Registerkarte Andern | Platzieren Wande wird gedffnet.
4. In der Gruppe Zeichnen ist das Werkzeug Linie aktiv.

BEcHE-<- - -85 H =00 4(d-¢FE o T

[EESl Architektur  Ingeniewbau  Stahlbau  Betonfe = G sudetechnik  Einfigen Beschriften Berechnung  Kérpermodell & Grundstiick ~ Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule [JERGErRIJPISEerenEne!
- A 5 — T
E Ausklinkung - & | | — cp oo 4% - j R
N K g L E M A N %
dinde & schnitt - o i o BEEw = = >
Andern 4 Altivieren = IS :
- B @ Verbinden - il 4 == x ML - e s
Auswshlen = Eigenschaften Zwischensblage Geometrie Steuerelem=<C Endem Ansicht  Messen Sichnen

Andern | Platzieren Wand Hahe: EG- UK sl ¥ ndachse EKette  Versatz 0,0000m [JRadius: Verbindungsstatus: Zulassen

5. Jetzt wahlen Sie in der Eigenscl aft<n-Ralette ganz oben den gewlinschten Wandtyp, im
Beispiel STB 300.

6. In der Optionsleiste treffen Sie die Au,wanl vie abgebildet. (Hohe, Ebene, Basislinie, ...).
Die Optionen werden auf der nachsten Seite/besprochen.

7. Jetzt legen Sie durch einen Klick mit der link<n 'M-ustaste den Startpunkt der Wand im
Zeichenbereich fest.

8. Danach ziehen Sie die Maus in die gewlinschte Rizntung.
9. Legen Sie die Lange der Wand mit Hilfe der Tastatui f2st hder zeigen Sie mit der Maus den
gewinschten Endpunkt der Wand.

OQEEe- -~ S8 H=-A°Al0-0EzmH-+

=l Acchitektur Stahlbau i Einfigen Beschriften Berechnung  Kérpermodell & Grundstiick  Zusammena it Ans o+ Verwalten  Zusatzmodule [NERGEIRIIPIREiEenWaRE
[> 2 Ausklinkung - | [ "—':\ B ), ©F - [ i )
e = o éschm . e, md‘; g = D0 A,
EN vertinden - B0 A = 3 - R
Auswahlen = Eigenschaften Z\M%Enahlags‘ Geometrie Steuerelemente Ansicht sen  Erstellen Zeichn
Andern | Platzieren Wand Hohe: EG- UK Basiclinie: Tragende Sct EKette  Versstz: 0,0000 m CRadius: Verbin' ungssta s 74 dssen
Eigenschaften % [} E6-OKFFE X

| Basiewand i
ST8 300 3,3000m o
Neue{r) Wande Typ bearbeiten e Y 9w
Abhangigkeiten a
Basislinie [Fandachse

Abhangigkeit unten EG- OK FFB

10. Da die Option Kette aktiv ist, konnen Sie die Maus sofort in die neue Richtung ziehen und
damit die nachste Wand zeichnen. Mit der ESC-Taste schlieRen Sie den Befehl ab.

I .,

1,3000 m

| |

Die ersten Wénde werden gezeichnet.
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2.2 Optionen und lhre Auswirkung

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wozu die einzelnen Optionen in der Optionsleiste bei der
Wanderstellung verwendet werden und welche Auswirkungen diese auf die neu erstellten Wande haben.

Andern | Platzieren Wand Héhe: » EG-UK v Basislinie: Wandachse + ElKette  Versatz 0,0000m [JRadius: Verbindungsstatus: Zulassen v

Die Optionsleiste bei der Wanderstellung

2.2.1 Hohe oder Tiefe

Andeee,| Platzieren Wand Hahe: t EG- UK +
Tiefe:
Hahe: '
Wir haben unseie erste Wand auf der Ebene 0 gezeichnet.

Wenn Sie deb=i’ifhe: eingestellt haben, wird die neue Wand nach oben laufen.
Wenn Sie Tiefe:gevchlt haben, lauft die Wand von der Ebene 0 nach unten.

,,,,,,,,,,, R W 4 ___ Y Ebene1 = +3,000

Hohe: v T

4
[ 4 _ YsEbene 0 = +0,000

Tiefe: v

Y Ebene 473,000

Tipp Das nachtragliche Andern der Ausrichtuno st Sber die Eigenschaften-Palette mdglich.
Hier missen Sie die Eigenschaften Abhar 4ivks it unten und Abhédngigkeit oben entsprechend
anpassen.

2.2.2 Die ,eigentliche” Wandhéhe

Manue # 0G 2- OKFFB = +6,000 Fad<n | Platzieren Wand Hohe: + EG-0OK +
EG- OKFFB oo T ¥ 0G2-OKRFB = +5,800

EG- OK RFB i B & 0G1- UKRD = +5,600

EG- UKRD 0G 1- UKRD

FUNDAMENTPLATTE- RUK

Manuell

OG1- OKFFB

0G 1- OKRFB

OG 1- UKRD

A~ AV CED 0G1-OKFFB = +3,000
- OKFFB

AcAa_nwnrn [ L

B ¥ 0G1-OKRFB = +2,800
B “A EG-UKRD = +2,600

EG- UKRD

Manuell

EG-OKFFB = +0,000
,,,,,,,,,,, ¥ EG-OKRFB = -0,200
77777777777777777777777 A UG1-UKRD = -0,400

Der Inhalt des Menlis ist abhéngig von den Ebenen, die im Projekt definiert sind.

Uber das Ebenen-Auswahlmenii legen Sie die eigentliche Wandhohe fest.

Durch die Wahl einer Ebene verknipfen Sie die Wandoberkante mit der gewahlten Ebene.

Andert sich die Lage der Ebene, passen sich die Wande automatisch an die neue Position der Ebene an.
Entsprechend andert sich die Wandhdhe.

Alternativ kdnnen Sie Uber die Option Manuell eine fixe Wandhoéhe definieren.
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2.2.3 Die Basislinie

Basislinie: Michttragen: »

Wandachse
Kernachse

Kette

T W Ta T
Versatz: U, UUUL m

Michttragende Schicht: AuBenkante
Michttragende Schicht: Innenkante
Tragende Schicht: AuBenkante
Tragende Schicht: Innenkante

[]Radius:

Beim Erstellen einer Wand legen Sie durch zwei Punkte im Zeichenbereich deren Lage und Lange fest.

Das zzichnerische Ergebnis wird mafgeblich durch Ihre Wahl im Drop-Down-Menii unter Basislinie
bestim nt-Diese steuert, die Position der gesamten Wand in Bezug zur Basislinie.

Wie in der Aunildung zu sehen, stehen sechs unterschiedliche Optionen zur Wahl.

ARE

5]

s s
© o

Wénde mit unterschiedlichen Basislinien.

N —

(3]

@

i

|
v
1

e
e

3. Nichttragende Schicht AuBenkante.
4. Nichttragende Schicht Innenkante. Sieht in diesem Fall aus wie tragende Schicht

AulRenkante.

‘ Zeichenrichtung

0
Q

———— e

Wandachse: Ist auch bei mehrschaligen Wanden die exakte m~h~matische Mitte der Wand.

Kernachse: Bezieht sich auf die Mitte der als Tragwand definiertan/v\’andschicht.
Bei den Folgenden Optionen erklart sich das Verhalten aus der Abbldiina,

5. Tragende Schicht AuBenkante. Sieht in diesem Fall aus wie nichttragende Scnic’it

Innenkante.

6. Tragende Schicht Innenkante.

Hinweis Wenn Sie den Anfangspunkt Ihrer Wand gezeichnet haben, kdnnen Sie im laufenden
Wandbefehl die Basislinie nicht mehr andern.

Tipp Wenn sie den Anfangspunkt der Wand gezeichnet haben, kénnen Sie jedoch die Wand mit
Hilfe der Leertaste in Bezug zur gewahlten Basislinie spiegeln.

Ist die Wand gezeichnet, kann die Basislinie Uber die Eigenschaftenpalette geandert werden.

Dadurch andert sich aber nicht die Lage der bereits gezeichneten Wand.

Copyright © by AURON GmbH
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Beim Zeichnen einer Wand bezieht sich das angezeigte Mal} immer auf die Basislinie.
Das mussen Sie beachten, damit Sie lhr gewlinschtes Ergebnis erhalten.

2,7000 m

s ETragende Schicht: Innenkante
J

Die/al3kette bezieht sich immer auf die Basislinie.

Im uirteri 2bgebildeten Beispiel wurde jeweils die Lange 3 m eingegeben. Das Ergebnis wird von der

Lage der 3asislinie bestimmt.
3,00

70

- er————

>

Basislinie: Nichttragende Schicht AulBenkante. Basislinie: Tragende Schicht Innenkante

2.2.4 Die Option Kette

Andern | Platzieren Wand Hohe: + EG-UK v Basiclini: VJandachse + EKette | Versatz 0,0000 m [JRa

b4 Kette

Die Option Kette sollten Sie aktivieren, wenn Sie mehrere, zusammenhargenide Wande zeichnen
mochten, beispielsweise die Auflenwande eines Gebaudes. Sobald Sie das Er.ds einer Wand gezeichnet

haben, knipft Revit an diesem Endpunkt mit dem nachsten Wandsegment an.

40000 m
=

1,2000 m

o

Kette = nicht aktiv Kette = aktiv.
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2.2.5 Versatz

Die Option Versatz erlaubt es Ihnen, die Wand an einem z.B. Referenzobjekt abzugreifen, im Beispiel
das Raster. Von dort aus wird die neue Wand unter der Berlicksichtigung des Versatzes und der Lage

der Basislinie erstellt.

Basizlinie: EKette |Versatz 0,1300 m [IRadius:

Versatzz 0,1500 m

Ver Versatz erfolgt in Zeichenrichtung gesehen auf die linke Seite.
i | i

15 Q '
‘{ Der Versatz
erfolgt in

Zzichenrichtung

1,0000 m

|
|
[ au? diz linke
! Selte
|

|
s . 11 g
|
|
|
|
|
|
|

e e 1

Wandanfang und Wandende werden am Raster abgegriffen.

2.2.6 Radius

Die Option Radius verwenden Sie, wenn Sie bereits beim ZeiLtiner: mehrerer Wande ein oder mehrere

Wandsegmente mit einem vorgegebenen Radius erstellen mécht<n.

Die Option kann im laufenden Wandbefehl aktiviert bzw. deaktivienveidzn.
Auch der Radius kann im laufenden Befehl geadndert werden.

[FiRadius: 1,0000m |

\ Kette  Versatz
\ Radius:

17,0000 m

)

2,3000 m

Y,

Gezeichnet mit der Einstellung Radius 1 m.
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So zeichnen Sie Innenwénde

1. Kontrollieren Sie, ob Sie sich auf der Ebene befinden, auf der Sie Ihre Wande erstellen
mdchten.

2. Wahlen Sie den Befehl Wand (nichttragend oder tragend, je nach Situation) auf der
Registerkarte Start in der Gruppe Erstellen.

3. In der Eigenschaftenpalette wahlen Sie liber die Typenauswahlliste den gewiinschten
Wandtyp aus, in unserem Beispiel Ziegel 240.

4. Aktivieren Sie auf der Registerkarte Start in der Gruppe Zeichnen das Linienwerkzeug.
5. Treffen Sie in der Optionsleiste die entsprechenden Einstellungen.
Auf den vorherigen Seiten wurden diese ausfihrlich besprochen.
6 Unter Basislinie wahlen wir in unserem Beispiel Tragende Schicht AuBenkante.
7.". Fahren Sie jetzt mit der Maus auf die Innenkante der bestehenden Wand.
8. (ca zrscheint eine MaRkette.
9. Geher Sie Uber die Tastatur den gewlinschten Abstand zur Raumecke an.
BE cHe- -« GH N =20 A 0 0FE D~
=0 Achitektur  Ingen wbau St oau  Betonfetigteile  Gebaudetechnik  Einfugen  Beschriften  Berechnung & Grundstiick it Ancicht Verwalten Zusatimodule |JERGETIPIEEIErERWaRG
3 Ko 8 Nh BCAM e

A schnitt -

9 - - "
Andem O Adivieren C =5, = a t 5 o
ST o T VI $ G I -

Auswahlen ~ Eigenschafiagy Zwischenablage Geometrie Steuerelemente Andem Ansicht  Messen  Erstellen Zeichnen
Andern | Platzieren Wan Hohe: v EG-UK Q Basislinie: Nichttragenc EdKette  Versatz 0.0000 m [Redius: Verbindungsstatus: Zulessen
X 4

OK FFB D EG- OKRFB X Schnitt 1

[

Eigenschaften

| Basiswand
Ziegel 240

Neuelr) Wande Typ bearbeiten
Abhangighsiten 2 A
Basislinie Hichttragende Schicht: Aubenkante

Abhingigksit unten EG- OK RFE: -
Versatz unten -

Abhingigkeit aben Bis Ehene: EG- UK RD

Querschnittsdefinition
Querschnitt Vertikal

10. Bestatigen Sie diesen mit der Enter-Taste.

11. Die neue Wand knupft im gewlinschten Abstand an der Bt standswand an.

12. Ziehen Sie die Maus in die gewiinschte Richtung. Im Bdisp.el horizontal bis zur
gegenuberliegenden Wand.

13. Durch einen Klick mit der linken Maustaste legen Sie den Endpun’t. der Wand fest.
Alternativ kdnnen Sie die Lange der Wand auch Uber die Tastatur cirigeben.

7,4400m

12 J— .

—_

4. Danach schlielRen Sie den Befehl mit der ESC-Taste ab.
\ \

Der Wandbefehl bleibt nach der Bestatigung mit der ESC-Taste aktiv.
Sie kdnnen sofort die nachste Wand erstellen.
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2.4 Aus Linien werden Wande

Linien, aus einer 2D-CAD Zeichnung, z.B. einer DWG, die Sie in Revit importiert haben, konnen Sie zum
schnellen Erstellen von Wanden nutzen. Der Vorteil liegt darin, dass Sie sich nicht um die Lange und
Lage der einzelnen Wande kiimmern missen.

2.41 So erstellen Sie Wande auf der Basis von 2D Linien

1. Importieren Sie lhre 2D-CAD Zeichnung, im Beispiel eine DWG mit dem
Befehl CAD-Importieren auf der Registerkarte Einfiigen.

Suchen in: {ibungen v| 4= B 2 O ansichten
~ Yorschau

Mame Anderungsdatum Typ
£S5 Gebaude Linien.dwg 31102018 08:51 DWG-Dat -

=

< b3
Dateiname: Gehaude_u—.‘err\.g -
Dateityp: DWG-Dateien (*.dv 4} ~
[Inur akkuelle Ansicht: Farben: Be\behaltani_ :l Positionierung: | Auto - Ursprung 2u internem Ursprung ~
Layer/Ebenen: | alle ~ Flatzierung: |Ebene : EG- OK RFB ~
Importeinh.: | Automatische Erkennt g ~ | 4000000 An Ansich ausrichben
Werkzeuge = [ Leicht wersetzte Lin ko giere Offnen Abbrechen

Achten Sie besonders auf die Importeinheiten und die Pla*zicung.

2. Danach erscheint Ihre 2D-CAD-Zeichnung aisi ¢ ar.zuvor festgelegten Ebene.

BEzEE «-~ GHH =50 A0 - 0FE &S
[l Achitekur Ingeniewbeu  Sohbau  Betonfetigtele  Gebaudetechnik | Efagen

N & ® L WY SO

Revit IFC CAD  Topogrfie  DWF-  Abiehbild Punkt- Koor
verknipfen verknipfen verknipfen verknipfen Markierung  © wolke
Auswahlen + Verknapfungen

«

<68 & chistinakenie.s W | @ - -8 X

Bgenschafien X|[Tecokea || [ o-okra X [ Sehnitt] s

Grundriss: £6- OKRFB © B8 Typ bearbeiten
Abhan B

[IODELLERSICHTET =
o v -

7,
OS'O
0-

Projektbrowser - Projekte x
Q

- T Ansichten (Gliederung 1 + 2)
~ ALLGEMEIN
~ EBENEN
nit: EBENEN IM PROJEKT

v 15 @S FEe R >
Zur Auswahl Klcken, TABULATOR fir andere Auswiahl, STRG 2um Hinzufigen, UMSCHALT2um Aufhcben der Auswahl @ £ BB RAER KR T

Der importierte 2D Grundriss.
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3. Wahlen Sie jetzt den Wandbefehl und Gberpriifen Sie alle notwendigen Einstellungen,
wie Wandtyp, Wandhoéhe und vor allem die Einstellung der Basislinie.

4. Wahlen Sie dann in der auf der Registerkarte Andern|Platzieren Wand in der Gruppe
Zeichnen den Befehl Linien auswahlen.

| & Grundstick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule | Andern | Platzieren Wand

N @ P A

asicht Messen Erstellen Zeichnen

Befehl Linie auswéhlen

Verbindungsstatus: Zulassen

¥ u

[
i

5. Fahren Sie jetzt mit dem Mauszeiger auf eir e de ' Linien und klicken mit der linken
Maustaste.

6. Die neue Wand wird auf der Linie platziert. Die zuv >/ festqelegte Basislinie liegt nach der
Erstellung der Wand deckungsgleich Uber der Linie.

7. Wiederholen Sie den Vorgang nach Bedarf auf der Basis.uer.anderen Linien.

Die auf der Basis von Linien erstellten Wénde.

Tipp Wenn Sie z.B. die gesamten AuRenwande mit einem Wandtyp nachzeichnen méchten, dan~
fahren Sie mit dem Mauszeiger auf eine ,Aulienwand-Linie“ der importierten 2D-Zeichnung,
dricken dann die Tabulator-Taste. Revit findet automatisch alle zusammenhangenden Linien.
Wenn Sie danach auf eine der ausgewahlten Linien klicken, erstellt Revit die kompletten
Auflenwande.

Tipp Zum Andern der Ausrichtung einer Wand, wahlen Sie diese aus und driicken die Leertaste.

Hinweis In einigen Fallen werden Sie noch Wandverschneidungen nacharbeiten mussen.
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3 Nichttragende Wande

Ein Teil der Revit-Anwender zeichnen die Schichten mehrschaliger Wande einzeln, um in bestimmten
Situationen flexibler zu sein und um detaillierte Massen zu ermitteln. FUr diese Anwender stellen die
Optionen des Befehls Nichttragende Wand, die auf den nachsten Seiten beschrieben werden, eine
grolRe Arbeitserleichterung dar. Diese Optionen stehen seit der Version 2025 zur Verfigung.

31 Die Option Automatisch verbinden

Sobald Sie den Befehl Nichttragende Wand aufrufen, erscheint auf der kontextabhangigen
Registerkarte Andern|Platzieren Wand die Option Automatisch verbinden. Wird diese aktiviert,
verbindet sich die nichttragende Wandschicht mit der Wandschicht, zu der sie parallel gezeichnet wird.

Dadureh schneiden sich Fenster und Tiren automatisch durch beide Wandschichten. In friiheren
Versicnen mussten Anwender die beiden Wandschichten mit Hilfe des Befehls Verbinden miteinander
verbirzen:

Dies geaciiient jetzt automatisch, wenn die Option aktiviert wird.

3.1.1 So weiidex Sie die Option Automatisch verbinden an
1. Rufen.Sie'den Befehl Nichttragende Wand auf.
2. Aktivieren-Gicdie Option Automatisch verbinden.
3. Zeichnen Sia:die nichttragende Wandschicht entlang der bestehenden Wandschicht.
4.

Wenn Sie danazivcine Tilre oder ein Fenster in der Wand platzieren, schneiden sich diese
automatisch durcnveirie Wandschichten.

schiiften  Berechnung P & Grundstick  Zus be . sicht Verwalten Zusattmodule [JERAem|PRESERWERE] -
— ﬂ“.% ZH R s i . [OR LjAutumatlz:h‘.’&rbmtlén
L =
|/{\ ey ==
- 1S | Automatisch verbinden und sperren
- @ . N p
Andem Ansicht  Messen  Erstellen Zeichne: Platzierung
EKette  Versatz 0,0000m DRedius: S s

1,9000 m

,L'vr
it

Eine Dammschicht wird an der AuBenkante der Stahlbetonschicht gezeiclinet

> %,

Einbau einer Tiire mit verbundenen Wandschichten. Einbau einer Tiire ohne verbundene <,Vandsci:ichten.

3.1.2 Schade

BEedo-«-

Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau e Gebaudetechni schrften  Berechnung  Korpermodell & Grundstick  Zusammenarbeit  Ansicht  Vewwahen  Zusatzmodule  Andemn (-

Im abgebildeten Beispiel vercndzrt sich
die Eckverbindung und erfordert die
Nacharbeit mit dem Befehl
Wandverbindungen.

Man kann hoffen, dass dieser Effekt
noch behoben wird.
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3.2 Die Option Automatisch verbinden und sperren

Diese Option sperrt im Vergleich zu der Option Automatisch verbinden, zusatzlich die betroffenen
Wandschichten. Wird eine Wand verschoben, dann verschieben sich automatisch die verbundenen und
gesperrten Wandschichten mit.

3.2.1 So wenden Sie die Option Automatisch verbinden und sperren an
1. Rufen Sie den Befehl Nichttragende Wand auf.
2. Aktivieren Sie die Option Automatisch verbinden und sperren.
3. Zeichnen Sie die nichttragende Wandschicht entlang der bestehenden Wandschicht.
4

Wenn Sie danach eine Tlre oder ein Fenster in der Wand platzieren, schneiden sich diese
automatisch durch beide Wandschichten.

sc rifu 1 Berechnung  Kérpermodell & Grundstiick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule [NARdEM | Platzieren Wand =~

= =13 s 3] Automatisch verbinden
LI R -~ / =
- =) ~ < ] A sch v 5|
MWaNa x /\7 LJU S . i Automatisch verbinden und sperren
Ansicht  Messen  Erstellen Zeichnen Platzierung
ElKette  Versatzgfu,0000 m CRadius: Verbindungsstatus:
E
=
s
2
2
|
,‘Tﬁ

5. Wird die betroffene Wand veischoben, verschieben sich die verbundenen und gesperrten
Wandschichten automatisch mit.

e

<=
180

3.3 Die Option Automatisch verbinden und sperren aufheben
Die Sperrung kann Uber die Pin-Nadel, die Verbindung Uber den Befehl Georr etr everbindung
riickgdngig gemacht werden.

BE ol -« B H=-S0Ad-¢= GH-~

=0 Acchitektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Gebsudetechnik  Einfigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermoclell & Grundst

7 — -

£ Ausklinkung - 5 [ — ch ol -

[ e i S S ey W YA
L >, itt - L - -7
Andern 0 OF Schn & & Akivieren =5 = a - oA

© Bk @ vebinden B 4 M= x &

Auswahlen = Eigenschaften Zwischenablage lemente Andem Ansicht M

@ | Geometrie verbinden
Andem | Wande
[} Ebene 0 X Sud q‘Geometne\.'erbmdung aufheben
('_C‘J Verbindungsreihenfolge andem
e s 3 ~ 3 3 I 3 - 3 ~ = - - - - [ & 3 &3 3 3 3 s
S S S S S S e S S S S e S
a 7 4 s 7’ s s 7 s 4 s .~ 7 s 7 s s 4 7
rs - e v v s s - 1l e s I s |
=
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4 Geneigte Wande

Das Erstellen von geneigten Wanden ist seit Revit 2023 maglich.

G :neigte Wénde sind neu in der Version 2025

In Revit 2125 kénnen Sie mit wenig Aufwand geneigte Wande erstellen. Der Parameter Querschnitt
macht es_n6c.ich. Der Parameter bietet die Optionen Vertikal, Geneigt und Verjlingt.

Wenn Sie die-Jp*ion Geneigt wahlen, erscheint in der Eigenschaftenpalette ein weiterer neuer
Parameter mit cer.3z.zeichnung Neigungswinkel.

Uber diesen Pararrete bestimmen Sie den Neigungswinkel der Wand.

Die positive oder negziiv= Wandneigung wird in Abhangigkeit von der Richtung, in der die Wand
gezeichnet wurde, festgelegt:\Rechts von der Zeichnungsrichtung ist immer positiv,
links entsprechend negativ.

Es gibt einige Einschrankungen Lueachten, wenn Sie geneigte Wande erstellen.
Diese Einschrankungen werden weieir unten nadher beschrieben.

41 So erstellen Sie eine geneigte.tarid
1. Zeichnen Sie zuerst eine ,ganz norma'e” vertikale Wand bzw. mehrere Wénde.
2. Wahlen Sie die Wand, die eine Neigury erhalten soll.

3. Wechseln Sie in die Eigenschaftenpal :tte-2:nd dndern im Bereich Querschnittsdefinition
die Option des Parameters Querschnit’ von Vertikal auf Geneigt.

4. Danach zeigt sich in der Eigenschaftenpaiett: Jer Parameter Neigungswinkel.

5. Geben Sie in Abhangigkeit der Zeichnungsricht *\ig der Wand den gewlnschten
Neigungswinkel als positiven oder negativen Wert ex

6. Uber den Schalter Anwenden rechts unten auf der E’genschaftenpalette wenden Sie den
Neigungswinkel an.

7. Wenn sich die Wand nicht in die gewlinschte Richtung neigt. \orrigieren Sie den Wert einfach.

Wande (1) - Typ bearbeiten

Abhangigkeiten A o~ Neigungswinkel 20.00°

Basislinie Michtiragends Schicht: Aubenkante | -

Abhangigkeit unten EG- OK RFB \

Wersatz unten -4,0000 m ot { V.

7 s . o
G Helgungswinkel -20.00

Abhingigkeit oben Bis Ebene: EG- UK RD T T y —

Versatz aben 0,0000 m

Raumbegrenzung Vertikal /
Querschnittsdefinition

Querschnitt Geneigt

Meigungswinkel 20,000
Tragwerk

Vertikal v

Verjlingt

Mit Hilfe des Parameters Querschnitt erstellen Sie geneigte Wénde.
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4.2 Varianten geneigter Wande

Sie kdnnen gebogenen Wanden ebenso eine Neigung zuweisen, wie freistehenden Fassaden.

Uber negative bzy'. pcsitive Werte fiir die Neigung bestimmen Sie die Neigungsrichtung.

4.3  Einschrankunger.

Die folgenden Funktionenxerden aktuell im Zusammenhang mit geneigten Wanden nicht untersttitzt.
e Tragwerksanalyse
e Energieanalyse
e Geneigte Fassaden, die vori anderen Wanden umschlossen sind.

e Auswahlen der Achse einer geneicton Wand (z. B. beim Erstellen einer Geschossdecke oder
Decke).

e Schichtabschluss an Wandenden
e Winklige und Gehrungs-Wandverbindungen vrerden fir geneigte Wande nicht unterstiitzt.

Freistehende Fassaden kénnen geneigt werden. Geneigte Fassaden, die von Wénden umschlossen sind leiGe:: nicht.
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4.4 Fenster und Tiiren in geneigten Wianden

Im Gegensatz zu Fassaden, die von anderen Wanden umschlossen sind, lassen sich Fenster und Tiren

der Neigung der Wand anpassen.

1. Erstellen Sie ein Fenster, wie Sie dies in einer ,ganz normalen, vertikalen“ Wand gelernt

haben.
2. Wahlen Sie das eingebaute Fenster.

3. Andern Sie in der Eigenschaftenpalette im Bereich Abhéngigkeiten den

Parameter Ausrichtung von Vertikal auf Schrag.

4. Das Fenster passt sich der Wandneigung an.

Fenster (1) v Fg Typ bearbeiter

Abhangigkeiten

Futbodenaian .

Einbautiefe 0.0000 m ]
Vertikal |

</

v 1 Trp bfrbeitel

Wandaufbau Aussen 01600m
Wandaufbau Innen 0,0000m
Winkel Bandseite 0,00
Winkel Griffseite 90,00
Ausrichtung
Ebene EG- OKFFB
Schwelle/Briistung 08500m

Fenster (1)

Abhéingigheiten
Ful badenaufiau 0,0000 m
Einbautiefe 0,0000 m
Wandaufbau Aussen 31600 m

Wandaufbau Innen 0,0000 m
Winlkel Bandseite 90,00
Winkel Griffseite 50,00
Ausrichtung.
Ehene EG- OKFFR
Schwelle/ Brastung 08500 m

Parameter Ausrichtung unter Abhdngigkeiten in der Eigenschaftenpalette.
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5 Verjiingte Wande

Die Erstellung von verjlingten Wanden ist seit der Version 2022 mdglich.

Seit der Veersion 2022 mégiich — verjiingte Wénde

Hinweis Wenn 3. i~ der Revit Hilfe nach Optimale Verfahren: Verjiingte Wande suchen,
erhalten Cie :zine Liste mit zahlreichen Einschrankungen, die verjingte Wande in der
aktuellen Versior, aufweisen. Leider !

5.1 So erstellen Sie eine ver)ii=.0*2 Wand

Damit Sie Wande mit einer Verjingunyg durstellen kdnnen, sind mehrere Schritte erforderlich.
Im ersten Beispiel wird gezeigt, wie Sie einze!si2 Wande mit einer Verjlingung versehen.

5.1.1 Schritt 1: Wandtyp bearbeiten

1. Wahlen Sie eine Wand mit dem gewunschten Typ aus.
Eventuell duplizieren Sie zuvor einen Typ.

2. In der Eigenschaftenpalette wahlen Sie Ty » be .rheiten.

3. Danach wahlen Sie im Dialogfeld Typeneigens~.n ift2n unter Konstruktion
die Option Bearbeiten.

4. Im Dialogfeld Baugruppe bearbeiten aktivieren Sie hcider Schicht, die konisch werden soll,
die Option Variabel. (Sie kdnnen nur eine Schicht auf Vziiahel setzen.)

5. Danach schlieRBen Sie alle Dialoge Uber OK:

STB+WD 300+160 i 2 e STEHWD 300+167

Typ:
Tygs [sTo+wD 300+ 160 < | owleren.. | Gesamtdike: 0,4600m (Standard) Beispichshe:
Neue(r) Wande v 8 Typ bearbeiten widerstand (R): 6,2127 (mak) i
. e i
Basislinie [Fragende Schicht: Aufenkante | Typenpatameter Schichten el
Abhangigkeit unten EG- OK RFB Parameter Wert [~ — oo
Versatz unten 00000 m Funktion Material D e s Mtoar | variabet
Unterkante ist fixiert Beeae T | Dammung/Luftschi Dammung - hart  0.1600 m A 0
00000 m s an oo e 7 ke Schichten aberhalb K 0.0000 m
Bis Ebene: EG- UK RD e anWanden e 3 |Tragende Schicht [1 Orthetan - bewehrt  6,3000 m 4
Nicht verkniipfte Hohe Ereite G600 m 2 [Kern Schichten unterhalb 0,0000 m
V‘t‘rsatz aben Funition Auben {

Farbfiillung fiir graben MaBstab Il RGB 000-128-000

Varne

Querschnitesdefinition

rhante ist fixiert
el gsabstand ob... 0,0000 m
Raul izune Fuillmuster fiir groben Mabstab <Flachenfullung > l

Querschnite Vertikal Tragendes Material Ortheton - hewehrt Verputzt

Tragwerk D N
Tragwerk Filter Tragend /' Nichttragend s L] .S
Tagwerksverwendung  Tragend v
Hilfe zu Eigenschaften wenden « Loschen Mach oben ach unten
Lt [Warmedurchgangs kacffizient (U)
Projekibrowser - Projekis x [Themmischer Widerstand (i) i
T Absehluss
O such [Thenmisch wirksame Masse H Wil o R
A Absarptionsgrad [
. keine ~ | [Auien ~
— [0 Ansichten (Gliederung 1 + 2) A Rauigkeit 1
— ALLGEMEIN Uertikalen Aubeu Snderm (nur n SchrittvorschaL)
- T bild
EBENEN s findern Berciche vereiigen Seeps
= Sehnitt Name |
1 Schnit: EBENEN IM PROJEKT [#odelr he Schicht auweisen Bereich trennen Fugen
= MODELLIERSICHTEN ‘e wirken sich diese Eigenschaften aus?
— 00 ISOMETRISCH oK || abbrechen | | rilfe
& 2D-Ansicht | exvorschay | [ oc ]| abbrechen anwenden
Wand > Typ bearbeiten Konstruktion bearbeiten Schicht variabel setzten.
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5.1.2 Schritt 2: Andern der Eigenschaften der Wand

Im nachsten Schritt weisen Sie einer oder mehreren Wanden den Querschnitt Verjiingt zu und aktivieren
die Option Typeneigenschaften lberschreiben.

1. Wabhlen Sie die entsprechenden Wande aus.

2.
auf Verjungt.

3.

Eigenschaften

Basiswand
STB+WD 300+160

Wiindg (1)

thhang leit aben

WersatiUen,

Raumbegrenzung

Cuerschnittsdefinition
Querschnitt
Winkeltiberschreibungen aktivi...
Aubenwinkel
Innenwinkel

Tragwerk

Tragwerk

Tragwerksverwendung

Andern Sie in der Eigenschaftenpalette unter Querschnittsdefinition die Einstellung

Aktivieren Sie die Option Winkeliiberschreibungen aktivieren.

X | [7] EG- OKFFB @ (3D} x

EG- OK RFE

Typ bearbeiten

Bis Ebene: EG- UK RD

0,0000 m

E
Verjiingt  olibm— [/ ertikal
e Geneigt
LI .
0,00
H
Tragend

5.1.3 Schritt 3: Winkel festlegen

Sobald Sie die Option Winkelliberschreibung :n aktivieren aktiviert haben, gibt Ihnen Revit den Zugriff
auf die Optionen AuBenwinkel und Innenwinkel

Positive Werte sorgen dafir, dass sich die Oberkante we’ ' Vand zur Mitte der Wand neigt.
Negative Werte sorgen daflr, dass sich die Oberkante Jder V.and von der Mitte der Wand weg neigt.

1. Geben Sie unter AuBenwinkel oder/und dem Innenw,~.«el die gewiinschten Gradzahlen ein.

Eigenschaften

Basiswand
STE+WD 300+160

Winde (1)

Abhingigkeit aben

Wersatz aben

Raumbegrenzung

Querschnittsdefinition
Cuerschnitt

Winkeliiberschreibungen aktivi..,

Aulenwinkel

Innenwinkel
Tragwerk

Tragwerk

Tragwerksverwendung

Hilfe zu Eigenschaften

X EG- OK FFB EG- JK /B & @0} X

Typ bearbeiten
Bis Ebene: EG- UK RD

oY

Verjtingt

2

Tragend
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5.2  Verjingung im Wandtyp festlegen

Sie kdnnen auch einem Wandtyp eine feste Verjlingung zuweisen.

1. Erstellen Sie eine Wand mit einem geeigneten Wandtyp, im Beispiel STB 250 und
wahlen diese aus.
2. In der Eigenschaftenpalette wahlen Sie Typ bearbeiten.
3. Im Dialogfeld Typeneigenschaften duplizieren Sie den Wandtyp.
4. Im Beispiel geben Sie dem neuen Wandtyp die Bezeichnung
STB 250 — 10 Grad auBBen unten.
5. Danach wahlen Sie im Dialogfeld Typeneigenschaften unter Konstruktion die
Option Bearbeiten.
u..~Im Dialogfeld Baugruppe bearbeiten aktivieren Sie bei der Schicht Ortbeton, die
Ontion Variabel.
7. ‘Dan~ch schlieBen Sie das Dialogfeld Baugruppe bearbeiten mit OK.
8. J<tztleren Sie im Dialogfeld Typeneigenschaften unter Querschnittsdefinition die
Vorgaoeri iiir den AuBen- und/oder Innenwinkel fest.
Im Beispizi»ahlen Sie fir den AuBenwinkel 5 Grad und
fur die Optinn/Breite gemessen Oben.
9. Danach schlieBe: Sie das Dialogfeld Typeneigenschaften.
Typeneigenschaften X
Farmilie: Systemfamilie: Basiswand - Laden...
Typ: STE 250 - 10 Grad auffen unten ~ Duplizieren. ..
Umnbenennien, . Hinweis:
TopEr Ry Uber Breite gemessen legen Sie fest,
g an welcher Stelle die Wandbreite
arameter Wert Ji| ~ .. B
- N unveréndert bleiben soll. An der Ober-
Kenstrulction : | oder Unterkante der Wand oder im
Kanstruktion Bearbeiten... . .
y & e Bereich der unteren Bezugsebene.
pschiuss an nungen B e
Abschluss an Wanden Keine Diese Einstellung hat eine zentrale
Breite 0,2500m i’ Auswirkung auf das Ergebnis.
(F;mm: e Auben A Die Einstellung ist auch fiir den
snu by = Wey, der unter 4.1 beschrieben ist,
Vargabe-Aub enwinkel 5,00 :
Vorgabe-Innenwinkel 0,007 von Be :ieutung.
Breite gemessen Oben v
Grafiken ¥

10. Wande, die Sie jetzt mit dem neuen Wandtyp erstellen, zeigen i< 12/ Typ festgelegte

Verjungung erst, wenn Sie in der Eigenschaftenpalette unter Qus cs _hnitt die
Option Verjiingt wahlen.

Der Wandtyp ist bei beiden Wénden
identisch.

Links: Querschnitt vertikal, rechts: Querschnitt verjiingt
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5.3  Fenster und Tiiren in verjiingten Wanden

Wenn Sie Fenster und Turen in verjiingte Wande einfligen, werden Sie manchmal feststellen, dass diese
nicht vollstandig ausgeschnitten werden. Die Ursache hierfir ist, dass die Abzugskoérper in den Tiir- und
Fensterfamilien nicht tief genug sind.

N

Fenster v 1d' 1ire in einer verjiingten Wand.

5.3.1 Losungs:adglichkeit

Um das oben besckriedene Problem zu I8sen, ist eine Anderung in der betroffenen Familie notwendig,
die hier beschrieberi-wiia; Die Lésung ist fur Tdren und Fenster identisch.

1. Flgen Sie, im Beisniel ein Fenster, in die Wand ein.

2. Durch eine Dopp2liick mit der linken Maustaste auf das Fenster 6ffnet sich der
Familieneditor.

3. Fahren Sie mit der Maus auf die AuRenkante der Fenstertffnung und wahlen mit Hilfe der
Tab-Taste den Abzugskorper.<'er zuerst unsichtbar in der Fenster&ffnung liegt.

4. Wenn Sie den Abzugskérper avsgzwahlt haben, kénnen Sie die Tiefe des Abzugskorpers mit
Hilfe der Griffe vergréRern.

5. Sobald Sie dies tun, erhalten Sie eine" el lermeldung, die Sie Uber den
Schalter Abhangigkeiten entfernen b >hezan. Dies erfolgt auf beiden Seiten.

-

Auc sk Revit 2025

chler . n nicht ignoriert werden

7t = werden nicht singshalten

nasigen Waitere Info Erweitern >3
n 3

.
— jej tbechen

N

Der Abzugskérper, der die Offnung fiir das Fenster ausschneidet, wird vergréB3ert.

-

Der vergré3erte Abzugskorper.
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6. Im nachsten Schritt laden Sie die geanderte Fensterfamilie mit dem
Werkzeug In Projekt laden, in Ihr Projekt und Gberschreiben dort die bestehende Version.

T (@ ) B
- In Projekt In Projekt laden
b ” laclen nd schliefien

IMessen  Erstellen F%ﬂ&clitor

Fenster werden jetzt korrekt Jdarge-iellt.

Hinweis Die Fensterfamilie ist noch(;bﬁnet. Sie kdnnen die Fensterfamilie auch ohne zu speichern
schlieRen und erhalten sich dadur<: das Original. Wenn Sie die Fensterfamilie vor dem
Schlielen speichern, behalt diese 'at”.ilich den geanderten Abzugskorper.

5.4  Grundrissdarstellung von verjiingten Wand ar

Uber das Werkzeug Wandverbindungen kénnen Sie verjingte’ Wande stumpf verbinden.

BEocAc -« 8 F=-50A 0 0FE &S~

Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Gebaudetechnik  Finfiigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell { Grunds *c! Zusammenarbeit ~ Ansicht  Verwalten

& Auskli = = — (— \ T3 &

h T Ausklinkung Luj ‘ :\ (- ﬂ‘[% Aps = = V2N

8 = Ssconitt - % 8y - L. VR -

Andem & Aktivieren =, &

© Bl @ verbinden - o it == x L

Auswdhlen ¥ Eigenschaften Zwischenablage Geometrie Steuerelemente Andern Ansicht  Messen Erste’ on
Kenfiguration | Zuriick | | Weiter| © Stumpf Anzeige Anzeigeeinstelll + \ OVerbindung zulassen O Verbindung nicnt zlassen

£G- OK FF2 [} EG-OKRFE X (1) (3D} Ansicht (1) D)

Zwei Varianten der Wandverschneidung sind bei verjiingten Wéanden méglich.
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6 Wande im Altbau

In diesem Abschnitt lernen Sie Projektfamilien kennen. Auf Projektfamilien greifen Sie zurlck, wenn die
Standardfunktionen von Revit an lhre Grenzen stof3en. Der unten abgebildete Grundriss kann mit den

Wandfunktionen von Revit nicht erstellt werden, da einige Wande konisch sind.

Der Ausschnitt des abgebildeten Altbaus liegt als 2D-DWG vor. Dieser wird als CAD-Verkniipfung im
aktuellen Projekt eingefligt. Auf dieser Basis kann der Grundriss mit Hilfe von Projektfamilien modelliert

werden.

==

= =
N _
[ = —
i e
%%H‘;qlf
' .

Register Einfligen > CAL v zri«xiipfen.

6.1 So erstellen Sie eiiie Projektfamilie

Sie befinden Sich in lhrem Projextaneiner Grundrissansicht, in der Sie die 2D-DWG als

CAD-Verknupfung eingefugt haber: In Beispiel auf der Ebene EG- OK RFB.

1. Wahlen Sie auf der Registerar.e Architektur in der Gruppe Erstellen den

Befehl Projektfamilie erstelle .

Be el -<---GH|H|=-52 A0 -08&H5 -

IEEEl Avchitektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Gebaudetechnik  Egen P chriften

h CGOE® [ VFE O W

Andern Wand  Tir Fenster  Bauteil Stiitze Dach Decke Geschossdecke Fassade system F7 s

Auswahlen + ) Erstellen
Bauteil platzieren

Konfiguration Anzeige

G- OK FF8 [} EG- OKRFE g ! Brojekttamili erstellen 1l Ansicht (1) 0

2. Im Dialogfeld Familienkategorie und -parameter wa*!ar Sie die
Familienkategorie Wande.

Dadurch behandelt Revit die Projektfamilie nach der Erstellusic-als.Wand.

| Famili garie und -y t X

Familienkateqgorie

Suche nach Kategoriename: l:l
Liste Filtern: | architakiur -

Shiitzen ~
Temparare Konstruktionen

Topogratie
Tragwerksshitzen
Tragwerksverbindungen
Treppen

Tiiren

Umgebung

Wertikale ErschlieBung

Familienparameter

Parameter | Wert

Copyright © by AURON GmbH
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3. SchlieBen Sie das Dialogfeld Uber OK.
4. Im Dialogfeld Name geben Sie der Projektfamilie einen sinnvollen Namen.

MName X

Marme: | EG_‘Wand-1| |

5. SchlieBen Sie das Dialogfeld Uber OK.
6. Wahlen Sie auf der Registerkarte Erstellen in der Gruppe Formen den Befehl Extrusion.

VB B« -BH [ =4 - OE Bm--
L&y Erstellen  Einfigen  Beschriften  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Andern =~

R L P e EH B =)

!
.

Andern |j| |:||_| Extrusion Verschrmelzen Rotieren Sweep Sweep- Abzugskorperformen |
b

|-l_—| = Verschmelzung M
Auswihlen + EigeniChiten o Farmen

7. Danach zeigt <ici die kontextabhiingige Registerkarte Andern|Extrusion erstellen.
8. Wahlen Sie in der Gri:ype Zeichnen den Befehl Linie.

9. Zeichnen Sie mit dern/3efzhl Linie die Kontur der Altbauwéande nach.
Fir die Extrusion bencudccriSie eine geschlossene Kontur.

Wichtig Damit Sie beim spateren Eir'sau von Fenster und Tiren keine Probleme bekommen, sollten
Sie bei einem Projekt, wie unte”. .1b jebildet, mit vielen einzelnen Projektfamilien arbeiten.
Ware in unserem Projekt eine Ture. ir der Zwischenwand, sollte diese als eigene Projektfamilie
erstellt werden.

5 @

1ty

/{\y S0 T Festlegen  Anzeigen Viewer
M ¥ (45 1Y s M

nte Andern Messen Erstellen  Modus Zeichnen Arbeitsebene

Andern | Extrusion erstellen S~ *_A'—l -
(el | Y= E X m‘— F?J &

i
28
L B 5
X =

i
i1

[ EG- OKFFB X

Tk
I
ki
BHE
ki
B
e
BB
il
LT
.
L]

uy

Fenster und Tiiren werden (iberzeichnet.
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10. In der Eigenschaftenpalette legen Sie jetzt Uiber die Eigenschaft Extrusionsende
die Wandhohe fest.

11. Uber die Eigenschaft Material weisen Sie der Extrusion in der Eigenschaftenpalette ein
Material zu, im Beispiel Mauerwerk — Ziegel.

12. SchlielRen Sie den Arbeitsschritt Giber den Befehl Bearbeitungsmodus beenden ab.

BE 8-« -8R =-5¢Ala-oE &®H-~

Erstellen  Einfiigen  Beschriften  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule | Ancem | Extrusion erstellen =+

] | — cla ole % e I=Feiolaln ﬁ m:l El
ol Ce M LEMAMTII= [ X 40000 :
Andemn n - - Altivieren O3 O =_'iT ms Ol /{\y v ! § T P Festlegen Anzeigen Viewer
[ - B [ ] i x N &g = N
Auswahlen v Eigenschaften Zwischenablage Geometrie Steuerelemente Andem Messen  Erstellen  Modus Zeichnen Arbeitsebene
Andern | Extrusion erstellen | Tiefe 24000m | Ekette  Versatz 0,0000m ClRadius: 1,000
Eigenschaften X [} EG- OKFFB [}1 eG- OKRFE X% () 3D} & Ansicht (1) &F @D)
- Ji:l‘ === | S—
‘\I 1 !
Emsion v R Typ bearbeiten 1 -
Abhagfkeitep 2 -
Extiusion. e 34000 m 10
Extrusionshein i
Arbeitsebene Ebene : EG- OK RFE =
Grafiken B
Sichthar —— ——
Uberschreibungen Sichtbal ceit/G Bearbeiten... [ p— o I E—
Materialien und Qberflachen % = o
Material Phay - Bestand @ {;:' ]l n
ID-Daten % T I

Unterkategarie “Keine Auswahi = t F
Volumenkarper/Abzugskarper  Kampal H ] H |

Die Wandhéhe wird (iber die Eigsiischaft Extrusionsende festgelegt.

13. Die Erstellung lhrer ersten Wanr<: Projektfamilie beenden Sie durch den
Befehl Modell fertig stellen ii. {er-Gruppe Projekt-Editor ab.

o

P e & AR @ v X

om
e
m P Extnusion Sichtbarkeitseinstellungen  Arbeitsé.iene Leue Modell  Modell
=_'1| ;ﬂ‘ x g ®  bearbeiten bearbeiten wakitn fertig stellen abbrechen
Messen  Erstellen Madus Arbeitsebene Jatzierung Projekt-Editar

Das Ergebnis — Altbauwénde erstellt (iber eine Projektfamilie.
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6.2 So bearbeiten Sie eine Projektfamilie

Eine Projektfamilie kann nachtraglich jederzeit geandert bzw. bearbeitet werden.

Wahlen Sie dazu die Projektfamilie aus.

In unserem Fall zeigt sich die kontextabhéngige Registerkarte Andern|Wénde.
Wahlen Sie in der Gruppe Modell den Befehl Projektelement bearbeiten.
Danach wechselt Revit auf die Registerkarte Andern.

Wabhlen Sie die Extrusion erneut aus.

Uber die Eigenschaftenpalette konnen Sie jetzt Eigenschaften wie Extrusionsbeginn,
Extrusionsende und das Material andern.

Wenn Sie die Skizze der Extrusion andern mochten, wahlen Sie in der kontextabhangigen
registerkarte Andern|Extrusion den Befehl Extrusion bearbeiten.

IS o

6.3  So vertinien Sie mehrere Projektfamilien

Wie oben beschr.ebzi, sollten Sie in einem Altbaugrundriss mit mdglichst vielen einzelnen
Projektfamilien arbeiten <Diese Projektfamilien verbinden Sie nach der Erstellung miteinander, um eine
korrekte Darstellung z: erzielen.

1. Wahlen Sie aui-der Registerkarte Andern in der Gruppe Geometrie den Befehl Geometrie
verbinden.

2. Wahlen Sie die erste "“ro;ektfamilie durch einen Klick mit der linken Maustaste.

3. Wahlen danach die zweite P rjektfamilie durch einen weiteren Klick mit der linken
Maustaste.

4. Die beiden Projektfamilien werd<ti rmiteinander verbunden.

BECH@ <~ -SHH|=- A0 A -¢E &S 3
=0 Acchitekur Stahlbau ile Gebaudetechnik  Finfugen b -chrifte Ber . ung  Karpermodell & Grundstic
G

T

n i oo °- 0
= =

1 J s —
= P
T MEN & A

< ;
lemente Andern Ansicht  Mes

[} EG-OKRFB X 30} Ansicht (1)

22277 V—‘—@\ ey
|

_o | %
(

/]

N

—

5. Wiederholen Sie den Befehl, um weitere Projektfamilien miteinander zu verbinder:

v 7
o

[ ©
J
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Ausblenden von Nicht-Kernwandschichten

In Revit kdnnen bei mehrschaligen Wanden die ,Nicht-Kernwandschichten® Gber eine Unterkategorie
ausgeblendet werden. Diese Funktion macht z.B. Sinn, wenn in einer Grundrissansicht nur die tragenden
Wandschichten ohne Dammung bendtigt werden.

71 Grundlagen fiir diese Funktion.

Im Dialogfeld Baugruppe Bearbeiten werden die Schichten des Wandtyps definiert.

Die Schichten, die aulerhalb des Bereichs Kern — Kern liegen, gelten als Nicht-Kernwandschichten,
im Beispiel ist dies die Schicht Dammung-hart.

Baugruppe bearbeiten

For e
f

€ samtdi e:
Widerstand (-

Masse:
Schichten

Basiswand

STB+WD 300+160
0,4600 m (Standard)

6,2127 (m>K)MW
Thermisdl nirks ne 46 1 o6 kyfimaK)

AUSSENSEITE

Beispiehdhe: | 2,7500m

Einkuon

I Material

Dicke

Abschluss Tragendes Material | Variabel

Démmung/Luftschi ¢ [3] Dammung - hart

0,1600 m

[

Kern

10,0000 m

., Drtbeton - bewehrt Verputzt

0,3000 m

Kern

F
z

3 [Tragende Schicat [1)

0

E terhalb K

10,0000 m

Einfligen

Abschluss
Offnungen:
Keine

INNENSELTE

An Wanden:
~ Auben

Vertikalen Aufbau andern (nur in Schnittvorschau)

<< Vorschau

Kernschicht

Nicht Kernschicht
L

=

Abbrechen Hife

Wand auswéhlen > Eigenschaftenpalette -Typ bearbei en > '.onstruktion - Bearbeiten

Leider

Die Méglichkeit steht nur in Grundriss- ar 4 De ckenansichten zur Verfugung.

7.2 So blenden Sie die Nicht-Kernschichten aus

1.
2.

Sie befinden sich in einer z.B. Grundrissansicht.
In der Eigenschaftenpalette klicken Sie im Bereich & afiken > Uberschreibungen

Sichtbarkeit/Grafiken auf Bearbeiten.

Im Dialogfeld Uberschreibungen Sichtbarkeit/Grafiken ue: ktivieren Sie unter Wande die

Unterkategorie Schichten auBerhalb des Kerns.

o+

VETLIKAIE CISLINEDUNY

= Wande
<Verdeckte Linien>

Gemeinsame Kanten

Profilierte Wand - Stutzen

[] Schichten auBerhalb des Kerns

4. Sobald Sie das Dialogfeld Uberschreibungen Sichtbarkeit/Grafiken schliefen, verden alle
Nicht-Kernschichten in der aktuellen Ansicht ausgeblendet.

Nicht-Kernschichten aktiv

Nicht-Kernschichten nicht aktiv

Copyright © by AURON GmbH
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8 Wande andern und bearbeiten

Wie Sie bereits erstellte Wande nachtréglich bearbeiten und damit verandern kénnen, zeigen Ihnen die
nachsten Seiten.

8.1 Den Wandtyp dndern

Sie kénnen den Wandtyp bereits erstellter Wande jederzeit &ndern. Der Aufwand ist sehr gering.
Sie sollten dabei jedoch besonders auf die Basislinie achten.

8.1.1. So andern Sie den Wandtyp einer oder mehrerer Wande
1. Wabhlen Sie die zu &ndernden Wande.

L5

2 Wechseln Sie in die Eigenschaftenpalette und andern in der Typenauswahl den Wandtyp.

E ens. aften % [} Ebene 0 X [ Ebene 0 X

Ziegel 100
& |

Ziegel 115 Ziegel 100: RO ‘

fegel 170 ‘ 1,5375m )i 1,6750m 16125m ! 1,6750m
‘ 1 = = =

Aus der Ziegelwand 175 wird eine Ziegelwand 1 )O0.

8.1.2 Die Bedeutung der Basislinie

Die Basislinie einer Wand nimmt entscheidend Einfluss auf cas Ergebnis, das Sie nach dem Andern des
Wandtyps erhalten. Bevor Sie einen Wandtyp einer Wana ar.d :rn, schauen Sie sich die aktuellen
Eigenschaften der Wand in der Eigenschaftenpalette an und k>dtrollieren nach der Anderung, ob das
Ergebnis Ihren Vorstellungen entspricht. In einigen Fallen werden <ie nachtraglich die Basislinie der
Wand oder deren Lage korrigieren missen.

Basiswand . R ‘ e
Ziegel 300 ' ‘
\
Wande (1) w Typ bearbeiten I
Abhéngigkeiten H
Basislinie i Tragende Schicht: AuBenkante
Abhangigkeit unten Ebene 0 yo
- Basislinie usislinie |74
=1 . NE:
%
, F ; .D

In der Eigenschaftenpalette kann die Basislinie Ziegel 175 Ziegel + WD 240 + 60

kontrolliert werden.

Hinweis Das Ergebnis beim Andern des Wandtyps wird maRgeblich von der Lage der Basislinie
bestimmt.
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8.2 Wande liber die Eigenschaftenpalette dndern

Viele Eigenschaften, die Sie einer Wand beim Zeichnen zugewiesen haben, kdnnen Sie nachtraglich
Uber die Eigenschaftenpalette wieder andern. Auf der vorherigen Seite haben Sie gelernt, wie Sie
nachtraglich den Wandtyp einer Wand andern. Die Typenauswahl befindet sich dazu ja auch in der

Eigenschaftenpalette.

8.2.1 So andern Sie Wiande liber die Eigenschaftenpalette
1. Wabhlen Sie eine oder mehrere Wande.
2. Wechseln Sie in die Eigenschaftenpalette.
3. Unter der Typenauswahl erkennen Sie, wie viele Wande Sie aktuell ausgewahlt haben.
4

Andern Sie die entsprechenden Werte in der Eigenschaftenpalette.
Uber die ESC-Taste heben Sie die Auswahl der Wande wieder auf.

(e

Jinepsr raften

1, Basizwand
| ST 205

-
Winde (3) +4

Abhangighkeiten
Basislinie
Abhangigleit unten
Wersatz unten

Abhingighkert oben

Yersatz oben

Raumbegrenzung

Cuerschnittsdefinition
Cuerschnitt

Tragwerk
Tragwerk
Tragwerksverwendung

Betontberdeckung - Aubenfliche

Betondiberdeckung - Innenfliche

Betantiberdeckung - Andere Flichen
Bemalungen

1D-Daten
Bilel
Kammentare
Kennzeichen

Phasen
Fhase erstellt
Phase abgebrochen
IFC-Parameter
In IFC-Datei expartieren
In IFC expartieren als
Vardefinierter IFC-Twp
[fcGUID

Hilfe zu Eigenschaften

X

Typ bearbeiten

H

[Wandachse |
EG- OK RFB

UL I

i Elene: EG- OK FFB

0,000 m

>

Yertikal

Tragend

-

c=2.0cm <20 cm

.,
c=2.0cm <2,0 cm
c=2.0cm <2,0cm

»

ko d

»»

Phase 01
Keine

»

Mach Typ

Variiert
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8.3 Die Steuerelemente der Wande

Wenn Sie eine Wand auswahlen, blendet Revit an unterschiedlichen Stellen sogenannte Steuerelemente
ein. Mit Hilfe dieser Steuerelemente kdnnen Sie Wande ohne weitere Befehle direkt andern.
Das geht sehr einfach und schnell.

Auf den nachsten Seiten lernen Sie die einzelnen Steuerelemente kennen, damit Sie diese in lhrer Praxis
gezielt einsetzten kénnen.

8.3.1 Die Steuerelemente in der Ubersicht

Steuerelement um zum

Steuerelement zum Erstellen einer permanenten  Temporare
Spiegeln 23000m_, BEMANUNg Bemassung -
\ - /
%\ Wandabschluss unterbinden & ¢=——
/|
e /4/ S Sr Sr Sr Sr Sr Ss Ss
Y —
oSS // PO YNy Steuerelement zum
- Ziehen

Wandabschluss zulassen -—

Die Steuerelemente erschein=: rz, wenn eine einzelne Wand ausgewéhit wird.

8.4 Die temporare Bemalfs:ing

Die temporare Bemaliung erscheiii(, ».ann Sie eine Wand auswahlen.

Hinweis Alle temporaren BemaBungeT. werden in blau angezeigt.
Die Grole der temp. BemaBunc '.ain in den Optionen unter Grafiken verandert werden.

%

27875 m

Ist die Wand alleine am Bildschirm sichtbar, wird nur die Wandlénge angezeiyt.

0,9000 m
I

0,4000 m
- [

27875m
H

0,3388 m
I

Sind andere Wénde im Zeichenbereich sichtbar, erscheinen tempordre Mallketten, die sich auf die Basislinien dieser Wénde
beziehen, auch wenn diese nicht miteinander verbunden sind.
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8.4.1 So andern Sie Wande mit der temporaren BemaRung

Temporare BemaRungen kdnnen direkt zum Andern von Wanden verwendet werden. Sowohl die Lénge
als auch die Position der Wand kann Uber die temporare Bemallung gesteuert werden.

Wahlen Sie eine Wand.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den MaRBtext.
Geben Sie einen neuen Wert ein.

Bestétigen Sie den Wert mit der Enter-Taste.

Die Wand andert die Breite von der Mitte aus.

o bk b=

2,0000m

v
7

3,0000m
=

Die Wand é&ndert ihre Lar.ae von der Mitte aus gleichméBig nach links und rechts.

8.4.2 Steuerelemente der temporiren BemaBung

Die temporare Bemalung zeigt an den Mz shi'’slinien kleine kreisférmige Steuerelemente.
Diese stellen die Referenzpunkte der Bema’sung-dar und kénnen mit gedriickter linker Maustaste
verschoben werden. Nicht an jeden beliebige='Prinkt. das werden Sie beim Testen merken.

L ]

Ll = — E
2 = E =
3 s
o o
£ £
& 8 E=1 8
5 38 H // o
4
l \ Mit gedrlckter linker l
Mo Maustaste ziehen Sie 07500
1.0000m ~e den Punkt an die S00m e
= gewlnschte Stelle =

Durch das Verziehen des Steuerelements zeigt die Mal3kette den lichten Raum zwischen den beiden vertikalen Wénden.

Tipp Fir das Verschieben der Referenzpunkte giiltige Referenzen werden beim Uberfahren dicker
hervorgehoben.

Hinweis Revit merkt sich die neue Lage des Referenzpunkts dauerhaft.
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8.4.3 Aus temporidren BemaRungen werden permanente BemaBungen

Das zweite Steuerelement der temporaren Bemaflung kann zum Umwandeln von temporaren in
permanente BemaRBungen verwendet werden.

Ein Klick auf das Steuerelement genugt.

84

0,8400 m
=

Aus einer tempor‘ren Bemalung wird durch einen Klick auf das Steuerelement eine permanente Bemal3ung.

Hinweis  Wird die W-no mit der permanenten Bemafung erneut gewahlt, erscheint wieder die
temporére ber.aiiung. Diese verwenden Sie immer zum Andern.

8.5 Das Steuerelement zum ,,opiecveln“ der Wand

Mit dem Steuerelement, das durch zwei.gegenlaufige Pfeile dargestellt wird, andern Sie die Ausrichtung
der Wand. Auch hier reicht ein Klick auf das<Gtzuerelement. Ein typischer Anwendungsfall taucht haufig
bei mehrschaligen Wanden auf, wenn z.B. die DZmmungsschicht auf der falschen Seite liegt.

2,3000 m 2,3000m

2,3000m

Die Wand wird immer (iber die Basislinie ,gespiegelt”.
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8.6 Steuerelement Wandende ziehen

Mit den Steuerelementen zum Ziehen der Wandenden lassen sich viele Anderungen im Wandbereich
sehr einfach gestalten. Wande kénnen schnell verlangert oder gekirzt werden.

8.6.1 So verkiirzen Sie Wande mit dem Steuerelement Wandende ziehen
1. Markieren Sie die zu verkiirzende Wand.

2. Wahlen Sie das Steuerelement Wandende ziehen (blauer Punkt) am zu verkirzenden
Wandende mit der linken Maustaste und ziehen das Wandende in die gewinschte Richtung.

3. Lassen Sie die linke Maustaste los, um den Endpunkt abzusetzen.

y :
| 1 § [
| : 3
1 &
v @ 2
=
e
o
= 8 M
o
(o]
V7> :
[ ]
2.7000m 27000 m ] 2760
= = il
Verkiirzen der Wand nach Augenmal3
4. Auf diesem Weg verlangert/verkiirzen Gie'die YWand nach Augenmald.
TIPP Halten Sie beim Verschieben des Steuereler-.cer ts Jie Umschalttaste (1) gedriickt, um den

Winkel der Wand beizubehalten.

8.6.2 So verlangern Sie Wande mit dem Steuerelement Waruexde ziehen
1. Markieren Sie die zu verlangernde Wand.

2. Wahlen Sie das Steuerelement Wandende ziehen (blauer/?:xnk?) am zu verandernden
Wandende mit der linken Maustaste und ziehen das Wandeid« ir_ die gewlnschte Richtung.

3. Lassen Sie die linke Maustaste los, um den Endpunkt abzusetzen

£
o
S

Klicken und mlmn]

O

¥

B et

2,3000 m
I

2,7000m s 27 27000m
3] [l
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8.7  Verbindung zulassen oder nicht

Wenn Sie Wande Uber die oben beschriebenen Steuerelemente verlangern oder verkiirzen und dabei auf
andere, bestehende Wande ziehen, verschneiden sich in der Regel die Wande automatisch.

Manchmal stort dieser Automatismus, weil Sie an einer Stelle z.B. ganz bewusst eine Fuge darstellen
mdchten. In solchen Fallen kénnen Sie mit Hilfe der Funktion Verbindung nicht zulassen, in die
Situation eingreifen.

Hier sind cic V' arde verbunden. Hier wurde die Verbindung nicht zugelassen.

8.7.1 So unterd.ucken Sie die Verbindung von Wanden
1. Wabhlen'Sie die gewiinschte Wand.
2. Klicken Sie'mil dar rechten Maustaste auf das Steuerelement Wandende ziehen.
3. Wahlen Sie im Kuntextmeni die Option Verbindung nicht zulassen.
4. Die bereits bestehend< Wandverbindung wird aufgehoben.

L]

Luletzt ausgetuhrie Berenle

Ende zichen
Verbindung nicht zulassen ff—

In Ansicht ausblenden b

In Ansicht dberschreiben »

8.7.2 So verbinden Sie Wande wieder

Wande, die mit der Option Verbindung nicht zulassen bearbeitet wurdeii,,zeigen an der
Verbindungsstelle das unten abgebildete Symbol, wenn man diese auswak:t

Dz' Ein Klick auf das Symbol gentigt.

Ein Klick auf das Symbol fuhrt dazu, dass die betroffenen Wande wieder verbunden werden.
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8.8  Wandverbindungen bearbeiten

Wenn Wande aufeinandertreffen und sich miteinander verbinden, gibt es bei Wanden mit
unterschiedlichem Material und Wandaufbau in der Regel mehrere Losungsmaoglichkeiten.
Die Lésung, die Revit vorschlagt, passt nicht immer zu Ihrer aktuellen Aufgabe.

Mit dem Befehl Wandverbindung kdnnen Sie dieses Problem I6sen.

8.8.1 So andern Sie eine Wandverbindung
1. Wahlen Sie eine Wand.

2. Wihlen Sie auf der Registerkarte Andern|Wiénde in der Gruppe Geometrie den
Befehl Wandverbindung.

Qo oH-« <« BN =0 A0 -0FE&S--
w Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Gebdudetechnik  Einfigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstick  Zusammenarbeit
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3. Positionicrer-Sie den Mauszeiger Uber lhrer Wandverbindung.
4. Wenn ein Guadrat Uber der Verbindung erscheint, klicken Sie mit der linken Maustaste.

i€ |

5. Jetzt erscheinen in der Optionsleiste divers< € tionen, mit denen Sie Einfluss auf lhre
Wandverschneidung nehmen kdnnen.

Konfiguration | Zuriick || Weiter | @) Stumpf () Gehrung (O Rechtwinklig schneiden Anzeige |© ceigeeinstell v (® Verbindung zulassen () Verbindung nicht zulassen

6. In unserem Beispiel bleibt die Option Stumpf aktiviert!

7. Uber den Schalter Weiter und Zuriick kénnen Sie zwisclien-den méglichen Lésungen hin
und herspringen.

8. Im Beispiel gibt es zwei Mdglichkeiten.

P . ST

NN

9. Erscheint die gewlinschte Losung am Bildschirm, dann drlicken Sie abschlieRend
die ESC-Taste.
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8.8.2 Die Optionen des Befehls Wandverbindung an Beispielen

Bei unserem Beispiel sehen die Losungen, die Revit anbietet, bei den unterschiedlichen Optionen
wie folgt aus.

Konfiguration | Zuriick | | Weiter | (O Stumpf ®) Gehrung (O Rechtwinklig schneiden

XS S moms

Gehrung

Kenfiguration | Zurlck | | Weite () Stmpf OGehrung @Rechtwmklig schneiden

Rechtwinklig schneiden
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8.8.3 Wande verschieben iiber die temporire BemaBung
1. Wabhlen Sie die Wand, die verschoben werden soll.

2. Es erscheinen die temporaren MaRBketten der Wand.

e

=

Neuer Wert wird
eingegeben.

®

= - b

3900 m
4

(2]

3. Andern Sie den Wert de: temporiren MaBkette und bestatigen Sie mit der Enter-Taste.
4. Die Wand nimmt die gewunsch*¢ neue Position ein.

42000m

=1

Die vertikale Wand nimmt die gewtinschte Position ein.

3,0000m
=

Hinweis Bei dieser Aktion wird immer das ausgewahlte Element verschoben.
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8.9
1.

Wande mit dem Befehl Verschieben um ein bestimmtes MaB verschieben
Markieren Sie die zu verschiebende Wand.

2. Wihlen Sie den Befehl Verschieben der Gruppe Andern auf der Registerkarte

Andern | Wande.

DEcHe- <~ -GHH=-5A[d -QFE KD~
Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Gebdudetechnik  Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstick  Zusammenarbe
[> 36 T Ausklinkung - | 1 [H] = ||] — AM[\} Jbs == o2 P e, \:b [_DJ
) = By Aschnitt « = - LomEe s i
Andemn = -~
Bl @ Verbincen - | PO Taaxe
Auswihlen v Eigenschaften Zwischenablage Geometrie nte Andern Ansicht  Messen Erstellen

D >fehl Verschieben.

ve:sckiebenden Wand.

Eine Ma! et 2 erscheint.

No ok

Ziehe:i Sic.die Maus in die gewiinschte Richtung.

Kiizkzn Sie mit der linken Maustaste auf eine beliebige Stelle in der Nahe der zu

Geben Sie tkerdie Tastatur den Abstand ein, um den Sie die Wand verschieben mochten.
Bestatigen Sic-den Wert mit der Enter-Taste.

1,2000 m

Q@i <

Abstand eingeben.

©

2,7000m
=

45000m
=
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8.10 Wande kopieren
1. Markieren Sie die zu kopierende Wand.
2. Wahlen Sie das Werkzeug Kopieren in der Gruppe Andern auf der Registerkarte
Andern | Wande.

BEeoH@-« = SHNH = -50A |0 -0FE &HE-~

Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Gebdudetechnik  Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstiick  Zusammenarbe

i Aus -3 0 — — . & -
h 86 I[:.‘_ Ausklinkung [’;3] | J ||:|:I (I\_ ‘[% AI‘ cla oo - (m(] I4—>\ - |:b [DJ
b = E S Schnitt + e = I )3 '—_l i ' - =‘
Andern C = = o3 :_L‘ B # sy HoE
E T Bl @veminden -l A 3 s x & ¥ Fﬁ’le FAS
Auswihlen = Eigenschaften Zwischenablage Geometrie .’ Andern Ansicht  Messen Erstellen

Befehl Kopieren

7. Xlicken Sie mit der linken Maustaste auf eine beliebige Stelle in der Nahe der zu
koupierenden Wand.

4." Zietien Sie die Maus in die gewiinschte Richtung.

5. Es elscteiit eine temporare MaRBkette.

: 2,5
o s
O

6. Geben Sie Uber die Tastatur den gewilinschten Abstar.d e:n
7. Bestétigen Sie die Eingabe mit der Enter-Taste.

240

2,2600 m 2,0000 m
| =
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8.11 Wainde kopieren mit dem Befehl Versetzen
1. Wahlen Sie die zu kopierende Wand.
2. Wahlen Sie auf der Registerkarte Andern | Wiande den Befehl Versatz aus der

Gruppe Andern.
BEcH: -« - SHH =50 A 0-0FE &S s
m Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Geb&udetechnik  Einfigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstick  Zusamr
5 Ausklinkung - 5 — b A\ ch o= g = I |
5 e E Ca Ak, Abs : = -
g Jschnite + = B+ ' Ll IR ~
Andern . =94 . [fh‘,-;\
© B @ vebnden - S A == x Nyl
Auswihlen = Eigenschaften Zwischenablage Geometrie ( Andern Ansicht  Messen Erste
| OGrafisch  ONummerisch  Versatz 30000 m EdKopieren |
—~ - . y .
: O Grafisch  ONummerisch  Versatz 3,0000 m Kopieren

EeathlMersatz

Die Cpt'on Nummerisch ist aktiv.

Geben e 'n der Optionsleiste unter Versatz einen Wert ein, im Beispiel 3 m.
Aktivieren Sie ilie Option Kopieren.

Fahren Sie mit'de: Maus auf die rechte Seite der zu kopierenden Wand.

Wenn eine blau gestrichelte Linie rechts von der Wand erscheint, klicken Sie mit der
linken Maustaste:

8. Die neue Wand erschuirtim Zeichenbereich.
9. Fahren Sie mit der Maus aii a’e rechte Seite der gerade erstellten Wand.

10. Wenn eine blau gestrichelte Linieechts von der Wand erscheint, klicken Sie mit der linken
Maustaste.

No o krow

Hinweis  Diesen Vorgang kénnen Sie in Be. ug ~.d ‘=der bestehenden Wand beliebig oft wiederholen)

Hinweis Wird in der Optionsleiste die Option Grafisch gewahlt, kann der Versatz (Abstand) an
bestehenden Objekten abgegriffen werden.

Kapitel 8 / Seite 160 Copyright © by AURON GmbH



&) avron

Waénde / Wande dndern und bearbeiten

8.12 Einzelne Wande dehnen

1. Wahlen Sie auf der Registerkarte Andern in der Gruppe Andern den Befehl Einzelnes
Element stutzen/dehnen.

BeeHe -« - -SH(H|=-S2 A0 -0F&ms--

m Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Gebdudetechnik  Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstick  Zusammenarbe
e Auskli - =) —] — \ \ T R — -~
gj- 86 T Ausklinkung 5] | :l ||:| (c A“- AI‘ cla oo T e tb 85
s . L. S =L N 2 )
- D {3.‘ Schnitt - = g -

. . g =
Andern . Aktivieren ‘3 :__I—" - - — ?\TD
B @ vebinden - 2 P _;" a| X & P L

Auswihlen = Eigenschaften Zwischenablage Geometrie Steuerelemente dern Ansicht  Messen Erstellen

@

I3

2. Wahlen Sie ein Element als Grenzkante fiir das Dehnen. Dies kann eine Wand, eine Stitze,
eine Modelllinie sein.

3-~Wahlen Sie danach die zu dehnende Wand.

L = pyp T, i e

4.

2]

I
Die blau gestrichelte Linie zeigt, bis zur Grenzkante.

4. Die Wand wird gedehnt.

|
Das Ergebnis.

Copyright © by AURON GmbH Kapitel 8 / Seite 161



@} AURON Wande / Wande dandern und bearbeiten

8.13 Einzelne Wande stutzen
1. Wahlen Sie auf der Registerkarte Andern in der Gruppe Andern den Befehl Einzelnes
Element stutzen/dehnen.
DErHG-<«-= 8H R (=-A0Ad-0E&H--

Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Gebdudetechnik  Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstiick  Zusammenarbe

& el - _— - _
£ Ausklinkung ~ | 1 [§ = 7 \ \ _ ch ok - C
A XL 08 T LCARTr 0= A
e 3 itt - 8. g = =
Andern O O Schni ":‘ = Aktivieren :__Iﬁ - E ) E‘\TD
N Es @ Verbinden - ji° & — _ﬁl X & TP Ee
Auswahlen v Eigenschaften Zwischenablage Geometrie Steuerelemente = dern Ansicht  Messen Erstellen

2. Wahlen Sie ein Element als Grenzkante fiir das Stutzen. Dies kann eine Wand, eine Stiitze,
eine Modelllinie sein.
\2/ahlen Sie danach die zu stutzende Wand.

° "l
@ L / Ol

Die blau gestrichelte Linie zeigt, bis zur Grenzkante.

4. Die Wand wird gestutzt.

Il

I
Das Ergebnis.
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8.14 Mehrere Wande stutzen/dehnen

Mit dem Befehl Mehrere Elemente stutzen/dehnen lassen sich mit einem Befehl gleich mehrere Wande
stutzen und dehnen.

1. Wahlen Sie auf der Registerkarte Andern in der Gruppe Andern den Befehl
Mehrere Elemente stutzen/dehnen.

BEcHG <~ -SH N =-S0 A0 0FE &S~

Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Gebdudetechnik  Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstiick  Zusammenarbe

b 36 T< Ausklinkung - [ [l;&] |'—':| ||:||:| 'i'; ‘[\[\} A[\‘ ca oo R n |:b |}_DJ

g [ (3 schnitt - e 5y U P o g
Andern b O ‘;‘:‘ O Aktivieren 4 :__ILH o “ v . S ?:D
N Ek Verbinden » =l &, I$ - = X & M ae
Auswihlen = Eigenschaften Zwischenablage Geometrie Steuerelemente E n Ansicht  Messen Erstellen

p

2.~ Yvzhlen Sie ein Element als Grenzkante fiir das Stutzen bzw. Dehnen. Dies kann eine Wand,
oine Ztitze, eine Modelllinie sein.

|
b

3. Klicken Sie auf die zu stutzenden, bzw. zu ¢zl neanden Wéande. Sie kdnnen auch mehrere
Wande mit einem Auswahlfenster auswahlen.

4. Revit stutzt bzw. dehnt je nach Situation ganz autoriatiszh.

SIS IS ST SO S
0 0 e e o o o e o

Das Ergebnis.
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8.15 Wande stutzen / dehnen fiir Ecke

Mit diesem Befehl verschneiden Sie zwei Wande miteinander. Nach der Anwendung des Befehls bilden
die beiden betroffenen Wande eine Ecke.

1. Wabhlen Sie eine der beiden zu verlangernden Wande.

2. Wihlen Sie auf der Registerkarte Andern|Wénde in der Gruppe Andern den
Befehl Stutzen/dehnen fiir Ecke.

BEcHe -« -8HH=-50A0-0F&E--

Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Gebdudetechnik  Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell 8 Grundstiick  Zusammenarbe
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3. Kiicrer’ Sie mit der linken Maustaste auf die erste zu verlangernde Wand.

4. Sobald ie/mit dem Cursor auf die zweite Wand zeigen, erhalten Sie eine Voransicht des
Ergebnisses.

5. Wahlen Sie mi. der linken Maustaste die zweite Wand.
6. Die Wande verschneiden sich zu einer Ecke.

Das Ergebnis
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8.16 So loschen Sie Wande

1. Wahlen Sie die zu [6schenden Wande.

e [«

=

Bei gedriickter 5Tk G-Taste wéhlen Sie mehrere Wénde aus.

2. Dricken Sie-zum Loschen die Entf-Taste |hrer Tastatur.
3. Die markierten *aiide werden gel6scht.

Die Situation nach dem L6éschen der Wénde.

Copyright © by AURON GmbH
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8.17 Wande teilen
Mit dem Befehl Element teilen konnen Sie bestehende Wande in zwei Wéande teilen.

1. Wahlen Sie die zu teilende Wand.

2. Wihlen Sie auf der Registerkarte Andern|Wénde in der Gruppe Andern den
Befehl Element teilen.

QEeHa-«---SH M =-A°Ad-0F BH-+

Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Gebdudetechnik  Einfigen  Beschriften  Berechnung  Kérperrmodell 8 Grundstick  Zusamrmenarbe

N % Fasnorg - 28 (B S Y Al 0 By
0 = [ Mschnitt - e 8y - N g du-a TP I
Andern o, Aktivieren == — E‘:D
- E“ -:!:—‘ Verbinden - ”\:: & 1 =_—ﬂ|| fﬂ‘ 4 ﬂsﬂ M e m ¢

suzwdhlen +  Eigenschaften  Zwischenablage Geometrie Steuerelermente E!:l ndern Ansicht  Messen Erstellen

3. (Wicken Sie mit der linken Maustaste auf die gewtiinschte Schnittstelle.
4. Diz Wand wird an der gewahlten Stelle getrennt.
5. Beide'W=andteile kdnnen jetzt getrennt voneinander verandert werden.

1 1 1 | = 1

Wie Sie die Verbindung der Wande an der Stirnseite in den Griff bekommei..2fahren Sie unter Punkt 7.7
in diesem Kapitel.

Lésung erfolgt mit Hilfe des Befehls Wandverbindung.
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8.18 Wainde drehen

Mit dem Befehl Drehen konnen Sie auch Wéande drehen.
1. Markieren Sie die zu drehenden Wéande.

2. Wihlen Sie auf der Registerkarte Andern|Winde in der Gruppe Andern den
Befehl Drehen.

Boela-«- -8 F =50 A d-0FE &S~

Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Geb3udetechnik  Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell 8 Grundstiick  Zusammenarbe
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o Irider Mitte der gewahlten Objekte setzt Revit automatisch den Drehpunkt an.

4.7 M r,edriickter linker Maustaste verschieben Sie in unserem Beispiel den Drehpunkt an
das cuere Ende der Wand.

5. Legen Sie mit Hilfe der linken Maustaste den Staiwwn kel fest.

2200°

0
5

6. Klicken Sie erneut mit der linken Maustaste, um den Endwinkel zu festzulegen.

7. Alternativ konnen Sie auch den Wert des Drehwinkels (iber die Tastatur eingeben und mit der
Enter-Taste bestatigen.

Tipp Der Drehpunkt lasst sich mit gedriickter linker Maustaste verschieben.
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8.19 Einzelne Wande ausrichten

Der Befehl Ausrichten, den wir an dieser Stelle fir Wande verwenden, ist ein sehr nitzlicher Befehl in
Revit. Er kann nicht nur fir Wande verwendet werden. Sie werden dem Befehl in vielen Kapiteln
begegnen.

Interessant ist, dass Sie Wande mit dem Befehl nicht nur temporar, sondern auch dauerhaft aneinander
ausrichten kénnen. Verschieben Sie eine Wand, sorgt Revit dafur, dass die ausgerichtete Wand
ausgerichtet bleibt, also automatisch mit geschoben wird.

1. Wahlen Sie auf der Registerkarte Andern das Werkzeug Ausrichten in der Gruppe
Andern.

W EHe-<-2-GH M =-50 A0 Q&

k\a‘) Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Gebdudetechnik  Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Karpermedell & Grundstick  Zusammenarbe
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2. Klicken Sie mi' de- linken Maustaste auf die Wand, an der die andere Wand ausgerichtet
werden soll.

e I va% S e __________

©

3. Kilicken Sie mit der linken Maustaste auf die auszi richtende Wand.
Die zweite Wand richtet sich an der ersten aus.

5. Wenn Sie jetzt mit der linken Maustaste auf das Sch!oss Kicken, fixieren Sie die
Abhangigkeit.
6. Wird jetzt eine der Wande verschoben, geht die andere WarJd ~utomatisch mit.

B

S

Die linke Wand wird verschoben. Die rechte horizontale Wand geht mit.
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8.20 Mehrere Wande ausrichten

Der Befehl Ausrichten bietet im Befehlsablauf zwei zusatzliche Optionen, die Sie kennen sollten.
Mehrfach ausrichten und Bevorzugen.

Mehrfach ausrichten aktivieren Sie, wenn Sie mehrere Wande an einer Wand ausrichten méchten.
Uber die Option Bevorzugen steuern Sie, wie ausgewahlte Wande ausgerichtet werden sollen:
Orientiert an Wandkanten, Wandachsen, den Kanten oder der Achse der tragenden Schicht.

1. Wahlen Sie auf der Registerkarte Andern das Werkzeug Ausrichten in der Gruppe
Andern.

2. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Wand, an der die anderen Wande ausgerichtet
werden sollen.

5. _Aktivieren Sie in der Gruppe Ausrichten die Option Mehrfach ausrichten.
<. “Wahlen Sie unter Bevorzugen in unserem Beispiel Wandachse.

[ R TSRS - -@JHH R = ASCA D QERES
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[ = iy s 3 (1 [N S - . = [ Mehachausrichtung G Bevorsugers|AchaanWand Tl )
- (S Schnitt ~ L B, . . .S L
Andern [] o e C)=h 5 o A (T Oseeren 73 Muster: Ges: Achsen Wand
= Ey @ Verbinden - i & it x Yo Kanten Wand

Auswshlen + Eigenschaften 00 ner’ Liay Geometrie Andern Ansicht  Messen Erstellen Ausrichten

Achsen Tragende Schicht

Andem | Ausrichten

Kanten Tragende Schicht

‘EI
=]

5. Klicken Sie mit deririn’.en Maustaste nacheinander auf die auszurichtenden Wande.
6. Diese richten sich an der 2rsten Wand aus.

7. Bei jeder einzelnen Ward konnen Sie mit der linken Maustaste auf das Schloss klicken
und fixieren damit die Abharggleit.

_V—l

|
:

@ O

O

2]
03

°

S

Die Wénde werden in Bezug zur Wandachse aneinander ausgerichtet.

8. Wird danach eine der Wande verschoben, dann gehen die anderen Wande auvtamziisch mit.

Durch einen Klick auf das Schloss kénnen Sie die Abhéngigkeit wieder l6sen.
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8.21 Wainde gleichmiaRig verteilen

Mit Hilfe der Bemaliung kénnen Sie Wande (aber auch andere Elemente) gleichmalig verteilen.
Die BemaRung beinhaltet die Moglichkeit EQ-Abhangigkeiten zuzuweisen, die wir in diesem Fall nutzen.

(equivalent = engl. gleichwertig, identisch)

1. Wabhlen Sie auf der Registerkarte Beschriften den Befehl Ausgerichtet in der
Gruppe BemafBung.

2. In der Optionsleiste aktivieren Sie Achsen Wand und unter Auswahlen: Wande.

B cEG-« - -8g|H|=-KcAld-oEmm -~
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Andem \Bemeiur{lan platzieren Achsen Wand Auswahlen: Wande Optionen

© ©O

3. Wahlen Siein unserem Beispiel die untere horizontale Wand.
4. Eine MaBkette criicheint am Cursor.
5. Setzten Sie die Bema®%ung an einer geeigneten Stelle ab.

’l
o

e s

=) of o of

3,75

-
-y
[&)]
(8]

—

-

2,65

6. Klicken Sie nun auf das durchgestrichene Symbol EQ, ~.adurch werden alle Wande
gleichmafig verteilt.

7. Die einzelnen Mal3e in der Mal¥kette zeigen nun den Wer ' TC..

O%%EQ 7“

EQ EQ EQ EQ

b-e-o
8-

— e

o e f ef
8. Klicken Sie nun auf das Symbol EQ, damit die tatsachlichen Werte angezeigt werden.

0= ™ v v

3,75 3,75 3,75

' ’

- o—0

-

R

=3 =] =3 &
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8.21.1 Erganzungen zu den EQ-Abhéngigkeiten

Solange die Werte der BemalRung EQ zeigen, ist die EQ-Abhangigkeit aktiv und sorgt daflir, dass die
Abstande immer gleichbleiben.

) EQ ' EQ : EQ l 1 EQ

L

[ [ Y

Wird die Bem~isung geldscht, erscheint eine Warnung. Wenn Sie diese nur mit OK bestatigen, wird die
Bemallung geldsch., ~ie Abhangigkeiten bleiben jedoch erhalten. Dies kann zu unerwarteten

Verhaltensweisen finrin. Uber die Option Abhéngigkeiten lI6schen, |6schen Sie die Bemalung
und die Abhangigkeiie”.

A

Warnung

Eine Bemalung mit EQ-Abhangigkeiten wird gel_o.f ‘ht; A ovbhangigkeiten der Elemente
bleiben jedoch erhalten. Klicken Sie auf Abhangig «eit’ en) ldsi hen, um die Abhangigkeiten zu
entfernen, oder auf OK, um die Abhangigkeiten der ‘lement beizubehalten.

Anzeigen Weiter "o Erweitern >>

Abhangigkeit(en) lschen [k T abbrechen
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Die Wandoberflache bearbeiten

Den Befehl Flachen trennen verwenden Sie, um eine Wandoberflache zu unterteilen, damit Sie den
einzelnen Teilflachen unterschiedliche Materialien zuweisen kénnen. Typische Beispiele sind
Fliesenspiegel in Kiichen oder Badern oder unterschiedliche Bodenbeldge innerhalb eines Raums.

9.1

So unterteilen Sie Wandoberflachen

1. Wechseln Sie in eine geeignete Ansicht, im Beispiel wechseln wir in einen Schnitt.

2. Wahlen Sie auf der Registerkarte Andern in der Gruppe Geometrie den Befehl Fliche
trennen.

BE -« -5 F(=-°A 8- ¢[FE&E-~

‘m Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Gebdudetechnik  Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstiick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwaltes

T Ausklinkung = 5 — B — , o5 o R C R
> Hi o e . 3 C S —R. 5 (57
0 Aschnitt - e G50 T P oo s -
Ao de UL —_ O :_L'T — EI:D Profil bearbeiten
Bk @ vebinden - 2 & » X @ LN AN
Auswdhiimew B fschaften Zwischenablage Geormetrie te Andemn Ansicht  Messen Erstellen Modus

3. Kilicken Sic jetzt mit der linken Maustaste auf die gewiinschte Oberflache, in unserem
Beispiel aii ¢ie Wandflache.

4. Skizzieren Sic mit den Zeichenwerkzeugen aus der temporaren Registerkarte
Andern|Flach2 «veannen> Begrenzung erstellen, die gewiinschte Flache, im Beispiel die
Kontur eines Fliesenspiegels.

5. Klicken Sie danach auf'den Befehl Bearbeitungsmodus beenden.

D-oE RS-

Gebdudetechnik  Einfiigen  Beschriften  Br echnung  Kérpermodell & Grundstiick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten — Zusat

— oo 4 - —

| "G Wi A8 4 S IR=ar—
| = ‘I:I | A‘[L\\. A|L P

Aktivieren o3 C/ =_—'| " ’ /x/
55 [ i =X

3 Steuerelemente Andern Asicht  Messen Erstellen Modus Zeichnen

[} Ebene 0 [} EG- OKFFB [} EG- OK RFB f= =D @ Schnitt 1 X

©

Die Kontur der Fldchenunterteilung wird skizziert.

Achtung Die Kontur muss ganz innerhalb der gewahlten Oberflache liegen. Die Unterkante wurde im

Beispiel um 1 mm von der Unterkante der Wand gezeichnet.
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Jetzt kann der Flache unabhangig von der Gesamtwand ein anderes Material zugewiesen

werden.
7. Rufen Sie hierzu auf der Registerkarte Andern in der Gruppe Geometrie den Befehl Farbe
auf.
Be zdo-«---FHEH = “0Ad - 0E &S -
DRI Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Gebaudetechnik  Einflgen  Beschriften  Berechnung  Korpermodell & Grundstick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalter
% I Auskinkung - [ @ B hoam @ *
X Kusnios =[085, C 4, 4) = A

Ea;

Alktivieren

O-+m
T~ Profil bearbeiten

S C7hs

Ek @ Verbinden - i 4 3 X ® m &
Auswshlen = Eigenschaften Zwischenablage Geometrie ite Andern Ansicht  Messen Erstellen Medus

)

8. Der Materialbrowser o6ffnet sich.
€. Klicken Sie mit der linken Maustaste au

.

f das gewiinschte Material.

“ 0w Klicken Sie danach mit der linken Maustaste auf die neue Teilflache.

Mt rowsdl Trarkenbau - Zementbauplatte ? x
-
Suchen S Y
Materialien in Proje i:”) i=
Glas - Glas - Glas- lar  Gles- matt Glas -
Isoli..ronze  Isolie...g kia: oran.. zao Sich..sung

Rl

H

Holz - Holt-  Hol-C20 H~= ~7% 'Hoz-C24  Holz-  Holz-Eiche
Brett..ontal  Brett. tikal a a1 1 Dunk.0-70
-l h -
. ) |7 [ )
'
(N~
Holz - Holz - Holz - Holz - ¥ amik-  Kompe..odell
Kiche  Spemholz  We.atur | Seein: @B 255

o
~ i}

5

i

5‘

LI 1Sy

[ERE] X O Schnitt1

Korpe..dell  Karpe..dell  Karpe..dell  Korpe..dell  Korpe.dell  Korpe.dell  Ka se..dell
o e ‘ ﬁ
o
Pty b
Korpe...dell  Kérpe...dell Kunststoff - Kunststoff - Kunststoff - Kunststoff - Kunststoff -
grau..0-200 grau..70-70 grau..80-80 grau..-192  weiB..-250
= S— = —— \
ol ISI01e17] 1.
-l 4 .4
Lack-grau  Lack-grau  Lack- weil Lichtquelle- Lichtquelle- Luftschicht Mauerwerk
200-200-200 80-80-80 241-240-234  Glihbime  Tage..warm - Betonstein
Fertg /
Materialzuweisung
Hinweis Die Materialien, die im Materialeditor verfligbar sind, entspreche.i ~.ur den Materialien, die im

Dokument geladen sind. Auf der Registe
Materialien auf die Autodesk Materialbibl
Materialien in lhrem Dokument laden.

rkarte Verwalten konne: Si: iiber den Befehl
iothek zugreifen und von dr.rt #us zusatzliche

Identitat  Grafiken | Aussehen | Physisch  Thermisch

{ suchen

Materialien in Projekt: Alle T 5= Aham

» |

Name

- 30-Schnittmaterial

» Informationen

E .
Analytisch - Fundamentplatte

¥ Parameter

5

M » R alief paple_colorjpg
s v> AEC-Materialien v> N It
start F Name Fiigt dem Dokument |,
r Favariten = X e
A Matersien A |__| ein Material hinzu. | |
= aple_rough.jpg
:.Eudmlzz\ag D Acyl, farblos » [ Transtuzenz
& Decken e missiuits
T Farbe oder Lack R
T Fliese ﬁ Ao %@ » ¥ Reliefuster Relicf)
T Flussigkeit — e nin
T Gas - [i Aharn - glinzend e E""
- @- =5 <

Der Materialbrowser > Registerkarte
Verwalten > Materialien.
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10 Verschachtelte Wande

Mit der Méglichkeit Wande ineinander zu verschachteln, kdnnen Sie zahlreiche Sondersituationen leicht
in den Griff bekommen.

Unser Beispiel:‘zi>-Sire.f2n Glasbaustein innerhalb der Ziegelwand.

10.1 So verschach?zln Sie Wande
1. Zeichnen Sie tie_u verschachtelnden Wande.
2. Positionieren Sie die \'/ande so, wie es |hr Entwurf erfordert.

3. Die Fehlermeldung; cie Sie darauf aufmerksam macht, dass sich Ihre Wande Uberlappen
ignorieren Sie. Driicker Sic,die ESC-Taste, wenn die Meldung erscheint.

4. Wahlen Sie jetzt auf der Registerkarte Andern in der Gruppe Geometrie den
Befehl Geometrie ausschneider:

Qe He - <«-=-BH|(H =-5¢ 4@/ FE &+ Aut
Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Gewauds :chnn Einfigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstiick — Zusammen;
T Ausklinkung = &] — 0 — ‘ = i & [(

s A\ B C oA =

(5 Schnitt = e -

b ket 2 G N
2 dﬁeometrieausschneiden @D . I =
Auswihlen = Eigenschaften Zwischenablage

niate Andern Ansicht  Meszen Erstellen

(l Geometrie ausschneiden aufheben

5. Wahlen Sie zuerst die Wand, quasi die ,Hauptwand®, di¢ 2usgjeschnitten werden soll.
6. Danach mit der linken Maustaste, die Wand, die in der Hatptwend eingebunden werden soll.
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11 Wandprofile

Mit der Funktion Profil bearbeiten kénnen Sie die Kontur von Wanden frei gestalten. Eine Funktion, die
nicht nur im Altbau Anwendung finden wird.

11.1 So bearbeiten Sie das Profil einer Wand

1. Wechseln Sie in eine geeignete Ansicht. Im Grundriss kann die Funktion nicht ausgefiihrt
werden.

2. Wahlen Sie eine bereits erstellte Wand aus.
3. Rufen Sie auf der Registerkarte Andern|Wénde in der Gruppe Modus den
Befehl Profil bearbeiten auf.

QE zHe - «-=-5H(H =50 A& -0E &S+

R EEN Acchitektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfettigteile  Gebaudetechnk  Einfugen  Beschiiften  Berechnung  Korpermodell & Grundstuck — Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zu

D, B 0 XKmeoow o LCAMII V= B K
o [“&”E[Jél\.

T Schnitt ~ = _
fpaery rD G sehni o Abtivieren O3 :_—'H Profil bearbeiten
= Ey @ Verbinden ~ 2 A $ [ )] = =x &

Audiahig Eil =uschaften  Zwischenablage Geometrie Steuerelemente Andern Anzicht  Meszen Erstellen Modus

4. Sie Lefiridén sich jetzt im Skizziermodus. Die aktuelle Kontur der Wand wird rot dargestellt.

5. Andern‘3ie mit den Zeichen- und Andern-Werkzeugen die Wandkontur nach lhren
Vorstellung2r:

E &

Einfigen  Beschriften  Berechnune  Kér.ermodell & Grundstiick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmedule | Andern | Wande > Profil bearbeiten |
— B — /) cladangd v - ra—

T C A i Sl —
- - 2ol g~ N
fivieren O_} C/ - /(\)/ .

‘%’ @ = = X

relemente Andern Aottt [ Messen Erstellen Modus Zeichnen
- OK FFB f& 3D-ARCH X

)

6. Beenden Sie den Skizzenmodus mit dem Befehl Bearbeitung- m¢ dus beenden.

Die Wand mit der neuen Kontur.

Hinweis Die Kontur kann Gber den gleichen Weg jederzeit bearbeitet werden.
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12 Wandtypen

Wie schon am Anfang dieses Kapitels beschrieben, gehéren Wande zu den Systemfamilien.
Systemfamilien kdnnen nur in einer Projektdatei erstellt und gespeichert werden.
Sie kdnnen also nicht als eigene Dateien gespeichert werden, wie dies bei Fenster und Tlren mdglich ist.

In den mitgelieferten Projektvorlagen sind schon zahlreiche Wandtypen enthalten, die einen guten Start
mit Revit ermdglichen.

Als Einsteiger sollten Sie in der Lage sein, weitere Wandtypen zu erstellen, die genau lhren
Projektanforderungen entsprechen.

12..1 So erstellen Sie weitere einschalige Wandtypen

Im Bispiel werden wir eine Stahlbetonwand mit der Wandstarke 400 mm erstellen.

1.
2.

3.
4.
5.

Zuerst wahlen Sie eine bestehende Wand aus und wechseln in die Eigenschaftenpalette.

Vvalilen Sie in der Typenauswahlliste einen mdglichst 8hnlichen Wandtyp, im Beispiel den
Wanut,  STB 200.

Klicken (5ie in-der Eigenschaftenpalette auf den Schalter Typ bearbeiten.
Das Dialogrel/l Typeneigenschaften erscheint.
Klicken Sie jet:tir1 Dialogfeld Typeneigenschaften auf den Schalter Duplizieren.

Eigenschaften

| Basiswand
STE 200

Wande (1)

Abhingigkeiten
Basislinie

Abhangigk

It unten

Wersatz unten

Abhangigkeit aben

6. Das Dialogfeld Name erscheint.

- Typeneigenschaften

Bis Ebene: EG- UK RD

x
Familie: Systernfamilie: Basiswand e Laden...
Typ: STE 200 o Duplizieren, %
Urnbenennen. ..

Typenparameker
l Parameter Wert |=| ~
r‘ anstruktion H
|I< e _‘ktion Bearbeiten...
Al I s an Offnungen Keine

Windan Kaina

7. Hier geben Sie dem neuen Wandtyp einen sinnvollen Nimen, im Beispiel STB 400.

MName

Mame: ‘STB‘?DD o

8. SchlielRen Sie das Dialogfeld Name Uber den Schalter OK.

X

Abbrechen

9. Im Dialogfeld Typeneigenschaften klicken Sie jetzt rechts vom Paramet:r hr.astruktion
auf den Schalter Bearbeiten.
Typeneigenschaften X
Farnilie:: Systemfamilie: Basiswand ~ Laden. ..
Umnbenennen. ..
Typenparameter
Parameter Wert |=| -

Konstruktion

Konstruktion

Abschluss an Offnungen

Keine

Bearberten... % o

Abschluss an Winden

Keine

Kapitel 8 / Seite 176

Copyright © by AURON GmbH



Wande / Wandtypen

&) avron

10. Im Dialogfeld Baugruppe bearbeiten andern Sie die Dicke der Schicht Ortbeton —

bewehrt Verputzt, im Beispiel auf 0,4 m.

Beispielhdhe: 2,7500m

Familie: Basiswand
Tvp: STE 400
Gesamtdicke: 10,2000 m {Standard)

‘Widerstand (R): 10,1912 {m2k) W
Thermisch wirksame
302,22 k3fim= K,
Masse: VK]
Schichten
AUSSEMSEITE

Funktion Material Dicke

Abschluss

Tragendes
Material

1 |Kern Schichten oberhalb Ke :0,0000 m
| 2 |Tragende Schicht [1: Ortheton - bewehrt V0,000 m| @

‘ l— Kern Schichten unterhalb K :0,0000 m
|
I

11. Scnlizisen Sie das Dialogfeld Baugruppe bearbeiten Gber den Schalter OK.

12. Sie weshse!n zurlick in das Dialogfeld Typeneigenschaften.

13. Andern Sie luer unter Beschreibung den Wert von STB 200 auf STB 400.
14. SchlielRen Sic das Dialogfeld Typeneigenschaften liber den Schalter OK.
15. Der neue Wanda:vp i1st fertig und kann verwendet werden.

i S T S S S Sy e S S S IR S
s S S S S S S S S S LSS

‘ Basiswand
STB 200

In einer Minute machbar. Ein neuer Wandtyp auf der Basi=.eiies’ estehenden, dhnlichen Typs.

Basiswand

STE 400

Copyright © by AURON GmbH
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13 Mehrschalige Wande

Genauso wie Dacher, Geschossdecken und Decken aus mehreren horizontalen Schichten bestehen
konnen, konnen auch Wande aus mehreren vertikalen Schichten oder Bereichen bestehen.

Auch hier wahlen Sie als Grundlage fur einen neuen Wandtyp einen mdglichst dhnlichen Typ aus, den
Sie duplizieren und anpassen.

Vorsatzschale 11.5 cm
Luftschicht 4 cm
Démmung 6 cm

Mauerwerk 36.5 cm

Unser Beispiel.

13.1 Schichtfunktionen

Wenn Sie Wandtypen mit unterschi<d'chen Schichten aufbauen, weisen Sie jeder Schicht eine Funktion
zu. Dabei stellt Revit die unten abgeoilcci=n Funktionen in einer Auswahlliste zur Verfiigung.

Damit Sie wissen, welche Schicht fir weichen Zweck gedacht ist, mache Sie sich mit der Liste vertraut.
Schichten kénnen die folgenden Funktionen zr.gewviesen werden:

e Tragende Schicht [1]: Die Schicht, die ~iie Gbrigen Teile der Wand, der Geschossdecke oder
des Dachs tragt.

e Trager [2]: Materialien wie z. B. Sperrholz od<i Gipskarton, auf denen andere Materialien
angebracht werden kénnen.

e Dammung/Luftschicht [3]: Dient zur Dammungur.d rerhindert das Eindringen von Luft.

e Sperrschicht: Eine Folie, die im Allgemeinen das Zindrir.gen von Wasserdampf verhindert.
Die Dicke der Sperrschicht sollte Null betragen.

¢ Nichttragende Schicht 1 [4]: Nichttragende Schicht 1 istin d=r Regel die dullere Schicht.
¢ Nichttragende Schicht 2 [5]: Nichttragende Schicht 2 ist in d&r Regel die innere Schicht.
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13.2 So erstellen Sie einen mehrschichtigen Wandtyp

1.

o ok wN

® N

Rufen Sie auf der Registerkarte Architektur das Werkzeug Wand tragend auf.
Wechseln Sie in die Eigenschaftenpalette.

Wahlen Sie in der Typenauswahlliste ganz unten den Wandtyp Ziegel 365.
Klicken Sie danach in der Eigenschaftenpalette auf Typ bearbeiten.

Danach klicken Sie im Dialogfeld Typeneigenschaften auf Duplizieren.

Jetzt geben Sie dem neuen Typ im Dialogfeld Name einen sinnvollen Namen, im

Beispiel Ziegel 365 WD 60 LS 40 VS 115.

Danach klicken Sie im Dialogfeld Typeneigenschaften unter Konstruktion auf Bearbeiten.
Im Dialogfeld Baugruppe bearbeiten klicken Sie auf die Schicht 1.
Danach auf die Option Einfiigen.

b. v jruppe bearbeiten et

" 4 ilie

Typ:
Gesamtdic &
Widerstand (R

Thermisch wirks.ms

Masse:

Basiswand
Ziegel 365 WD 60 L5 40 VS 115

0,3650 m {(Standard) Beispielhche: 2,7500m

0,6759 (m2E)w
+/223 kJf(m2K)

AUSSENSEITE il

Funktion | Material Dicke Abschluss Tragendes Material | Variabel

~ Srlichten oberhalb Ke:0,0000 m

m

engerk - Ziegel
0,0000 m

Schi_nte . unterhalb K

INNENSEITE e — =

Einfligen e =ch oh = £ ~
Abschluss
Offnungen: An Wanden:
Keine w Keine \,
Vertikalen Aufbau &ndern (nur in Schnittvorschau) I}
| OK | A sbrechen Hilfe
<< Vorschau

Die erste Schicht wird ergénzt.

Hinweis Ausgehend von der tragenden Schicht Mauerwerk — Ziegel werden die weiterer. Sc:ic) iten der
Wand oben erganzt, was der AuBenseite der Wand entspricht.

10. Die neue Schicht erscheint ganz oben in der Liste, diese wird die Dammung darstellen.

11. Unter Funktion wahlen Sie fir die neue Schicht Dammung/Luftschicht [3],

12. In der Spalte Material wahlen Sie im Materialienbrowser das Material Dammung - weich.
13. In der Spalte Dicke geben Sie 0,6 ein.

14. In der Spalte Abschluss deaktivieren Sie die Option.
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