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1 Wainde

Wande zahlen zu den sogenannten Systemfamilien. Uber Systemfamilien werden grundlegende
Gebaudeelemente definiert. Zu den Systemfamilien zahlen zum Beispiel auch Treppen und Decken.

Systemfamilien lassen sich nicht als externe Familien definieren oder verwalten.

Systemfamilien kdnnen nur in Projektdateien verwaltet werden.

Aus diesem Grund beinhalten, die schon mehrmals beschriebenen Projektvorlagen, eine groflte Anzahl
von Wandtypen.

Eigerschaften X

1 Basiswand
573200

K3173

KS 240

K5365

LB 200

LB 250

IR 300

510 200

I 200

£T3300

ST3+WD 200+200

ST3+WD 250-+-200

ST3+WD 300+160

WD hart 100

Links: Ein Teil der Wandtypen der Projektvorlage hi] nd_Ingenieurbau-Vereinfacht.rte

In der genannten Projektvorlage werden Sie nicht all
benétigen. Durch das Duplizieren und das Andern ¥ste
Wandtypen. Wandtypen, die Sie haufig verwenden, werg
aufnehmen. Und selbstverstandlich kbnnen Sie bestehe
das andere Ubernehmen.

anQtypen finden, die Sie fur lhre Projekte
andtypen erstellen Sie zusatzliche
I irmenspezifische Projektvorlage

n problemlos von einem Projekt in

Zu den Wandtypen zahlen auch Fassaden. Es gibt in Revit also Fassadenelement.
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1.1 Besonderheiten von Wanden

1.1.1 Wandverschneidung

Wande verschneiden sich nach bestimmten Regeln, die wir in diesem Kapitel noch naher besprechen
werden. In der 3D-Darstellung werden die einzelnen Wandschichten nicht dargestellt.

|/ % / / / / . ) ]

NN\

1.1.2 Detaillierungsgrad

Wande andern lhre Darstellung in Abhangigkeit vom aktuellen Detaillierungsgrad.

[Tarab
E=2 Mittel

1.1.3 Ansichtsmafistab

Die Schraffuren der Wande passen sich automatisch dem A

RS

1:5000

1050 B4 () % Ce @ 2 v @ B
M 1:50

M 1:25
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2 Wainde erstellen

Um den prinzipiellen Ablauf beim Zeichnen einer Wand kennenzulernen, beschreiben wir auf den
folgenden Seiten das Erstellen einer ganz einfachen geraden Wand. Danach erhalten Sie einen Uberblick
Uber die einzelnen Optionen, die Ihnen Revit beim Erstellen von Wanden bietet und deren Auswirkungen.
An dieser Stelle gehen wir davon aus, dass Sie ein Projekt auf der Basis der Projektvorlage

BIM Architektur und Ingenieurbau (vereinfacht) gestartet haben.

21 So zeichnen Sie eine gerade Wand
1. Im Beispiel wechseln wir Gber den Projektbrowser auf die Grundriss-Ebene Ebene 0.
2. Auf der Registerkarte Start wahlen Sie unter Wand den Befehl Wand tragend.

BEEHG- <~ 8H 1 =-50 A @ 0K H- -

Architektur Stahlbau Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Korpermodell & Grundstick  Zussmmenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusstzmodule  Andem @)«
~ it [ [ Raum 1% Flache -
b R E @ [ [ ¥EA & W H B & oo A L @ .
. [ Raumtrennungslinie
Andem|  Wand | Tor Fenster Bauteil <m Dach Decke Geschossdeck Pfosten  Gelander Rampe Treppe Modelltext Modellinie Modellgruppe ™
o ° [ Raum beschriften ~ [ Flache besct
Auswahlen = Erstellen ErschlicBung Modell Raumn & Flache +

[ ] Michttragende Wand

Projektbrowser J\\ Vand: tragend 9 X [ E6-OKFFE X
Wand dber F\ac§

IEESl Avchitektur  Ingenieurbau  Stahlbau £ B detechnik  Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Korpermodell 8 Grundstick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusstzmodule [JERGErRIPISEiereniand

N b

ol oo 4% - f—sf

) v . 7 & ; nurj - & =
Fndern < By @ Verbinden - g & W= O TT == X\/' L~

Auswahlen  Eigenschaften Zwischenablage Geometi Andern Ansicht ~ Messen  Eif

Andern | Platzieren Wand Hohe: EG- UK EKette  Versatz 0.0000m [CIRadius: Verbindungsstatus: Zulassen

5. Jetzt wahlen Sie in der Eigegsc alette ganz oben den gewlinschten Wandtyp, im
Beispiel STB 300

6. In der Optionsleiste treffen Sie dj | wie abgebildet. (Hohe, Ebene, Basislinie, ...).
Die Optionen werden auf der nq itafRa@sprochen.

7. Jetzt legen Sie durch einen Klick mit der
Zeichenbereich fest.

8. Danach ziehen Sie die Maus in die gewlinsc
9. Legen Sie die Lange der Wand mit Hilfe der Ta
gewinschten Endpunkt der Wand.

nng FHa-w-=-mgHq H =2-52 A |- FE Eoie

= Architekur Stahlbau e Emfugsn Beschriften  Berechnung  Korpermodell & Grundstuck  Zu it Verwalten  Zusatzmodule [PARGEPISEIErERWaRA)
[> i Ausklinkung - & ‘-—-I | 5 — ; )
Andem i o it i 5 Aktiv mn __> i e~ g
R Verbinden + _‘T fJ * LJU Y
Auswahlen ~ Eigenschaften Zwm&znahlagz‘ Geometiie ‘!eu&ri\eminli m\em Ansicht  Mfsen  Erstellen Zeichnen
Andern | Platzieren Wand Hohe v EG-UK Basisiinie: 'nagende St v | Ekette  Versatz :mw [Radius: Verbindungsstatus: Zulassen

Eigenschaften X [ EG-OKFFB X
| Basswand .
T8 300 3,3000m o
Neuelr) Wande Typ bearbeiten o ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
Abhangigkeiten 2
Basislinie Wandachse

Abhangigkeit unten EG- OKFFE

10. Da die Option Kette aktiv ist, kdnnen Sie die Maus sofort in die neue Richtung ziehen und
damit die ndchste Wand zeichnen. Mit der ESC-Taste schlieRen Sie den Befehl ab.

1,3000 m
E —
5

| ]

Die ersten Wénde werden gezeichnet.
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2.2 Optionen und lhre Auswirkung

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wozu die einzelnen Optionen in der Optionsleiste bei der
Wanderstellung verwendet werden und welche Auswirkungen diese auf die neu erstellten Wande haben.

Andern | Platzieren Wand Héhe: EG- UK Basislinie: Wandachse EKette  Versatz 0,0000 m [JRadius: Verbindungsstatus: Zulassen

Die Optionsleiste bei der Wanderstellung

2.2.1 Hohe oder Tiefe

Andern | Platzieren Wand Hiahe: t EG- UK

Tiefe: I
Héhe:
Wir haben unsere erste Wand auf der Ebene 0 gezeichnet.

Wenn Sie dabei Hohe: eingestellt haben, wird die neue Wand nach oben laufen.
Wenn Sie Tiefe: gewahlt haben, lauft die Wand von der Ebene 0 nach unten.

__ _Y Ebene1 = +3,000

Hier missen Sie die Eigenschaften ¢ it unten und Abhangigkeit oben entsprechend
anpassen.

2.2.2 Die ,eigentliche” Wandhoéhe

latzieren Wand Héhe: E K

Manue # G-0

Manuell
OG 1- OKFFB

0G 1-

ot ¥ 0G1-CKFFB = +3000
NP ¥ OG- CKRFB = +2800

Manuel

¥ EG-OKFFB = +0,000
e
. . _ _ -
. - I ¥ EG-OKRFB = -0200
A UG1-UKRD = -C,400

Der Inhalt des Mendiis ist abhdngig von den Ebenen, die im Projekt definiert sind.

Uber das Ebenen-Auswahlmenii legen Sie die eigentliche Wandhéhe fest.

Durch die Wahl einer Ebene verknipfen Sie die Wandoberkante mit der gewahlten Ebene.

Andert sich die Lage der Ebene, passen sich die Wande automatisch an die neue Position der Ebene an.
Entsprechend andert sich die Wandhohe.

Alternativ kénnen Sie iber die Option Manuell eine fixe Wandho6he definieren.
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2.2.3 Die Basislinie

Basislinie: Michttragenc EKette  Versatz 0,0000 m [Radius:
Wandachse
Kernachse
Michttragende Schicht: Aufenkante
Michttragende Schicht: Innenkante
Tragende Schicht: AuBenkante
Tragende Schicht: Innenkante

Beim Erstellen einer Wand legen Sie durch zwei Punkte im Zeichenbereich deren Lage und Lange fest.

Das zeichnerische Ergebnis wird mafigeblich durch |hre Wahl im Drop-Down-Menii unter Basislinie
bestimmt. Diese steuert, die Position der gesamten Wand in Bezug zur Basislinie.

Wie in der Abbildung zu sehen, stehen sechs unterschiedliche Optionen zur Wahl.

| |
} | | | Zeichenrichtung

i
I
e

] Ll A 4
| | i
| | !
| | i
| \ i
| \ !
| | i
| | H
| \ i
| \ H
| \ !
| | I
| | i
| | i
| | i
| \ i
| \ i
| | i
O % Peied ‘ 5 i

i s f :

|
(1) © 6 o0 (5]
Wénde mit unterschiedlichen Basislinien.
1. Wandachse: Ist auch bei mehrschaligen Wanden die exa matische Mitte der Wand.
2. Kernachse: Bezieht sich auf die Mitte der als Tragwand de n Wandschicht.

Bei den Folgenden Optionen erklart sich das Verhalten aus der Abbildung.
3. Nichttragende Schicht AuBenkante.

4. Nichttragende Schicht Innenkante. Sieht in diesem Fall aus wie tragende Schicht
Auflenkante.

5. Tragende Schicht AuBenkante. Sieht in diesem Fall aus wie nichttragende Schicht
Innenkante.

6. Tragende Schicht Innenkante.

Hinweis Wenn Sie den Anfangspunkt lhrer Wand gezeichnet haben, kénnen Sie im laufenden
Wandbefehl die Basislinie nicht mehr &ndern.

Tipp Wenn sie den Anfangspunkt der Wand gezeichnet haben, kénnen Sie jedoch die Wand mit
Hilfe der Leertaste in Bezug zur gewahlten Basislinie spiegeln.

Ist die Wand gezeichnet, kann die Basislinie Uber die Eigenschaftenpalette geandert werden.
Dadurch andert sich aber nicht die Lage der bereits gezeichneten Wand.
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Beim Zeichnen einer Wand bezieht sich das angezeigte Mal} immer auf die Basislinie.
Das missen Sie beachten, damit Sie Ihr gewiinschtes Ergebnis erhalten.

2,7000 m

b ETragendE Schicht: Innenkante

Die MaBkette bezieht sich immer auf die Basislinie.

Im unten abgebildeten Beispiel wurde jeweils die Lange 3 m eingegeben. Das Ergebnis wird von der

Lage der Basislinie bestimmt.

<o

Basislinie: Nichttragende Schicht AuBenkant

| 3.00

Basislinie: Tragende Schicht Innenkante

2.2.4 Die Option Kette

nie: Wandachse | B K=t |'-,'1:|'5=:: 0,0000 m [IRa
b Kette

Die Option Kette sollten Sie aktivieren, wenn Sie mehrere, zusam Wande zeichnen
mochten, beispielsweise die AuRenwande eines Gebaudes. Sobald Sie s einer Wand gezeichnet
haben, knipft Revit an diesem Endpunkt mit dem nachsten Wandsegme

Andern | Platderen Wand 115he: L[G- UK

4,0000 m
=

1,2000 m

e

Kette = nicht aktiv Kette = aktiv.
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2.2.5 Versatz

Die Option Versatz erlaubt es lhnen, die Wand an einem z.B. Referenzobjekt abzugreifen, im Beispiel
das Raster. Von dort aus wird die neue Wand unter der Berlicksichtigung des Versatzes und der Lage

der Basislinie erstellt.

Basislinie EdKett= | Versatz: 0.1500 m

["1Radius:

(¥

Versatz:

0,1500 m

Der Versatz erfolgt in Zeichenrichtung gesehen auf die linke Seite.

2.2.6 Radius

Die Option Radius verwenden Sie, wenn Sie bereits be
Wandsegmente mit einem vorgegebenen Radius erstell

Die Option kann im laufenden Wandbefehl aktiviert bzw. deak
Auch der Radius kann im laufenden Befehl gedndert werden.

Wandanfang und Wandende werden am Raster abgew

N}
o

2,3000 m

=\

Y,

Gezeichnet mit der Einstellung Radius 1 m.

®

1,0000 m

|

|

|

|

|
—-—-

|

%

[ ERadivs:  1.0000m |

Radius:

1,0000 m

Copyright © by AURON GmbH
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2.3 So zeichnen Sie Innenwédnde

1. Kontrollieren Sie, ob Sie sich auf der Ebene befinden, auf der Sie Ihre Wande erstellen
mochten.

2. Wahlen Sie den Befehl Wand (nichttragend oder tragend, je nach Situation) auf der
Registerkarte Start in der Gruppe Erstellen.

3. In der Eigenschaftenpalette wahlen Sie liber die Typenauswahlliste den gewiinschten
Wandtyp aus, in unserem Beispiel Ziegel 240.

4. Aktivieren Sie auf der Registerkarte Start in der Gruppe Zeichnen das Linienwerkzeug.
Treffen Sie in der Optionsleiste die entsprechenden Einstellungen.
Auf den vorherigen Seiten wurden diese ausfuhrlich besprochen.

6. Unter Basislinie wahlen wir in unserem Beispiel Tragende Schicht AuBenkante.

7. Fahren Sie jetzt mit der Maus auf die Innenkante der bestehenden Wand.

8. Es erscheint eine MaRkette.

9. Geben Sie uber die Tastatur den gewlinschten Abstand zur Raumecke an.

7]

EoHd@-<-+~SH|EF=E-5°A[Q-0FE &Y+
a infigen

enieurbau  Stahlbau  Betonfegtigteile  Gebaudetechnik  Einfug Beschriften  Berechnung  Korpermodell & Grundstuck  Zusammenarbeit 4

Verwalten  Zusatzmodule | Bndem | Platzieren Wand
[— ‘U — | ,‘_ oz oo g - f— B
! ‘B (@] N | | = o
n e s 08 - +
ivieren ‘_}‘ o3 s
o C
Andern

asislinie: Nichtiragen: EiKette  Versatz 0.0000m [Radius: o i

10. Bestatigen Sie diesen mit der Enter-Taste.
11. Die neue Wand knlpft im gewunschten Abstand

12. Ziehen Sie die Maus in die gewiinschte Richtung. |
gegenuberliegenden Wand.

13. Durch einen Klick mit der linken Maustaste legen Sie den der Wand fest.
Alternativ kénnen Sie die Lange der Wand auch tber die Tastgtur eben.

horizontal bis zur

7.4400m

12 R — .

14. Danach schlie3en Sie den Befehl mit der ESC-Taste ab.
\ |

Tipp Der Wandbefehl bleibt nach der Bestatigung mit der ESC-Taste aktiv.
Sie kdnnen sofort die nachste Wand erstellen.
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24 Aus Linien werden Wande

Linien, aus einer 2D-CAD Zeichnung, z.B. einer DWG, die Sie in Revit importiert haben, kbnnen Sie zum
schnellen Erstellen von Wanden nutzen. Der Vorteil liegt darin, dass Sie sich nicht um die Lange und
Lage der einzelnen Wande kimmern missen.

2.4.1 So erstellen Sie Wande auf der Basis von 2D Linien

1. Importieren Sie lhre 2D-CAD Zeichnung, im Beispiel eine DWG mit dem
Befehl CAD-Importieren auf der Registerkarte Einfiigen.

ﬂ CAD-Formate impartieren ? *
Suchen in: Ubungen v| 4= B X B ansichten ~
; A oy - Warschau
P ~ | MName Anderungsdatum Trp
== =S Gebiude_Linien.dwg 3110.2018 0851 DWG-Dat -
Verlauf
= ([t
— —
e -
Arbeitsplatz
Metzwerky, ..
Favoriten
I‘?" T >
Dateiname: | (e » p &
edion E DY
L4 Dateityp: D Siag (W ~
D Nur akkuelle Ansicht Farben: Positionierung: | Auto - Ursprung zu internem Ursprung  ~
Layer/Ebenen: ' Platzierung: | Ebene ! EG- OK RFE ~
Importeinh.: | autamatisch 1.000000 An Ansicht ausrichten
werkzeuge v Leicht ver{glete Linie Offnen Abbrachen

Achten Sie besonders auf die Importeinheiten u

@Ee8e- <+ SH|H/=-S©A|[d- 0= 08 & chitnakenie.s W | @ - _&x
T Acchiteiur  ingenieurbau su  Betonfetgtele  Gebudetechnik

E )

\ -0

X|[F1E6-okra. | [0 to-okRrB X |0 Schnitd
o B Tp bearbeten
A 2
"
v

1 ROHEAU (RFE)

\:%)"‘ //\ N

ENEN IM PROJEKT

UG 1- OKRFE
£G- OKRFB

—— 1

10 @B RSEHE RE
STRG zum Hinzufiigen, UMSCHALT zum Aufheben der Auswahl. % =] 8 &R Kb Te

Der importierte 2D Grundriss.
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3. Wahlen Sie jetzt den Wandbefehl und Gberpriifen Sie alle notwendigen Einstellungen,
wie Wandtyp, Wandhohe und vor allem die Einstellung der Basislinie.

4. Wahlen Sie dann in der auf der Registerkarte Andern|Platzieren Wand in der Gruppe
Zeichnen den Befehl Linien auswahlen.

| & Grundstiick ~ Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusstzmodule | Bndern | Platzieren Wand

— . PaA=Eo)]

= . SO Tre
A @ sEE— P

wsicht  Messen Erstellen Zeichnen

Befehl Linie auswéhlen

Verbindungsstatus: Zulassen

% |-

5. Fahren Sie jetzt mit dem Mauszeigg

3 @ d‘Linien und klicken mit der linken

Maustaste.

6. Die neue Wand wird auf der Linie platziert. Bfe z gelegte Basislinie liegt nach der
Erstellung der Wand deckungsgleich Uber der Li

7. Wiederholen Sie den Vorgang nach Bedarf auf d deren Linien.

Die auf der Basis von Linien erstellten Wénde.

Tipp Wenn Sie z.B. die gesamten AuRenwande mit einem Wandtyp nachzeichnen méchten, dann
fahren Sie mit dem Mauszeiger auf eine ,Auflenwand-Linie“ der importierten 2D-Zeichnung,
driicken dann die Tabulator-Taste. Revit findet automatisch alle zusammenhangenden Linien.
Wenn Sie danach auf eine der ausgewahlten Linien klicken, erstellt Revit die kompletten
Aulenwande.

Tipp Zum Andern der Ausrichtung einer Wand, wahlen Sie diese aus und driicken die Leertaste.

Hinweis In einigen Fallen werden Sie noch Wandverschneidungen nacharbeiten miissen.
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3 Geneigte Wande

Das Erstellen von geneigten Wanden ist seit Revit 2023 mdglich.

Geneigte Wénde sind neu in der Version 2024

In Revit 2024 kénnen Sie mit wenig Aufwand geneigte Wande erstellen. Der Parameter Querschnitt
macht es moglich. Der Parameter bietet die Optionen Vertikal, Geneigt und Verjiingt.

Wenn Sie die Option Geneigt wahlen, erscheint in der Eigenschaftenpalette ein weiterer neuer
Parameter mit der Bezeichnung Neigungswinkel.

Uber diesen Parameter bg@mmen Sie den Neigungswinkel der Wand.

Die positive oder neg Wandneigung wird in Abhangigkeit von der Richtung, in der die Wand
gezeichnet wurde, fg@gelegt. Rechts von der Zeichnungsrichtung ist immer positiv,
links entsprechend neQgtiv.

Es gibt einige Einschrankurgie eachten, wenn Sie geneigte Wande erstellen.
Diese Einschrankungen we i ten ndher beschrieben.

3.1 So erstellen Sie eine ge

1. Zeichnen Sie zuerst eine le* vertikale Wand bzw. mehrere Wande.
2. Wahlen Sie die Wand, die eiRg erhalten soll.
3. Wechseln Sie in die Eigenschaftepffa und andern im Bereich Querschnittsdefinition

die Option des Parameters Qugg® ertikal auf Geneigt.
4. Danach zeigt sich in der Eigenschafi®€ e¥er Parameter Neigungswinkel.

5. Geben Sie in Abhangigkeit der Zeichnun¥sric Jqer Wand den gewlinschten
Neigungswinkel als positiven oder negativen

6. Uber den Schalter Anwenden rechts unten a j chaftenpalette wenden Sie den
Neigungswinkel an.

7. Wenn sich die Wand nicht in die gewlinschte Richtu g igieren Sie den Wert einfach.

Wande [1) T8 e bearbeiter
. it + B . .
GEbnisieden i _ Neigungswinke! 20.00°
Dasislirie [Hichtragends Sehicht AuBentante |
Abhangigket unten EG- UK RFE
T
Wersatz unten 40000 m
Neigungswinkel -20.00°
Abhangigkett aben Bis Ebene: EG- UK RD 8|
Versatz aben 10,0000 m \
/
Raumbegrerzung ///
/
Querschnittse efinition a \ /
Cuerschnitt Genelgt \ =
Meigur gswinkel 10,00° e
Tragurerk k
by

Vertikal v
g

\ erjting:

Mit Hilfe des Parameters Querschnitt erstellen Sie geneigte Wénde.
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3.2 Varianten geneigter Wande

Sie kdnnen gebogenen Wanden ebenso eine Neigung zuweisen, wie freistehenden Fassaden.

Uber negative bzw. positive Werte fiir die Neigung bestimmen Sie die Neigungsrichtung.

3.3  Einschriankungen

Die folgenden Funktion erden aktuell im Zusammenhang mit geneigten Wanden nicht unterstitzt.
o Tragwerksan®se
e Energieanalyse

e Geneigte FassadenNg n ren Wanden umschlossen sind.
e Auswahlen der Achse ei ten Wand (z. B. beim Erstellen einer Geschossdecke oder
Decke).

e Schichtabschluss an Wandend
Winklige und Gehrungs-WandveNy erden fur geneigte Wande nicht unterstitzt.

Freistehende Fassaden kénnen geneigt werden. Geneigte Fassaden, die von Wénden umschlossen sind leider nicht.
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3.4 Fenster und Tiiren in geneigten Wanden

Im Gegensatz zu Fassaden, die von anderen Wanden umschlossen sind, lassen sich Fenster und Tlren
der Neigung der Wand anpassen.

1. Erstellen Sie ein Fenster, wie Sie dies in einer ,ganz normalen, vertikalen“ Wand gelernt
haben.

2. Wabhlen Sie das eingebaute Fenster.

3. Andern Sie in der Eigenschaftenpalette im Bereich Abhéngigkeiten den
Parameter Ausrichtung von Vertikal auf Schrag.

4. Das Fenster passt sich der Wandneigung an.

Fenster (1)

Abhangigkeiten
Fubbadenaufbau

Einbauticfe
Fenster (1) . - ‘Wandaufbau Aussen
Wandaufbau Innen
Abhiingigherten Winkel Bandseite
Fulbadenaufhau 0000 Winkel Griffseite
Einbautiefe Austichtung
Wandaufbau Aussen hene
Wandaufbau Innen G <lle Bristung
Winkel Bandseite
Winkel Griffseite
Ausrichtung
Ebene

Schwelle/Briistung 08500 m

Parameter Ausrichtung unter Abhdngigkeiten in der Eigenschaftenpale,
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4 Verjungte Wande

Die Erstellung von verjingten Wanden ist seit der Version 2022 mdglich.

N

Seit der Version 2022 méglich — verjiingte Wénde

Hinweis Wenn Sie i r Revit Hilfe nach Optimale Verfahren: Verjiingte Wande suchen,
eine Liste mit zahlreichen Einschrankungen, die verjingte Wande in der

ersion aufweisen. Leider !

41 So erstellen Sie eine \@¥r; Wand

Damit Sie Wande mit einer Verj ng@afRellen konnen, sind mehrere Schritte erforderlich.
Im ersten Beispiel wird gezeigt, wie e Ine Wande mit einer Verjlingung versehen.

4.1.1 Schritt 1: Wandtyp bearbeiten

1. Wabhlen Sie eine Wand mit dem
Eventuell duplizieren Sie zuvor einen

2. In der Eigenschaftenpalette wahl eiten.

3. Danach wahlen Sie im Dialogfeld Typenei chaften unter Konstruktion
die Option Bearbeiten.

4. Im Dialogfeld Baugruppe bearbeiten aktiviere aydegPchicht, die konisch werden soll,
die Option Variabel. (Sie kdnnen nur eine Schicig setzen.)

5. Danach schlieBen Sie alle Dialoge uber OK:

n Typ aus.

Eigenschaften x
= 0050 o - Farlie: | Systenfemile: Easiswand v Larler e
“ye: STE+HD 300+160 v Cuplzieren eszmidicke: 3 tespelhohs: | ¢, mUum
Neuelr) Warde v Hg Typ bearbeiten Widerstand (R X
Unbenernen Trermisch nirkane g ce g
Abhingickeicen & A Wasze:
Basislinie [Tagende Schicht AuBenkante “ypenparameter Schichken TR
Ve e il baameiey et H» Funktion Materal Dicke. Absentuss | RIS s
Versaiz unten 000 m — 5 : WMaserial
. [Komstuktion Braiiciiey T [Dammeng/Luftschi Dammung - hert 1600 m =
[abscrits 2 Offringen ot 2 [iKemn Schichtan cberhall i€ 6,0000 m
s eFiiss a5 Wanden Auilen 3 [Tragence Schicht[1 Otbetor bewsht  §3600m =]
(e A 2 [Kern SchicliLen unterball 6,000 m
Funkton Aullen /
Grafiken ”
T iilmuster fir groaen Mab stab < acherfil ung - l
5 Farbiiling fir groben Mafiscab [l RGB 000 123- 030 I
Juerschnittsdefinition 2 Materialienund Cberflichen & Variabel
Querschnitt Vertital Tizgendes Material Orthe:on - Eewehrt Verputz: E
- : O
Tragend : INKENSETTE
hnalgthsche Elgen: chatecal 8 Enfigen Lasthen Mach aben MNachurkzn
[Warmedurcag e 151
Pro ekibrowser - ProjektE x P @
Q, Offnunge £ Wnder
—= Keine v A ~
= O Ansichten (Gliederung 1+ 2) ~ Rauigheil 1
= ALLGEMEIN ID-Daten ® Vertikalen AFbau andern {nur in Schrittorschau)
- Typenbild ;
ESENEN i indern Bere che verenigen Swemps
SBENEN M PROJEKT [Madell ik SR 2 Beeh, | e w1 Fugent
- Wie wir4en sic disse Eicen:chaften sus?
Abbrechen HIFe
<< vorscheu Abbrechen #nwenden << vorscheu
Wand > Typ bearbeiten Konstruktion bearbeiten Schicht variabel setzten.
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4.1.2 Schritt 2: Andern der Eigenschaften der Wand

Im nachsten Schritt weisen Sie einer oder mehreren Wanden den Querschnitt Verjiingt zu und aktivieren
die Option Typeneigenschaften Uberschreiben.

1. Wabhlen Sie die entsprechenden Wande aus.

2. Andern Sie in der Eigenschaftenpalette unter Querschnittsdefinition die Einstellung
auf Verjiingt.

3. Aktivieren Sie die Option Winkeliiberschreibungen aktivieren.

Eigenschaften X EG- OK FFB EG- OK RFB &} 30} X

Basiswand

STB+WD 300+160

Wande (1) Typ bearbeiten
Abhangigkeit aben Bis Ebene: EG- UK RD

Versatz oben 0,0000 m

Raumbegrenzung

Querschnittsdefinition 3
CQuerschnitt Verjingt  lim— [ ertilal
Winkeltiberschraibung Geneigt

Aulenwinkel

Innenwinkel
Tragwerk
Tragwerl

4.1.3 Schritt 3: Winkel festlegen

Sobald Sie die Option Winkeliiberschr
auf die Optionen AuBenwinkel und Innenwj

Positive Werte sorgen dafiir, dass sich die’Obe o

. and zur Mitte der Wand neigt.
Negative Werte sorgen dafir, dass sich die Oberka

ed d von der Mitte der Wand weg neigt.

1. Geben Sie unter AuBenwinkel oder/und de

Eigenschaften X EG- OK FFB

Basiswand

TB+WD 300+160
Wande (1) Typ bearbeiten
Abhingigkeit aben Bis Ehene: EG- UK RD
WVersatz aben 0,0000 m
Raumbegrenzung
Cuerschnittsdefinition ]
Querschnitt Verjlingt
Winkeliiberschreibungen aktivi
Aulenwinkel 15,00°
Innenwinkel 0 \
= N
Tragwerk A N
Tragwerk N
we Tragend 159@0
- A A 0 F
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4.2  Verjiingung im Wandtyp festlegen

Sie kdnnen auch einem Wandtyp eine feste Verjingung zuweisen.

1.

B

9.

Typeneigenschaften

Typenparameter

Erstellen Sie eine Wand mit einem geeigneten Wandtyp, im Beispiel STB 250 und
wahlen diese aus.

In der Eigenschaftenpalette wahlen Sie Typ bearbeiten.
Im Dialogfeld Typeneigenschaften duplizieren Sie den Wandtyp.

Im Beispiel geben Sie dem neuen Wandtyp die Bezeichnung
STB 250 — 10 Grad aufRen unten.

Danach wahlen Sie im Dialogfeld Typeneigenschaften unter Konstruktion die
Option Bearbeiten.

Im Dialogfeld Baugruppe bearbeiten aktivieren Sie bei der Schicht Ortbeton, die
Option Variabel.

Danach schlieBen Sie das Dialogfeld Baugruppe bearbeiten mit OK.

Jetzt legen Sie im Dialogfeld Typeneigenschaften unter Querschnittsdefinition die
Vorgaben fur den AuBen- und/oder Innenwinkel fest.

Im Beispiel wahlengSie fiir den AuBenwinkel 5 Grad und

fur die Option Byge gemessen Oben.

Danach schligffen Sie das Dialogfeld Typeneigenschaften.

X

Familie: Syskemfamilie: Basiswand ~ Laden. .

Typ: STE 250 - 10 Grad auffen unten ~ Duplizieren. ..

Umbenennen. .. Hinweis:

Uber Breite gemessen legen Sie fest,

an welcher Stelle die Wandbreite

Parameter

unveréndert bleiben soll. An der Ober-
oder Unterkante der Wand oder im

Konstrulction
Kanstruktian Bearbeiten...

Bereich der unteren Bezugsebene.

Abschluss an Offnungen Keine

Abschluss an Winden Keine

Diese Einstellung hat eine zentrale

Breite 0.2500m Auswirkung auf das Ergebnis.

Funktion Aufien

Querschnittsdefiniti ie Einstellung ist auch fiir den
uerschnittsdennmion . .
Vargabe-Aul enwinkel 5 00° , der ynter 4.1 beschrieben ist,

Vorgabe-Innenwinkel 0,007 B tung.

Breite gemessen Oben v

Grafiken

£

10. Wande, die Sie jetzt mit dem neuen Wandtyp erstellen, z \['yp festgelegte

Verjingung erst, wenn Sie in der Eigenschaftenpalette unte hnitt die
Option Verjiingt wahlen.

Der Wandtyp ist bei beiden Wénden
identisch.

Links: Querschnitt vertikal, rechts: Querschnitt verjiingt
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4.3 Fenster und Tiiren in verjiingten Wanden

Wenn Sie Fenster und Turen in verjungte Wande einfugen, werden Sie manchmal feststellen, dass diese
nicht vollstandig ausgeschnitten werden. Die Ursache hierfur ist, dass die Abzugskérper in den Tar- und
Fensterfamilien nicht tief genug sind.

L]

Fenster und Tlire in einer verjiingten Wand.

4.3.1 Lodésungsmoglichkeit

roblem zu lésen, ist eine Anderung in der betroffenen Familie notwendig,
ie Losung ist fir Turen und Fenster identisch.

Um das oben beschriebe
die hier beschrieben wi

1. Fugen S im Beispiel ein Fenster, in die Wand ein.

2. Durch eine Rgp mit der linken Maustaste auf das Fenster 6ffnet sich der
Familieneditor.

3. Fahren Sie mit d ie AulRenkante der Fenster6ffnung und wahlen mit Hilfe der
Tab-Taste den Abzugk , der zuerst unsichtbar in der Fenster6ffnung liegt.
4. Wenn Sie den Abzugs ahlt haben, kénnen Sie die Tiefe des Abzugskérpers mit

Hilfe der Griffe vergréRern.

5. Sobald Sie dies tun, erhalten
Schalter Abhdngigkeiten entferng

Ervielern »>

abtrechen

Der Abzugskérper, der die Offnung fiir das Fenster ausschneidet, wird vergréBert.

]

Der vergréBerte Abzugskérper.
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6. Im nachsten Schritt laden Sie die geanderte Fensterfamilie mit dem
Werkzeug In Projekt laden, in lhr Projekt und tberschreiben dort die bestehende Version.

e [ 8] 8]

In Projekt |n Projekt laden
T Iaclen%ncl zchliefen
a

1
»

Messen  Erstellen F neditor

Fenster werden jetzt korrekt dargest

Hinweis Die Fensterfamilie ist noch ged
schlief3en und erhalten sich dadurch d
SchlieRen speichern, behalt diese

Roen die Fensterfamilie auch ohne zu speichern
al. Wenn Sie die Fensterfamilie vor dem

panderten Abzugskorper.

4.4 Grundrissdarstellung von verjiingten Wéanden
Uber das Werkzeug Wandverbindungen kénnen Sie verjingt pf verbinden.

BEcde-«- - -S| =-40Ala- o &D -

IEEEl Acchitektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Gebaudetechnik  Einfugen  Beschiiften  Berechnung  Korpermodell & Grundstick

[> £ Ausklinkung - E;J ) |'—'I |D:|

nsicht  Verwalten

 choob g - —
o T TR R |
[

. S schnitt - u = 1 .=
Andem < Aktivieren =" = 3
- Ek @ Verbinden ~ = = x :
Auswahlen ~ Eigenschaften  Zwischenablage Geometrie Steuerelemente Andem Ansicht  Messen  Erstellen
Kenfiguration | Zuruck | | Weiter| © Stumpf Anzeige Anzeigeeinstell O'Verbindung zulassen () Verbindung nicht zulassen

EG- OK FFB [} EG-OKRFE X {30} Ansicht (1) {30}

Zwei Varianten der Wandverschneidung sind bei verjlingten Wénden méglich.
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5 Wainde im Altbau

In diesem Abschnitt lernen Sie Projektfamilien kennen. Auf Projektfamilien greifen Sie zuriick, wenn die
Standardfunktionen von Revit an lhre Grenzen sto3en. Der unten abgebildete Grundriss kann mit den
Wandfunktionen von Revit nicht erstellt werden, da einige Wande konisch sind.

Der Ausschnitt des abgebildeten Altbaus liegt als 2D-DWG vor. Dieser wird als CAD-Verkniipfung im
aktuellen Projekt eingefligt. Auf dieser Basis kann der Grundriss mit Hilfe von Projektfamilien modelliert
werden.

Register Einfiigen > CAD ver en.

51 So erstellen ein pektfamilie

Sie befinden Sich in lhrem {roj einer Grundrissansicht, in der Sie die 2D-DWG als
CAD-Verknupfung eingefiig . ispiel auf der Ebene EG- OK RFB.

1. Wahlen Sie auf der Ragis
Befehl Projektfamilie

karte Architektur in der Gruppe Erstellen den

BE cHG-<-=-SH H =-52A

BN Acchitektur  Inenieurbau  Stahibau  Betonfettigteile  Gebaud

S UOEE 0 He of

Andem Wand  Tar Fenster | Bautel | Statze  Dach Decke Gegfl? > A3
Auswzhlen » Erscellen
% Raurteil platzieren
Konfiguration Anzeige

[C- OK ITD [ G- ok Rro (i P kAl srra e Ansicht (1) {10}

2. Im Dialogfeld Familienkategorie und -parame ie die
Familienkategorie Wande.
Dadurch behandelt Revit die Projektfamilie nach der Wand.

©  Familienk ie und X

Farilienkategorie

Suche nach Kategoriename: l:l
Liste Filtern: | aechitekrur "

Stiitzen ~
Temporare Konstuklionen

Topografie

Tragwerksstiitzen

Tragwerksverbindungen

Tieppen

Tiiren

Umgebung

Wertikale Erschliefung

W/ ande % "]

Familienparameter

Parameter | Wert
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3. SchlieBen Sie das Dialogfeld tiber OK.
4. Im Dialogfeld Name geben Sie der Projektfamilie einen sinnvollen Namen.

Mame *

Mame: | EG_‘Wand-1| |

e

5. SchlieBen Sie das Dialogfeld tGiber OK.
6. Wabhlen Sie auf der Registerkarte Erstellen in der Gruppe Formen den Befehl Extrusion.

BeEcHw- -« -SH H [ =-4 &0 &S

m Erstellen  Einfilgen  Beschriften  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Andern =~

[ P 8@ B

\

Andern |:||_| Extrusion Verschmelzen Rotieren Sweep Sweep- Abzugskérperformen |
—s : Verschmelzung v

Auswihlen « Eigenschaften

Formen

die kontextabhingige Registerkarte Andern|Extrusion erstellen.
er Gruppe Zeichnen den Befehl Linie.

| Linie die Kontur der Altbauwénde nach.
Sie eine geschlossene Kontur.

7. Danach zeigt
Wahlen Sie
9. Zeichnen Sie

©

Wichtig Damit Sie beim spateren FirRauon Fenster und Tlren keine Probleme bekommen, sollten

Ware in unserem Projekt e y pr Zwischenwand, sollte diese als eigene Projektfamilie
erstellt werden.

Andern | Extrusion erstellen = ~

| — i L chooo 4 ey = ZJ :H]
L L] oy - 7
~ . m Al @ 5 G
1 @k C =t J| Jl /&‘ Festlegen  Anzeigen Wiewer
$ @ \_J | H =% 3= :
inte Andern Messen  Erstellen Madus Zeich Arjgrzehiene

[ EG- OKFFB X

e
1§ 5
i
b
L
B
Bl
AT
e
B
i
I
-
BB

ul

Fenster und Tiiren werden liberzeichnet.
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10. In der Eigenschaftenpalette legen Sie jetzt GUber die Eigenschaft Extrusionsende
die Wandhohe fest.

11. Uber die Eigenschaft Material weisen Sie der Extrusion in der Eigenschaftenpalette ein
Material zu, im Beispiel Mauerwerk — Ziegel.

12. SchlielRen Sie den Arbeitsschritt iber den Befehl Bearbeitungsmodus beenden ab.

BEzHeE-w-~-8H|H =-% o R E =R R
IEESH etellen  Einfiigen  Beschriften  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule | Andem | Extrusion erstellen | -

] — H — A \ ol oalo B e ] H F
N w O BCEAMII= # M
Andern n < . Akdivieren [ek} C =5, " 5 Festlegen Anzeigen Viewer

5 = A . e - ¢ i
=] & P @Caax™ Voo,
Auswahlen ~ Eigenschaften Zwischenablage Geometrie Steuerelemente Endern Messen  Erstellen  Modus Zeichnen Arbeitsebene
Andern | Bxtrusion erstellen Tisfe 24000 m ElKette  Versstz 0,0000m ClRadius:
Eigenschaften % [} EG- OK FFE [ ec-okRFE X |G} 3D} 2 Ansicht (1) AREDS
Bxtrusion -
Abhangigkeiten % -
Extrusionsende o
Extrusionsheginn
Grafiken % B
Sichthar

Uherschreibungen Sichtharkeit/G... Bearbeiten... [

Keine Auswahl
Lampakt L\—‘I

Die Wandho6he wird iibergie chaft Extrusionsende festgelegt.

Materialien und Oberflichen

Material
ID-Daten
Unterkategorie

Valumenkarper/Abzugskarper

13. Die Erstellung lhrer erf@e d-Projektfamilie beenden Sie durch den
Befehl Modell fertig i ruppe Projekt-Editor ab.

cla oo I | E’ ["7‘: —a
........ - K SR
e @ @ v X
. ?\TD Extrusion Sichtbarkeitseinstellungen Modell Modell
== % B¢ bearbeiten fertig stellen abbrechen
Messen  Erstellen Modus |atzierung Projekt-Editor

TR
SN

Das Ergebnis — Altbauwénde erstellt (iber eine Projektfamilie.
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